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Przed przystgpieniem do korzystania z urzadzenia nalezy dokfadnie przeczyta¢ niniejszg instrukcje,
szczegOlng uwage zwracajgc na zasady bezpieczenstwa. Jezeli dopiero zaczynasz swojg przygode
ze zdalnie sterowanymi modelami samolotéw lub helikopterow, popros o asyste doswiadczonego
modelarza, gdyz na poczatku z pewnoscig bedziesz potrzebowaé porad i pomocy.

Opisywany tu radiowy system sterowania zostat zaprojektowany oraz zatwierdzony wytgcznie do
uzytku ze zdalnie sterowanymi modelami. Jezeli bedziesz uzywat tego sprzetu do jakichkolwiek innych
celéw, Robbe Modellsport nie bedzie ponosi¢ Zzadnej odpowiedzialnosci za konsekwencje takiego
postepowania.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

Zdalnie sterowane modele nie sg zabawkami w typowym rozumieniu tego stowa i nie powinny one by¢
uzywane przez dzieci ponizej 14 roku zycia, chyba ze bedzie sie to odbywalo w obecnosci osoby
dorostej posiadajgcej doswiadczenie w obstudze takiego sprzetu. Budowa oraz obstuga takiego
modelu wymaga specjalistycznej wiedzy technicznej, zdolnosci manualnych, ostroznego
postepowania i bezwzglednego przestrzegania wzgledéw bezpieczenstwa. Jakiegokolwiek btedy lub
zaniedbania podczas budowy lub obstugi takich modeli mogg spowodowaé powazne uszkodzenia
ciata i szkody majatkowe.

Ani producent, ani sprzedawca sprzetu nie majg mozliwosci sprawdzenia, czy uzytkownik konstruuje i
eksploatuje swoje modele prawidtowo. Dlatego tez jedyne, co mozemy zrobi¢ to wyraznie ostrzec
przed mozliwymi zagrozeniami. Nie przyjmujemy na siebie dalszej odpowiedzialnosci za szkody.

Usterki techniczne, zaréwno natury elekirycznej jak i mechanicznej, mogg spowodowac przypadkowe
uruchomienie silnika elektrycznego. W takim wypadku pozostate elementy modelu mogg sie
obluzowac i zaczag¢ lata¢ z duzg predkoscig. Taki sam skutek moze mieé¢ wtgczanie odbiornika przy
wytgczonym nadajniku

W obu przypadkach istnieje powazne ryzyko uszkodzenia ciata. Smigta, wirniki helikoptera i
wszystkich inne obracajgce sie elementy napedzane przez silniki elektryczne lub spalinowe zawsze
stanowig zagrozenie i sg potencjalnym Zrodtem obrazen. Za wszelka cene unikaj dotykania tych
elementéw. Musisz zdawaé sobie sprawe z tego, ze Smigto obracajace si¢ z duza predkoscia
jest w stanie odciaé palec.

Kiedy silnik elektryczny podigczony jest do baterii, staraj sie unikaé¢ zblizania sie do elementow
modelu, ktére stanowi¢ moga najwieksze zagrozenie, na przyktad $migiet lub innych obracajacych sie
czesci. Trzymaj wszelkie inne przedmioty z dala od obracajgcych sie $migiet.

Radiowy system sterowania nalezy chroni¢ przed przegrzaniem, kurzem, brudem i wilgocig. Nie
wystawiaj sprzetu na zbyt wysokg lub zbyt niskg temperature, ani na wibracje. Radiowe systemy
sterowania uzytkowac¢ mozna jedynie w "normalnych" warunkach, tj. w zakresie temperatur od -15 ° C
do 55 ° C.

Uzywaj wylgcznie zalecanych tadowarek i kontroluj przebieg procesu fadowania baterii. Nalezy
przeczyta¢ i przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa dotyczacych fadowania baterii. Przetadowanie, lub
niewlasciwe metody tadowania mogg doprowadzi¢ do wybuchu Ilub zapalenia sie baterii.

Zawsze zwracaj uwage na prawidiowg biegunowosé.

Postepuj ze sprzetem ostroznie i unikaj wystawiania go na zbyt duzy nacisk. Regularnie sprawdzaj
system sterowania w celu wykrycia uszkodzen obudowy i okablowania. Jesli urzadzenie zostanie
zamoczone lub uszkodzone w wyniku wypadku, nie nalezy wigczaé go ponownie nawet po
wysuszeniu i dokltadnym sprawdzeniu. Jedynym bezpiecznym rozwigzaniem bedzie wymiana
uszkodzonych elementéw lub sprawdzenie ich przez Centrum Serwisowe Robbe.
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Laik moze nie zdawac sobie sprawy z wagi uszkodzen spowodowanych przez wilgo¢ lub silny wstrzgs
bedacy nastepstwem wypadku, lecz w przypadku dalszej eksploatacji sprzetu takie uszkodzenia mogag
mie¢ katastrofalne skutki. Nalezy korzysta¢ jedynie z czesci i akcesoridow wyraznie polecanych przez
firme Robbe Futaba oraz zawsze korzysta¢ z oryginalnych ztgcz. Niedopuszczalna jest modyfikacja
jakichkolwiek elementow systemu.

RUTYNOWA KONTROLA PRZED LOTEM
Jesli w miejscu, w ktérym latasz przebywa jednoczesnie kilku modelarzy, przed wtgczeniem nadajnika
upewnij sie, ze twoja czestotliwos¢ jest wolna.
e Przed korzystaniem z modelu zawsze catkowicie rozktadaj antene i upewnij sie, Ze jest ona
dobrze zamontowana w swoim gniezdzie.
o Przed wigczeniem odbiornika upewnij sie, ze drgzek gazu znajduje sie w pozyciji
stop/nieaktywny.
Zawsze w pierwszej kolejnosci wigczaj nadajnik, a nastepnie odbiornik.
Zawsze w pierwszej kolejnosci wytgczaj odbiornik, a nastepnie nadajnik.
Przed lotem zawsze przeprowadz test zasiegu.
Upewnij sie, ze wybrate$ ustawienia wtasciwe dla danego modelu.
Sprawdz wszystkie pracujgce systemy. Upewnij sie, ze wszystkie powierzchnie sterowe
reagujg na ruchy drgzkéw we witasciwy sposob (ruch drgzka w prawo = ruch steru w prawo),
oraz ze majg one wtasciwy zakres ruchu.
e Sprawdz czy baterie sg wystarczajgco natadowane.
o Jezeli masz jakiekolwiek watpliwosci — nie lataj, gdyz moze to stanowi¢ zagrozenie dla
ciebie i innych oséb znajdujacych sie w poblizu.

KORZYSTANIE Z MODELU

« Nigdy nie lataj ponad widownig lub innymi pilotami.

« Nigdy nie lataj w jakikolwiek sposob, ktéry mégtby zagrozic¢ ludziom lub zwierzetom.

« Nigdy nie lataj w poblizu przewodoéw wysokiego napiecia lub na obszarach mieszkalnych.
* Nie uzywaj modelu w okolicy kanatéw, Sluz, lub innych urzgdzen wodnych.

* Nie korzystaj z modelu na drogach publicznych, autostradach, $ciezkach, placach itp.

Nigdy nie uzywaj sprzetu podczas burzy.

W czasie sterowania modelem antena nadajnika zawsze musi by¢ catkowicie roztozona. Nie celuj
czubkiem anteny bezposrednio w lecgcy model. Sygnat generowany przez nadajnik jest
najstabszy wtasnie wzdtuz linii prostej bedgcej przedtuzeniem anteny. Zawsze najlepiej jest, aby
pilot stat w takim miejscu, ze antena ustawiona bedzie w strone modelu diuzszg krawedzia.

Jezeli w tym samym czasie korzysta sie z kilku systemow sterowania radiowego ustawionych na
sgsiednich kanatach, piloci powinni zawsze stac blisko siebie w luznej grupie. Osoba stojgca z
dala od grupy moze wywotaé zagrozenie zaréwno dla swojego, jak i cudzych modeli.

UBEZPIECZENIE

Modele pojazdéw naziemnych zwykle objete sg standardowg polisg ubezpieczeniowg od
odpowiedzialnosci oséb trzecich. Do korzystania z modelu latajgcego wyposazonego w naped
wykupi¢ nalezy odpowiednig rozszerzong polise. Sprawdz swoje polisy ubezpieczeniowe i w razie
potrzeby wykup wtasciwe ubezpieczenie.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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1. ZAWARTOSC ZESTAWU

Zawartos¢ zestawu: FX 30

35 MHz No. F 8042
40 MHz No. F 8043
41 MHz No. F 8044

1 Nadajnik FX-30

1 Modut nadawczy RF FX-FM

1 Pakiet zasilajgcy nadajnik LiPo 7.4V 3400mAh

1 Odbiornik R 1410 DP PCM-1024

1 Wiacznik zasilania odbiornika ze ztgczem fadowania

1 tadowarka do akumulatora nadajnika LiPo 2A, zasilanie 12V

1 Impulsowy zasilacz sieciowy 110 ... 230 Volt do tadowania z sieci
ZALECANE AKCESORIA:

Przewdd trenera, FF9->FF9 No.F1591

Przewdd trenera, FF9->DIN (6-pin) No.F1592
Przewdd trenera ->FX series (2.5 mm) No. 8236
Przewdd trenera ->F-series (3.5 mm) No. 8238
Przewdd do symulatora lotu, FF-9 No. 8239

Pulpit do nadajnika FX-30 — widkno weglowe  No. 8491
Przewdd tadowania nadajnika FX-30  No. 8260
Bateria odbiornika, 4.8 V/ 1400 mAh  No. F 1307

Zapasowa bateria do nadajnika No. 4846
Przetgcznik 2-pozycyjny No. 8315
Przetgcznik 3-pozycyjny No. 8316
Przetacznikprzyciskowy No. 8317
Aluminiowa walizka na nadajnik Aero-Team

(dla nadajnikow bez pulpitu) No.F1556

Aluminiowa walizka (FX-40), dla nadajnikéw z pulpitem No. F 1565

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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2. OPIS OGOLNY

FX-30 jest wysokiej klasy systemem sterowania radiowego, ktéry wyznacza nowe standardy w wielu
dziedzinach modelarstwa.

2.1 NADAJNIK FX-30

System PCM trzeciej generacji (PCM-G3) oferuje niezrownang dokfadnos¢ i szybkosc
transmisji. W poréwnaniu do poprzedniego systemu PCM 1024, liczba krokow (interwatéw)
zostata podwojona z 1024 do 2048, a jednoczes$nie czas powtérzenia zostat obnizony z 28,5
ms do 17,6 ms — co stanowi poprawe o okoto 40%.

We wszystkich systemach RC istnieje zjawisko opdznienia reakcji, kiéremu nie mozna
zapobiec, tj. opdznienie miedzy ruchem drgzka nadajnikiem i poczatkiem ruchu
odpowiedniego serwomechanizmu, tutaj zostato ono jednak zmniejszone o 25%.

W efekcie kontrola przebiega praktycznie w czasie rzeczywistym, tj. sygnaly sterujgce
docierajg do serwomechanizmoéw praktycznie natychmiast i z niezauwazalnym opd6znieniem,
co daje pilotowi zupeinie nowe poczucie bezposredniej kontroli.

Korzystanie z modulacji PCM-G3 mozliwe jest tylko w potaczeniu z odbiornikami R 5014
DPS lub R 5114 DPS.

Jak mozna sie spodziewadé, istnieje rowniez mozliwos¢ przetgczenia modulacji na system
PCM 1024 oraz na 8 / 12 kanatbw PPM (FM). Umozliwia to wspéiprace aparatury ze
starszymi odbiornikami.

System jest niezwykle tatwy w uzyciu dzieki graficznemu interfejsowi uzytkownika, ktory jest
prosty w obstudze, spdjny i jednolity.

Aparatura posiada zupetnie nowy, niezwykle prosty system wyboru mikseréw oparty na
wstepnym wyborze typu modelu przy pomocy symbolu graficznego. Wystarczy wybrac typ
skrzydet i ogona, a nadajnik sam dobierze odpowiednie miksery oraz sekwencje kanatow.
Podstawowym sposobem wprowadzania danych jest przycisk 3-D ze zintegrowang funkcjg
edycji (,EDIT”).

Czestotliwos¢ generowana jest przez nadajnik przy uzyciu systemu Direct Digital Synthesizer
(DDS), ktory nie wymaga uzycia dodatkowego kwarcu. Mozliwy jest wybor sposroéd wszystkich
kanatow zatwierdzonych do uzytku w Europie w pasmach 35 (A + B), 40 i 41 MHz, pod
warunkiem zainstalowania odpowiedniego modutu RF. Wybrana czestotliwo$¢é wzmacniana
jest wybidrczo przez modut wzmacniacza RF, ktéry generuje moc wyjsciowg na poziomie
zatwierdzonym do wykorzystania w systemach sterowania radiowego.

System posiada wewnetrzng pamie¢ ustawien dla 30 modeli, co umozliwia zapisanie danych
dla poszczegdélnych posiadanych modelu. W razie potrzeby pamieé te mozna rozszerzy¢ do 1
GB za pomocg karty SD. Umozliwi to zapis danych dla maksymalnie 1958 modeli. Karte SD
mozna réwniez wykorzysta¢ jako prostg metode przenoszenia danych modelu na inny
nadajnik. Karty SD dostepne sg w kazdym sklepie fotograficznym lub elektronicznym.

Nadajnik wyposazony jest w nowej generacji precyzyjne drazki sterujgce dziatajgce w dwoch
osiach. Posiadajg one cztery tozyska kulkowe i wytrzymate potencjometry o jakosci
przemystowej. System prowadzenia przewodu potencjometru jest dobrze przemyslany:
przewdd porusza sie jedynie o okoto 45 °, co pozwala unikng¢ jego uszkodzenia.

Nadajnik FX-30 wyposazony jest w nowoczesny system potencjometréw, ktory tgczy w sobie
tradycyjne metody sterowania z zaletami przechowywania informacji w systemie cyfrowym.
Przy przetgczaniu pamieci ustawien réznych modeli lub po ponownym wigczeniu systemu,
wiasciwe wartosci trymowania tadowane sg automatycznie.

Dostepne sg trymery wszystkich funkcji drgzkéw, a kazdy z nich mozna skonfigurowac, aby
dziatat w trybie normalnym, centralnym lub ATL (asymetrycznym). Wbudowany ekran
umozliwia czytelne wyswietlenie parametréw wszystkich trymeréw. Wartosci trymowania

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez

pisemnej zgody
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przechowywane sg w pamieci dla danego modelu albo w sposéb globalny (dla wszystkich
trybow lotu) albo osobno dla poszczegdlnych trybow lotu.

e Programowalne, 17-punktowe krzywe AFR dla elementéw sterujgcych nadajnika z oddzielng
regulacjg predkosci do kazdego z dwunastu proporcjonalnych kanatéw.

o Dziesie¢ programowalnych, 17-punktowych krzywych mikserow; mozna dla nich ustawic

szes¢ roznych wartosci D / R, z oddzielng regulacjg opdznienia i predkosci dla obu kierunkow
ruchu serwa ( "wychylenie” i "powrét”).
Tryby miksowania "drgzek-na-drgzek" Ilub "drgzek-na-serwo", z oddzielng regulacjg
opdznienia i predkosci przy witgczonym i wylgczonym mikserze. Miksery mogg by¢ tgczone
szeregowo (kaskadowo). Mozna réwniez dowolnie wybiera¢ przetgczniki, funkcje elementow
sterujgcych nadajnika i funkcje wirtualne. Nadajnik posiada rowniez funkcje kompensacji
(Offset) oraz funkcje precyzyjnego dostrajania (fine tuning): sygnaty wejsciowe miksera mozna
regulowa¢ z zewnatrz przy uzyciu odpowiednich pokretet, przetgcznikow lub drgzkow
nadajnika.

e Osiem trybéw lotu z wyborem trybéw priorytetowych i zmiennym opdznieniem przejscia
miedzy trybami. Nieograniczone funkcje nadawania nazw oraz kopiowania.

e Standardowo wyposazony w funkcje Trenera (nauczyciel - uczen, buddy-box), wbudowane
gniazdo DCS. Funkcja Trenera umozliwia indywidualne przenoszenie kanatéw oraz
opcjonalne funkcje miksujgce.

e Bateria wykonana w technologii Li-Po, tadowarka z zasilaczem sieciowym znajduje sie w
zestawie.

o Programowalny stoper z funkcjg odliczania w gore lub w doét z licznikiem godzin pracy i
licznikiem czasu pracy danego modelu.

Uwaga:

Nadajnik FX-30 wyposazony jest w funkcje oszczedzania energii w formie automatycznego
odciecia zasilania modutu RF. Jezeli nadajnik nie jest uzywany przez okres trzydziestu minut
(drazki, przetaczniki, regulacja itp.), automatycznie wytacza on zasilanie modutu RF. Na ekranie
pojawia sie wowczas komunikat "PLEASE SWITCH TRANSMITER OFF" (Prosze wylaczy¢
nadajnik), a zielona dioda LED gasnie. Jest to szczegdlnie istotne, gdy korzysta sie z nadajnika
w trybie Trenera. Nalezy pamieta¢, zeby od czasu do czasu poruszy¢ drazkiem, lub ktéryms
przetacznikiem (co najmniej raz na poét godziny), w przeciwnym razie istnieje
niebezpieczenstwo, ze nadajnik Nauczyciela sam sie wylgczy.

2.2 ODBIORNIK R-1410 DP PCM-1024

Nieduzych rozmiardw, lekki odbiornik PCM z systemem podwdjnej przemiany (system PCM-1024) o
wadze 34 g. Posiada wyjscia na maksymalnie dziesie¢ serwomechanizméw.
Odbiornik ten wyrdznia sie wysokg niezawodno$cig, niewielkimi wymiarami i niskg wagg. Jest to
dziesieciokanatowa wersja sprawdzonego juz wczesniej odbiornika R149DP.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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3.1 Nadajnik FX-30

Kanaly sterowania............ 8 - 12 kanatow FM
.................................... 10 kanatéw PCM-1024
......................................... 14 kanatéw PCM 2048 (G3)
Pasma czestotliwosci: ..... 35/40/41 MHz

Czestotliwosci : ............... 49, 22, 21

System nadawania: ......... FM (PPM) lub PCM 1024, PCM-G3
Odlegtosci miedzy kanatami: ... 10 kHz

Zasilanie: .........ccccceereeenn. bateria LiPo 7,4 V / 3.4 Ah

Pobdr pradu:.. ............... ok. 320 mA

Wymiary: ....ccccceeeeeienns 205 x 220 x 55 mm

Waga (z baterig): ........... ok 1035 g

3.2 ODBIORNIK R-1410 DP PCM-1024

Liczba kanatow: ............cceee. 10

Pasma czestotliwosci: ............. 35/40/41 MHz

Czestotliwosci posrednie: ......... 10.7 MHz and 455 kHz

System nadawania: ................. PCM-1024

Odlegtosci miedzy kanatami: ....10 kHz

Zasilanie: ......................... .4.8...6Volt (4 ... 5cel NC/NiMH)
Pobdrpradu ........coevviieennn. 12 mA

Wymiary: ....... . . . e, 56 X 33 X 21 mm

Waga:. ..ot s 349

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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4. ELEMENTY STERUJACE NADAJNIKA FX-30

telescopic aerial

e

l - Aerial base for screw-fitting

Trimmer 6

Switch ‘A e i i s = - Rotary knob ‘RD’
Switch ‘B’ P ; Switch ‘D’
Switch ‘E’ Switch ‘G’

Rotary knob ‘LD’ Switch ‘H’

Linear slider ‘LS’

Trimmer 5

Linear slider ‘RS’ :

Throttle / Rudder
stick

Power LED

Throttle trim

Elevator / aileron
stick

Rudder trim -
Elevator trim

On / Off switch
Aileron trim

».L_————— Input button

‘3-D|-f'0tkey’

LCD screen

Legenda:

Trimmer, trim — trymer

Switch — przetgcznik

Rotary knob — pokretto

Linear lider — suwak

Throttle/Rudder stick — drazek gazu / ster kierunku

3-D hotkey — przycisk 3-D

Input buton — przycisk wprowadzania danych S1
On/Off Switch — wytgcznik

Elevator / Aileron stick — drazek steru wysokoSci / lotek
Monitor LED — diody statusu

Aerial base.... — Gniazdo do przykrecania rozktadanej anteny
LCD screen — wyswietlacz ciekfokrystaliczny

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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4.1 Bateria LiPo nadajnika, 7.4 Volt / 3400 mAh, No. 4846

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

251P - 3400 Ho. 48446

WYJMOWANIE / WYMIANA BATERII NADAJNIKA

Wytgcz nadajnik.

Wyjmij modut RF.

Odbezpiecz tylny panel od gory i otwdrz go, uwazajac, aby nie zniszczy¢ uchwytow.
Odczep tasmy podtrzymujgce.

Odtacz ztacze baterii od nadajnika, ciggnij za ztgcze (nie za kable).

Przy ponownym umieszczaniu baterii w nadajniku pamietaj, ze przewdd baterii musi by¢
skierowany w prawg strone.

» Podtacz zigcze, zwracajac uwage na zachowanie wiasciwej biegunowosci.

* Ponownie przyczep tasmy podtrzymujace.

* Dopasuj dolne zaczepy panelu tylnego. Umies¢ panel we wtasciwej pozycji i zatrzasnij zaczep
gorny. Zwro¢ uwage, aby nie przycig¢ zadnych przewodow.

Uwaga:

Nigdy nie odtgczaj baterii nadajnika w czasie, gdy miga dioda LED. Moze to spowodowaé skasowanie
zapisanych ustawien lub zniszczy¢ moduty pamieci. Jezeli jednak tak sie stanie, przestan korzystac z
nadajnika i przeslij go do najblizszego centrum serwisowego Robbe.

4.2 tadowarka RC, tadowanie baterii nadajnika

Zalgczona w zestawie tadowarka RC stuzy do tadowania baterii litowych o napieciu 7,4 Volt. Posiada
ona rowniez system automatycznego odciecia pradu przy zbyt wysokim napieciu (8,4 Volt). Prad
tadowania wynosi okoto 2 A. Mozna podtgczyc¢ ja:

* do 12 V akumulatora samochodowego lub 12 V DC zasilacza sieciowego przez ztgcze zapalniczki
(w zestawie)

. do gniazdka sieciowego (110 ... 230 V AC) przy pomocy adaptera sieciowego (réwniez w
zestawie).

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Obstuga i fadowanie baterii nadajnika

» Podigcz zasilacz 230 V tadowarke do gniazda sieciowego.

* Podtgcz wtyczke do tadowarki 12 V.

» Zaswieci sie czerwona dioda LED.

» Znajdz przewdd fadowania znajdujacy sie przy tadowarce i podtgcz go do nadajnika.

* Dioda tadowania zaswieca sie na czerwono, co wskazuje, ze proces fadowania trwa. Prgd tadowania
wynosi okoto 2 A.

» Czas tadowania catkowicie roztadowanej baterii wynosi okoto 3,5 godziny.

» Gdy proces tadowanie jest juz prawie zakonczony (90%), dioda fadowania zmienia swoj kolor na
zielony. Kiedy proces fadowania bedzie zakohczony (100%), dioda zgasnie. Baterie mozna
bezpiecznie odigczy¢ gdy jest natadowana do okoto 90%, poniewaz dalsze fadowanie do 100%
przebiega¢ bedzie za pomocg metody CC-CV i potrwa okoto 30 minut.

Uwaga:

Bateria LiPo nadajnika wyposazona jest we wbudowany balancer i elektroniczny uktad chronigcy
przed przetadowaniem i gtebokim roztadowaniem cel.

Baterie nalezy tadowaé¢ za pomoca dotaczonej w zestawie tadowarki RC! Ladowarki takie jak
Power Peak Infinity i podobne nie nadaja sie do tego celu, poniewaz urzadzenia te zostaly
zaprojektowane dla pakietow o duzej liczbie cel. Z tego powodu napiecie w punkcie odciecia
jest bardzo wysokie, co moze spowodowaé¢ zniszczenie obwodu ochronnego baterii.

« Baterie Li-Poly charakteryzuje wyjgtkowo niska predkos¢ samoroztadowywania, ktéry wynosi okoto
0,2% dziennie. Z tego powodu mozna je bez probleméw przechowywac przez dtugi czas. Nalezy
jednak unika¢ gtebokiego roztadowywania baterii, gdyz pakiet moze ulec uszkodzeniu i trwale
zmniejszy sie jego pojemnos¢ (chroni przed tym wbudowany ukiad elektroniczny). Nieuzywany pakiet
nalezy ponownie dotadowac¢ po okoto 5 miesigcach przechowywania — najpdzniej w chwili, gdy
napiecie spadnie do 2,5V na cele.

Jezeli nie zamierzasz korzysta¢ z pakietu przez dtuzszy czas, nataduj go do co najmniej 50%
pojemnosci nominalnej. Po  okoto pieciu  miesigcach nataduj baterie  ponownie.
» Teoretyczne bateria litowa uzywana przy niskich prgdach roztadowania powinna pracowaé przez
okoto 500 cykli tadowania/roztadowywania.

» Poniewaz w przypadku baterii Li-Poly nie zachodzi efekt pamieci (efekt leniwego akumulatora), nie
jest konieczne ich catkowite roztadowanie przed ponownym natadowaniem (cyklowanie,
balansowanie, tak jak przy akumulatorach NC i NiMH). W rzeczywistosci catkowite roztadowywanie
przed tadowaniem szkodzi bateriom Li-Poly, gdyz z kazdym cyklem tadowania ich pojemnosc
odrobine maleje. Roztadowywanie spowoduje zatem szybsze starzenie sie baterii, w zwigzku z czym
lepiej tego nie robi¢ bez potrzeby.

Zasady bezpieczenstwa dotyczace baterii LiPo:

¢ Nie wolno zanurza¢ baterii w wodzie ani w jakimkolwiek innym ptynie.
e Nie wolno nagrzewa¢, podpala¢ baterii, ani wktada¢ ich do kuchenki mikrofalowe;.
o Nie wolno zwiera¢ biegunéw pakietu ani fadowac¢ ich z odwrécong biegunowoscia.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Nie wolno zgniata¢ baterii, deformowac ich, ani nimi rzucac.

Nie wolno lutowa¢ bezposrednio do baterii

Nie wolno modyfikowac¢ ani otwieraé baterii.

Nie wolno tadowac¢ baterii do napiecia powyzej 4,2 V na cele, ani roztadowywa¢ ich do

napiecia ponizej 2,5 V na cele.

e Baterie LiPo wolno tadowac jedynie przy pomocy specjalnie do tego celu przeznaczonej
tadowarki. Nigdy nie nalezy podtaczac¢ baterii bezposrednio do zasilacza sieciowego.

¢ Nie wolno tadowac¢ ani roztadowywac baterii w warunkach bezposredniego nastonecznienia, w
poblizu grzejnika bgdz ognia.

¢ Nie wolno uzywac baterii w miejscach, gdzie wystepujg silne wytadowania statyczne.

o Ktérakolwiek z powyzszych czynnosci moze spowodowaC zniszczenie, wybuch badz
zapalenie sie baterii.

e Nalezy trzymac¢ baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci. Jezeli z baterii wypltynie elektrolit,
nalezy trzymaé¢ jg daleko od ognia, gdyz substancja jest bardzo tatwopalna i moze
natychmiast zajg¢ sie ogniem.

o Nalezy unika¢ kontaktu elektrolitu z oczami. Jezeli to nastapi, nalezy natychmiast wyptukac
oko duzg ilocig czystej wody i zasiegng¢ pomocy lekarza.

o Jezeli elektrolit pobrudzi ubranie lub jakikolwiek inny przedmiot, nalezy natychmiast sptukaé
go duzg iloscig wody.

¢ Nigdy nie wolno pozostawia¢ fadujgcych sie baterii bez nadzoru.

e tadowane baterie nalezy klasé na powierzchniach niepalnych.

Aby chroni¢ srodowisko, oddaj uszkodzone lub zuzyte baterie do lokalnego punktu zbiérki baterii,
upewniajac sie, ze sg one catkowicie roztadowane. W zadnym wypadku nie wyrzucaj zuzytych baterii
razem z odpadkami z gospodarstwa domowego. Zuzyte baterie mogg by¢ poddane recyklingowi.

Czas dziatania:

Przy catkowicie natadowanej baterii (przy korzystaniu z baterii nadajnika No. 4846) czas pracy
nadajnika wynosi okoto 10 godzin.

Czas pracy baterii odbiornika moze sie znaczgco wahaé¢ w zaleznosci od wielu czynnikéw: liczby
serwomechanizmoéw podtgczonych do systemu, sztywnosci mocowania popychaczy, a takze iloSci
wydawanych komend (ruchéw serwomechanizméw). Kiedy dziata silnik serwa, pobiera ono prad o
natezeniu od 150 do 600 mA, natomiast gdy silnik sie nie porusza, pobdr pradu spada do okoto 5-8
mA. W chwili, kiedy serwo osiggnie pozycje skrajng podyktowang przez ruch drgzka sterujgcego, silnik
wytgcza sie, a serwo pobiera jedynie spoczynkowg warto$¢ pradu. Nie ma znaczenia, czy znajduje sie
ono w pozycji neutralnej, ktoryms z punktow skrajnych, czy w jakimkolwiek punkcie posrednim.

Z tego powodu wazne jest, aby potgczenia mechaniczne dziataty ptynnie i sprawnie, oraz aby nic nie
blokowato ruchu serwomechanizmu w zadnym punkcie.

Kiedy bateria odbiornika bedzie niemal catkowicie roztadowana, sermomechanizmy beda
poruszaly sie wolniej. Jezeli kiedykolwiek zauwazysz takie zjawisko, natychmiast przerwij
latanie i nataduj baterie.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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4.3 WKLADANIE / WYMIANA MODULU RF

e Przed wtozeniem modutu RF zawsze wytgczaj nadajnik.

o Przed wtozeniem modutu na jego miejsce trzymaj go prosto, nastepnie wcisnij, az zatrzasng
sie boczne zatrzaski.

o Przy wkiadaniu ztgcza upewnij sie, ze piny nie sg zgiete.

oAby wyja¢ modut RF, wcisnij boczne zatrzaski do wewnatrz i wyciggnij go caty czas trzymajac
modut prosto.

4. 4 REGULACJA DRAZKOW

Nadajnik FX-30 wyposazony jest w nowoczesne, dwuosiowe drgzki z czterema tozyskami kulkowymi i
wytrzymatymi potencjometrami o jakosci przemystowej. Przy projektowaniu tych drazkéw zwrdciliSmy
szczegoOlng uwage na ptynng, precyzyjng kontrole ruchow we wszystkich kierunkach.

REGULACJA DLUGOSCI DRAZKA

Dtugos¢ oryginalnie zamontywanych drgzkéw mozna regulowac¢ i dostosowa¢ do indywidyalnych
preferencji uzytkownika.
Aby dokonac regulaciji:

e PoluzujczesciAiB

o Ustaw koncoéwke drazka na pozgdanej wysokosci

e Ponownie zablokuj oba elementy

Czesc A Czeé¢ B

| —

REGULACJA SILY CENTRUJACEJ

Sita centrujgca sprezyn obu drgzkéw jest zmienna i mozna dostosowac jg do indywidualnych
preferencji uzytkownika. Aby tego dokona¢ nalezy zdjg¢ tylny panel. Nastepnie nalezy wyregulowac
site sprezyny centrujacej, tak jak widac to ponizej, przy pomocy dotgczonego klucza francuskiego 1,5

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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mm A/F.

4.5 ZMIANA FUNKCJI DRAZKA GAZU

Nadajnik fabrycznie ustawiany jest w trybie Uniwersalnym, tzn. oba drgzki same powracajg do pozycji
neutralnej. Wiekszos¢ uzytkownikdéw z pewnoscig zechce przerobic¢ jeden z dragzkéw, aby dziatat jako
.grzechotka” lub jako ,$lizgacz”. W ten sposéb nie bedzie on samoistnie powracat do pozyciji
neutralnej, co bedzie wygodne przy obstudze kanalu gazu. Aby tego dokonaé¢, w woreczku z
dodatkowymi akcesoriami nalezy odszuka¢ niewielkg klamerke. Nastepnie przy pomocy $ruby
regulujgcej site sprezyny trzeba jg zamontowac¢ tak, jak widaé to ponizej. Spowoduje to uniesienie
sprezyny odpowiedzialnej za powrét drgzka.

1. Uniesiona sprezyna centrujgca dla przepustnicy z prawej strony (tryby 1i 3)
2. Uniesiona sprezyna centrujgca dla przepustnicy z lewej strony (tryby 2 i 4)

Teraz mozesz aktywowaé sprezyne .grzechotki’ lub ,Slizgacza” i wyregulowac¢ site jej docisku przy
pomocy dotgczonego klucza ampulowego 1,5 mm A/F.

Brake — ,$lizgacz”
Ratchet - ,grzechotka”

. AKTYWACJA FUNKCJI ,,GRZECHOTKI”

W przypadku modeli ptatowcow drgzek gazu z reguty powinien dziata¢ z funkcjg ,grzechotki”.
Aktywuje sie ja przed delikatne dokrecenie $ruby przy sprezynie ,grzechotki’ (obracajgc jg w prawo)
az do momentu, kiedy zyska sie wlasciwe “czucie” drazka gazu. Nalezy uwazac¢, aby nie uruchomi¢
jednoczesnie funkcji ,$lizgacza” — niezbedne moze by¢ delikatne poluzowanie Sruby przy sprezynie
slizgacza.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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. AKTYWACJA FUNKCJI ,,SLIZGACZA”

» W pierwszej kolejnosci nalezy zdezaktywowacé funkcje ,grzechotki” przez poluzowanie jej Sruby.

* Nastepnie nalezy delikatnie dokreci¢ $rube ,$lizgacza” (w prawo) az do momentu, kiedy drgzek
zacznie sie zatrzymywac.

Nie mozna jednoczesnie aktywowacé¢ funkcji ,,grzechotki” i ,Slizgacza”, poniewaz zakres
dziatania tych funkcji pokrywa sie.

Tryb pracy dragzka (Stick Mode) wybiera sie w menu Transmitter Control Settings / Stick Mode, do
ktérego wchodzi sie z menu systemowego. Jezeli zmienisz funkcje gazu, musisz rowniez sprawdzic¢

tryb pracy drazka i w razie potrzeby go zmieni¢ (Stick Mode od 1 do 4). Domysinym ustawieniem
fabrycznym jest Stick Mode 2 (gaz z lewej strony); patrz réwniez dziat Menu Systemowe.

STICK MODE Eau11

sTick MopE MODEZ2

4.6 MODUL PAMIECI - KARTA SD

Dane poszczegodlnych modeli mogg by¢ przechowywane na karcie pamieci SD
(max. 1 GB). Karte nalezy dokupi¢ oddzielnie. Zalecamy korzystanie z szybkich kart
SD, na przyktad marki Sun-Disk. Mozna réwniez uzywaé przeznaczonych do
sprzetu fotograficznego kart innych producentéw, lecz dostepnych jest tyle réznych
rodzajow kart, ze nie mozemy zagwarantowac, ze kazda bedzie dziatata poprawnie.

Wazne:

Przed zapisaniem danych modelu karte nalezy sformatowac¢. Robi sie to w nastepujgcy sposob:

*  Wiéz karte do nadajnika i wigcz nadajnik.

* Pojawi sie nastepujgcy komunikat: ‘Card not initialised. Stop / Format’ (Karta nie sformatowana.
Zatrzymaj/Formatuj)

» Aby sformatowac karte wybierz pole ‘Format’ i nacisnij przycisk 3-D.

» Pojawi sie prosba o potwierdzenie wyboru, potwierdz wybierajagc ‘OK’.

» Pojawi sie komunikat ‘Formatting card’ (Formatowanie karty), a na ekranie bedzie wida¢ postep
procedury formatowania.

* Moze potrwa¢ to kilka minut, w zaleznosci od pojemnosci karty.

+ Kiedy formatowanie bedzie zakonczone pojawi sie¢ komunikat ‘Formatting finished’. Potwierdz to
wciskajgc ‘OK’.

* Na ekranie aparatury pojawi sie ekran startowy.

WKLADANIE KARTY SD

Karte SD wkfada i wymienia sie w nastepujgcy sposob:

*  Wytacz nadajnik.

« Otworz boczng klapke pociggajgc delikatnie za oznaczone miejsce.
» Pojawi sie gniazdo kart SD.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Trzymaj karte SD tak, aby zatrzask znajdowat sie po dolnej stronie. Wecisnij karte w gniazdo do
samego konca, az ustyszysz klikniecie.
Patrz réwniez dziat “Aktualizacja oprogramowania nadajnika”.

Software update switch

Software update switch — przetgcznik
aktualizacji oprogramowania

SD card slot — gniazdo kart SD

WYJMOWANIE KARTY SD

Czubkiem palca delikatnie wcisnij karte do $rodka, az ustyszysz klikniecie. Karta wysunie sie
automatycznie — mozesz wyjacé jg z gniazda.

Wazne:

Nigdy nie wyjmuj karty podczas procesu zapisywania lub odczytywania danych, gdyz moze to
spowodowac utrate zapisanych na karcie informacji.

PRZENOSZENIE DANYCH DO KOMPUTERA PC

Aby przenosi¢ dane do / z komputera PC, potrzebowac¢ bedziesz czytnika kart SD. Mozna je zakupic
w sklepach elektronicznych lub fotograficznych.

Pliki zapisane na karcie nie bedg widoczne na komputerze, gdyz nie sg one zapisywane w systemie
Windows.

Do przegladania i kasowania tych plikdw niezbedny bedzie specjalny program “Futaba File System
Utility”. Mozesz $ciagng¢ go ze strony http://support.robbe.com w dziale Download Area. Wkrétce na
stronie pojawi sie przygotowywany obecnie program stuzgcy do przenoszenia danych modeli
pomiedzy nadajnikami T12Z / T12FG / T14MZ / FX 30 oraz FX 40.

BEZPIECZENSTWO DANYCH

Zywotno$¢ karty SD wynosi ponad 100,000 cykli zapisu. Jezeli po dtugim okresie bardzo
intensywnego uzytkowania karty zauwazysz jakie$ problemy z odczytem/zapisem danych, wymien
karte na nowa. Producent nadajnika nie jest w stanie wzigSs¢ na siebie odpowiedzialnosci za
bezpieczenstwo zapisanych na karcie danych. Aby unikng¢ probleméw zawsze zalecamy wykonanie
kopii bezpieczehstwa.

Kiedy dane zostang zapisane na karcie pamieci lub na nadajniku, ich podtrzymanie nie bedzie
wymagato pradu elekirycznego, mozesz zatem wyjac z nadajnika baterie bez obawy ze stracisz dane.

POJEMNOSC PAMIECI

. Wbudowana pamie¢ nadajnika moze pomiesci¢ dane trzydziestu modeli. Aby rozszerzyé¢ tg
pamie¢, mozna dodatkowo wykorzystac karte SD. Nadajnik obstuguje karty o pojemnosci od 32 MB do
1 GB. Karta 1 GB wystarczy do zapisania kompletnych danych 1958 modeli. Karta pamieci moze
réwniez stuzy¢ do aktualizacji oprogramowania nadajnika. Stuzgcy do tego celu program réwniez
mozna pobrac ze strony Robbe.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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* Nie wyjmuj karty w trakcie procesu zapisywania danych.

* Nie wystawiaj karty na dziatanie silnego pola magnetycznego lub elektrycznego, gdyz moze
spowodowac to utrate danych i trwate uszkodzenie karty.

* Nie wystawiaj karty na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, ani nie pozostawiaj w
warunkach wysokiej wilgotnosci powietrza.

* Nie dopuszczaj do kontaktu karty z brudem, wodag, lub innymi ptynami.

* Przy wkfadaniu i wyjmowaniu karty zawsze trzymaj jg za krawedzie.

» Zawsze wkiadaj karte we wtasciwym kierunku.

* Przed wtozeniem lub wyjeciem karty zawsze wytgczaj nadajnik.

4.7 TRYB TRENERA

Nadajnik FX-30 wyposazony jest w dodatkowe gniazda, ktére znajdujg sie po jego lewej stronie.
Jednym z nich jest gniazdo Trenera. Mozna uzywac¢ go réwniez do podtgczania symulatora lotu oraz
moze ono stuzy¢ jako dodatkowe gniazdo DSC (Direct Servo Control).

‘
B

N |

Praca w trybie Trenera (trener/uczen) pozwala poczatkujgcym na nauke latania modelem pod okiem
opiekuna.

Nadajniki Trenera i Ucznia muszg by¢ potaczone ze sobg odpowiednim przewodem, ktéry
mozna dokupi¢ oddzielnie.

Nauczyciel |Uczen Przewdd trenera

FX30 Skyport T4VY,|Specjalny przewéd
T4EX, T6EX,|trenera No. F 1314
T7C,
T9C,T10C

FX30 T12Z, T12FG,|Przewdd trenera No. F
T14MZ, FX-30,[1591
FX-40

FX30 FC28, = FC18,|Z modutem trenera 4 oraz
F-14, FC-16 przewodem No. F 1592

Nadajnik FX-30 moze by¢ uzywany zaréwno jako nadajnik Trenera jak i Ucznia.

Zwré¢ uwage na nastepujace rzeczy:

Wybdr modulacji na nadajniku Ucznia wyposazonym w modulacje G3 (PCM 2048).

W przypadku nadajnikéw Ucznia, ktére posiadajg modulacje typu G3 istnieje mozliwos¢ przetgczenia
na modulacje 8- lub 12-kanatowa.

. W przypadku pozostatych nadajnikow (modulacja PCM 1024 lub FM (PP8)) wazne jest, aby
ustawi¢ modulacje 8-kanatowg PPM (FM).

« Jezeli oba nadajniki nie pracujg w takim samym trybie pracy drgzkéw (gaz z lewej / gaz z prawej),
nalezy zmienic¢ tryb na nadajniku Ucznia (MODE 1 - 4).

*  Potacz nadajniki Trenera i Ucznia przy pomocy przewodu trenera.

* Wigcz nadajnik Trenera.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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* Nadajnik Ucznia z reguty wtgcza sie automatycznie po podtaczeniu przewodu trenera. Aby unikngé
wysytania przypadkowych sygnatéw RF przez nadajnik Ucznia, najlepiej jest wyjaé z niego kwarc lub
modut RF oraz odkreci¢ antene.

*  Aparatury wykorzystywane jako nadajniki Ucznia wyposazone w 6-pinowe mikroztgcze Trenera
oraz zasilane z pakietow 2S LiPo lub 6 NiMH zasilane bedg bezposrednio przez przewdd trenera, No.
F 1591 (na przyktad T12FG, T12Z, T14MZ, FX-30, FX-40). Pozostate aparatury posiadajgce 6-pinowe
mikroztgcza trenera oraz zasilane z pakietéw 8 cel NC / NiMH wymagajg specjalnego przewodu
trenera No. F 1314. Przewodd ten posiada wbudowany konwerter napiecia (z 6 NC na 8 NC), co
pomoze unikng¢ ciggtego wigczania sie alarmu niskiego napiecia (T4EX, T6EXP, T7C, T9CP, T10C).
. W pierwszej kolejnosci sprawdz dziatanie funkcji sterujacych na nadajniku Trenera, nastepnie
przestaw przetgcznik Trenera i sprawdz funkcje sterujgce nadajnika Ucznia.

* Przestaw przetgcznik z powrotem w tryb Trenera: upewnij sie, ze nadajnik Trenera przejgt kontrole
nad funkcjami sterujgcymi.

Oprogramowanie aparatury pozwala na dokonanie wyboru, czy nadajnik Ucznia ma posiadaé wtasne
funkcje miksujgce, czy tez system ma zawsze korzysta¢ z funkcji miksujgcych nadajnika Trenera.
Mozna réwniez wybraé prace w trybie ‘mix mode’ — wtedy oba nadajniki bedg miaty kontrole nad
modelem.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat ustawien przy réznych opcjach wspétpracy
nadajnikéw, patrz dzial menu ustawien “Trainer” (Trener). Opisane jest ono w sekcji ,,Menu
systemowe”.

Nadajnik FX-30 moze by¢ uzywany zaréwno jako nadajnik Trenera jak i Ucznia w kombinacji z
wieloma réznymi nadajnikami Robbe / Futaba. Mozliwe sg opisane ponizej kombinacje. Obok podano
réwniez niezbedny w danym przypadku typ przewodu trenera.

Nadajnik FX-30 jako nadajnik Trenera w potaczeniu z nastepujagcymi nadajnikami Ucznia:

* Nadajniki T12FG, T12Z, T14MZ, FX-30, FX-40 = Przewdd trenera No. F 1591

* Nadajniki T10C, FF-9 (T9CP), FF-7 (T7CP), T4EX, Skysport T4YF = specjalny przewod trenera
No. F 1314

* Nadajniki FX-14 / FX-18 = przewdd trenera No. 8236

» Nadaijniki z serii ‘F’' z modutem Trenera 4, No. F 1574 = Przewdd trenera No. 8238

* Nadajniki z serii ‘F’ z 6-pinowym gniazdem DIN, Skysport 4 (T4VF), FF-6, FF-8 i PCM 1024-9Z =
przewodd trenera No. F 1592; musi zostac przerobiony przez Centrum Serwisowe Robbe (kondensator
zasilania).

Nadajnik FX-30 jako nadajnik Ucznia w potaczeniu z nastepujacymi nadajnikami Trenera
(nadajnik Ucznia musi posiada¢ wtasng baterie):

» Nadajniki Skysport T4YF, T4AEX, FF-7 (T7CP), FF-9 (T9CP), T10C, T12FG, T12Z, T14MZ, FX-30,
FX-40 = przewdd trenera No. F 1591

* Nadajniki FX-14 / 18 = przewdd trenera No. 8236

* Nadajniki Skysport 4 (T4VF), FF-6, FF-8, FC-28, FC-18 i FC-16 z gniazdem DIN lub nadajnik PCM
1024 9Z = przewdd trenera No. F 1592

* Nadajniki F-14, FC-16, FC-18 or FC-28 z modutem Trenera 4, No. F 1574 = przewdd trenera No.
8238

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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4.8 TRYB DSC, KORZYSTANIE Z SYMULATORA LOTU

Przewéd DSC (Direct Servo Control) mozna podigczy¢ do gniazda DSC
znajdujgcego sie po lewej stronie nadajnika. Pozwoli to na przesytanie
p—— syghatow  sterujgcych do odbiornika i podtgczonych do niego
EMHMB serwomechanizmoéw bez koniecznosci nadawania sygnatu radiowego. Moze
sie to przyda¢ na przyktad na zawodach, kiedy zechcesz dokonac¢ jakich$
regulacji, a twoja czestotliwos¢ bedzie aktualnie zajeta. Jest to réwniez
przydatne do zmiany czestotliwosci odbiornikow R 5014 / R 5114.

Uwaga:

Funkcji DSC i funkcji Trenera uzywa sie zamiennie. Znaczy to, ze przed wtgczeniem trybu DSC nalezy
zdezaktywowac (INA) tryb Trenera w sekcji ,Trainer” menu systemowego.

* Znajdz dotgczony do zestawu przewdd DSC i podigcz go do gniazda odbiornika oznaczonego B/C.
* Wigcz zasilanie odbiornika.

« Teraz poditgcz wtyczke do nadajnika. Aparatura wtgczy sie bez nadawania sygnatu radiowego. Na
ekranie pojawi sie komunikat “DSC lead connected” (Podtgczono przewdd DSC) i nadajnik przejdzie w
tryb przesytania sygnatéw sterujgcych do odbiornika za posrednictwem przewodu.

Aby méc uzywaé nadajnika FX-30 do latania na komputerowym symulatorze lotu, niezbedny bedzie
przewoéd do symulatora (No. 8239), ktéry mozna dokupi¢ oddzielnie.

Podczas pracy w tym trybie nadajnik zawsze ustawia¢ nalezy na 8 kanatéw i modulacje FM
(patrz Menu podstawowe, Menu ustawien “Frequency” - Czestotliwos¢), Sekcja 12.4.

Wiaczenie funkcji Trenera, gdy nadajnik pracuje w trybie PPM 8 powoduje automatyczne wylgczenie
modutu RF. Tak samo zachowuje sie nadajnik pracujgcy w systemie 2,4 GHz.

4.9 ELEMENTY NADAJNIKA SLUZACE DO WPROWADZANIA DANYCH

Nadajnik FX-30 programuje sie za pomocg przycisku '3-D’ z funkcjg EDIT oraz przycisku S1. Dane
wysSwietlane sg na duzym, czytelnym ekranie LCD.

WYSWIETLACZ LCD

Duzy, czytelny wyswietlacz graficzny LCD o wysokim kontrascie i rozdzielczosci 255 x 96 pikseli
zapewnia uzytkownikowi dostep do wszystkich niezbednych informacji zaréwno w trakcie
przeprowadzania procedury programowania, jak i w podczas sterowania modelem.

MODEL 1 NORMAL
TINERT _ AUFW == SYSTEM

wormBBSIS

00:00.0

U4 70¢3s. 108MHz>
FZ5-HOLD! PCM-G3
FUTABA_CORP.,

Bl ~ =

g
il R

‘3-D-Hotkey / EDIT

PRZYCISK 3-D / EDIT

W trakcie programowania dane wprowadza sie gtéwnie przy pomocy przycisku '3-D': obracajgc go
zwieksza sie lub zmniejsza wskazang warto$¢é, natomiast nacisniecie go zatwierdza nowo
wprowadzone warto$ci (funkcja EDIT).

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Przycisk wprowadzania danych $1

Przycisku S1 uzywaé mozna do przemieszczania si¢ w obu kierunkach miedzy poszczegélnymi
ekranami oraz poziomami menu ustawieh. Jednorazowe nacisniecie przycisku powoduje przeniesienie
kursora do punktu wyjsciowego. Aby powrdci¢ do ekranu poczgtkowego musisz przytrzymac przycisk
wcisniety przez co najmniej 1 sekunde. Przycisk S1 dziata réwniez jako blokada przyciskéw (funkcja
Key Lock), ktéra uniemozliwia przypadkowg zmiane ustawien w trakcie pilotowania modelu. Aby
zablokowaé lub odblokowac przyciski najpierw nalezy wréci¢ do ekranu poczatkowego, nastepnie
przytrzymac przycisk S1 wcisniety przez co najmniej 1 sekunde.

Ponizej pokazano ekran startowy. Opisy poszczegdlnych ekranéw - patrz sekcja 9.

NEH1 CONDITL 5. au
TIMERL __UP +5 !
| "00:00.0 |f|” {1 S PNEACE
[ TIMERZ__UF_ | MiRELENE MODEL
00:00.0 E B5¢3s. ssarHz:
PEM-G3

FUTAER CORP.

410 DIODY STATUSU

Na przednim panelu znajdujg sie dwie diody LED, ktére za pomocg
sekwencji migania oraz kolorow wskazujg aktualny status
nadajnika.

* Po wtgczeniu nadajnika zaswieca sie czerwona dioda LED.

» Dioda LED migajgca powoli na zielono wskazuje, ze nadajnik wysyta informacje o czestotliwosci do
odbiornika.

* Kolor diody zmienia sie na zielony po podtgczeniu przewodu DSC, oraz gdy na nadajnik pracuje jako
nadajnik Ucznia w trybie pracy Trenera.

« Jezeli dioda miga powoli na czerwono oznacza to, ze nie podigczono modutu RF, lub znajdujgcy sie
w hadajniku modut nie wspoétpracuje z nadajnikiem lub danym pasmem czestotliwosci.

NAJWAZNIEJSZE WSKAZANIA KOLOROWYCH DIOD:

Dioda swieci na czerwono: Modut RF jest zainstalowany

Nie jest wysylany sygnat radiowy
Dioda swieci na czerwono/zielono Nadajnik wysyta sygnaty radiowe
Dioda miga na czerwono Nie zainstalowano modutu RF
Dioda miga na zielono Tryb DSC lub tryb Trenera (Uczen)

411 TRYMERY OBROTOWE

Cztery obrotowe trymery (T1 ... T4) rozmieszczone zostaty przy drgzkach sterow. Dwa dodatkowe
identyczne trymery znajduja sie w prawym i lewym gornym rogu nadajnika (TS5 + T6).
Oprogramowanie nadajnika pozwala na wybor ktéregokolwiek z nich jako trymera kanatu drgzka lub
jakiegokolwiek innego elementu sterujgcego nadajnika. Mogg one réwniez stuzy¢ do kontroli funkgciji
mikseréw. Z kazdym przesunieciem trymera wartos¢ trymowania zmienia sie o 1 jednostke (wielkos¢
tej jednostki — skok trymera ustali¢ mozna samemu). Kiedy trymer osigga punkt neutralny (pozycje
srodkowa) lub go przekracza, nadajnik emituje dzwiek. Biezgca pozycja trymera wyswietlana jest w
postaci paska na ekranie startowym oraz w menu "Trim value". Warto$¢ trymowania oraz wielko$¢
jednostki, o jakg zmienia sie trymowanie mozna wybra¢ oddzielnie dla kazdego trymera.
Przeprowadza sie to w menu "Function".

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Obrotowe trymery zdefiniowa¢ mozna jako trymery dowolnych elementéw sterujgcych nadajnika.
Przeprowadza sie to w sekcji "Function" menu podstawowego. Zakres ruchu trymera oraz jego rodzaj
(ATL, Centre, Normal) wybra¢ mozna w tym samym menu.

W sekcji ,Trim” wybraé mozna wielko$¢ skok trymera (Step). Warto$¢ t3 mozna ustawi¢ odzielnie dla
kazdego trymera. W tym samym menu mozna réwniez przypisa¢ trymerom wedtug uznania funkcje
Global (globalny) lub Separate (oddzielny).

412 POKRETLA

Pokretta LD i RD sg analogowymi pokrettami sterujgcymi,
ktorym mozna przypisa¢ dowolng funkcje. Sg one precyzyjnie
wycentrowane, a nadajnik wydaje dzwigk za kazdym razem, gdy
ustawione zostang w pozycji centralnej. Narysowane wskazniki
pokazuja aktualnie ustawiong pozycje.

4.13 GORNE TRYMERY OBROTOWE

Dwa gorne trymery obrotowe skonfigurowa¢ mozna jako trymery dodatkowe, lub przypisa¢ im dowolng
funkcje sterujgcg. Gdy zostang ustawione w pozycji neutralnej, nadajnik emituje dzwiek.

Trymer po lewej stronie nazwany zostat T6, natomiast ten po prawej T5. Do obu z nich pilot ma
wygodny dostep przy pomocy palcéw wskazujgcych, co pozwala na siegniecie do nich bez puszczania
drazkéw sterujgcych.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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4.14 ANTENA

Antena nadajnika znajduje sie w schowku na dole obudowy nadajnika, patrzac od przodu - po prawe;j
stronie.

Przed korzystaniem z nadajnika nalezy wyjg¢ ja i przykreci¢ w gniezdzie anteny (gwint prawy). Na
czas transportu odkre¢ antene i umiesc¢ jg w schowku.

Kat nachylenia anteny mozna zmienia¢. Aby poprawi¢ potozenie anteny znajdz wskazang na zdjeciu
srube blokujaca, poluzuj jg, ustaw antene w odpowiedniej pozycji, a nastepnie delikatnie dokre¢ srube.
Potrzebny bedzie do tego klucz ampulowy.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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5. PODLACZANIE SERWOMECHANIZMOW

Kolejno$¢ poszczegolnych wyjsé serwomechanizméw w starym systemie PCM 1024

Kanat |Samolot Szybowiec Helikopter

1 Aileron Aileron Roll-axis (aileron)

2 Elevator Elevator Pitch-axis (elevator)
3 Throttle Throttle Throttle

4 Rudder Rudder Tail rotor

5 Retracts Flaperon Gyro

6 Aileron 2 Flaperon 2 Collective pitch

7 Free Aileron 2 Free

8 Elevator 2 Elevator 2 Pitch-axis (elevator) 2
Opis:

Aileron — lotka (helikopter: ster przechytu)
Elevator — ster wysoko$ci

Throttle — gaz/przepustnica

Rudder — ster kierunku

Retracts - podwozie

Free — wolny

Flaperon — klapolotki

Tail rotor — wirnik ogonowy

Gyro — zyroskop

Collective pitch — skok ogoiny

Aparatura sterujgca FX-30 pozwala uzytkownikowi na swobodny wybor kolejnosci poszczegdélnych
wyj$¢ serwomechanizmow.

Jezeli chcesz zachowaé kompatybilnos¢ ze starszymi systemami PCM 1024, gdzie kanaty przypisane
sg do wyjs¢ serwomechanizmow na state, zachowaj kolejnosc¢ taka, jak pokazuje powyzsza tabela.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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51 PODLACZANIE SERWOMECHANIZMOW - PCM 1024 ORAZ PCM 2048 (G3)

Podtaczanie serwomechanizméw i zasilania:

Odbi

Gniazdo: 10/B = bateria odbiornika lub serwomechanizm dla kanatu 10, w razie potrzeby
uzyj przewodu ‘Y’
Wyijscia1 ... 9: kanaty proporcjonalne 1 ... 9 dla serwomechanizmoéw

Odbi

Gniazdo: B/C = bateria odbiornika lub przewéd DSC

Wyijscia 1 ... 12: kanaty proporcjonalne 1 ... 12 dla serwomechanizméw
Wyjscia DG1 i DG2: Dodatkowe kanaty 13 i 14

Dioda LED: Wskazuje status bezprzewodowej transmisji czgstotliwosci

~ 10/B = battery, Channel  Monitor Channel
or channel 10 DG1 =13 LED DG2 = 14
Uwaga:
Jezeli do nadajnika podtgczono wiele

serwom

ornik R 1410 DP

ornik R 5114 DPS

Channels

Channels
1...9

echanizmoéw analogowych lub

Servos
1...10/12

cyfrowych o duzej sile, dotgczone w zestawie
przewody zasilania odbiornika nie bedg w
stanie wytrzymac¢ przeptywu pradu o tak

wysokim natezeniu. W takim przypadku
konieczne bedzie zastosowanie Zrodta
zasilania o wysokiej wydajnosci prgdowej
(polecamy zastosowanie systemu typu ,Power

Box” lub  wysokowydajnych  witgcznikow .

zasilania), aby zapewni¢ zasilanie _ ] /
serwomechanizméw i odbiornika. O szczegoty e

pytaj w specjalistycznych sklepach  Charge socket On / Off switch

modelarskich.

NOWY SYSTEM — NOWA KOLEJNOSC FUNKCJI

W systemie PCM-G3 drugie wyjscie lotek przeniesione zostalo na pozycje 5, aby zachowac
kompatybilnos¢ z matymi 5- i 6-kanatowymi odbiornikami. Koniecznos$¢ tej zmiany podyktowana
zostata rowniez zwiekszeniem ilosci kanatéw. Znaczy to, ze kolejnos¢ kanatéw odbiornika jest inna niz
w systemie PCM 1024.

Aby zachowa¢ kompatybilnosé z systemem PCM-1024 umozliwiono ustawienie dowolnie wybrane;j
kolejnosci funkcji. Dokonaé tego mozna w menu "Function”.

Uwaga:

Jezeli korzystajagc z systemu PCM-G3 zamierzasz zmieni¢ kolejnos¢ funkcji, upewnij sie, ze
powigzane ze sobg funkcje bedg znajdowaty sie razem w tej samej grupie kanatéw 1 ... 6 lub 7 ... 12.
Nie przypisuj funkcji, ktére dzialajg ze sobg w parach na przyktad do kanatéw 6 i 7, gdyz czas
przesytania informacji do serwomechanizméw przez te 2 kanaty moze sie od siebie odrobine rézni¢.

W nadajniku zastosowano nowa graficzng metode wyboru typu modelu, od ktérej nastepnie zaleze¢
bedg zastosowane funkcje miksujgce i rozmieszczenie réznych funkcji sterujgcych (np. tryb pracy

Autorem i wtascicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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drazkéw). Aparatura automatycznie zaproponuje konfiguracje sugerowang dla danego typu modelu. W
miare mozliwosci zalecamy stosowanie tej domy$inej konfiguracji, gdyz uchodzi ona za konfiguracje
standardowa.

W menu "Function" mozna doktadnie zobaczy¢, do ktérego wyjscia podtgczone jest dane serwo, oraz
ktéry z elementéw nadajnika odpowiedzialny jest za sterowanie nim. Jezeli pojedyncza funkcja
kontroluje dwa lub wiecej serwomechanizmoéw, odpowiadajace jej drgzki/przyciski/pokretta rowniez sg
odpowiednio konfigurowane.

W ramach danego typu modelu konfiguracja bedzie r6zni¢ sie nieznacznie. Na przyktad, jezeli w
danym modelu wystepuje wieksza niz zazwyczaj liczna klap lub innych powierzchni sterowych, moze
wzrosng¢ liczba uzywanych kanatow.

Zupetnie inaczej bedzie w sytuacji, gdy zmienimy typ modelu. Gdy zmienisz typ modelu z samolotu z
normalnym uktadem ogona na taki, gdzie wystepujg dwa serwomechanizmy steru wysokosci
(Ailvator), kolejno$¢ uzywanych funkcji bedzie zdecydowanie inna.

Podobnie bedzie z ré6znymi rodzajami modeli szybowcow (z silnikiem i bez) oraz z modelami typu
Jlatajace skrzydto” posiadajgcymi, badz nieposiadajgcymi steréw na koncowkach skrzydet (winglets).

Na kolejnych stronach znajdujg sie doktadne tabele i szkice, ktdre pokazujg kolejnosé podtgczania
serwomechanizmow w zaleznosci od typow modeli uwzglednionych w oprogramowaniu aparatury.

5.2 Samoloty, motoszybowce i szybowce z ogonem standardowym typu T, krzyzowym
(Cross), i typu ‘V’ (motylkowym).

Opis:

Aileron — lotka

Elevator — ster wysoko$ci

Throttle — gaz/przepustnica

Rudder — ster kierunku

Flap — klapa

Camber —klapa zmieniajgca profil skrzydta
Butterfly — funkcja ‘Butterfly’

Gear —podwozie

Motor - silnik

Airbrake — hamulec aerodynamiczny

1 Lotka 2 Lotki 2 Lotki+1 Klapa
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
2 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder
3 Throttle Motor AUX 1 Throttle Motor AUX 1 Throttle Motor AUX 7
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Gear AUX 7 AUX 8 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Airbrake Airbrake Airbrake Gear AUX 7 AUX 7 Flap Flap Flap
7 AUX 6 AUX 6 AUX 6 AUX 6 AUX 6 AUX 6 Gear AUX 6 AUX 6
8 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5
9 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4
10 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC2 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
2 Lotki+2 Klapy 2 Lotki+4 Klapy 4 Lotki+2 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
2 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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3 Throttle Motor AUX 6 Throttle Motor AUX 4 Throttle Motor AUX 4
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Gear AUX 5 AUX 5 Gear AUX 3 AUX 3 Gear AUX 3 AUX 3
7 Flap Flap Flap Flap Flap Flap Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3
8 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4
9 AUX 4 AUX 4 AUX 4 Flap 3 Flap 3 Flap 3 Flap Flap Flap
10 AUX 3 AUX 3 AUX 3 Flap 4 Flap 4 Flap 4 Flap 2 Flap 2 Flap 2
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC1 Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC2 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
4 Lotki+4 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator
2 Rudder Rudder Rudder
3 Throttle Motor AUX 2
4 Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Gear AUX 1 AUX 1
7 Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3
8 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4
9 Flap Flap Flap
10 Flap 2 Flap 2 Flap 2
11 Flap 3 Flap 3 Flap 3
12 Flap 4 Flap 4 Flap 4
VC1 Camber Camber Camber
VC2 AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1

Numery w koteczkach oznaczajg numery wyjs¢ odbiornika

UWAGA!

Wszystkie typy modeli dostepne sg po wybraniu 12-kanatowego trybu PCM-G3. Jezeli zamierzasz
korzysta¢ z 8-kanatowego trybu FM lub PCM 1024, liczba dostepnych typéw modeli sie zmniejszy. W

takim przypadku dostepne bedg jedynie typy umieszczone na szarym tle.
... 4 sg funkcjami wirtualnymi, ktére nie posiadajg wtasnych wyj$¢ odbiornika, stuzg one do
jednoczesnej obstugi kilku serwomechanizméw, na przykfad funkcja Crow (Butterfly).

VC 1

5.3 Modele z dwoma oddzielnymi klapami steru wysokosci, ktéry moze dziataé réwniez

jako lotka (Ailvator)

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez

pisemnej zgody
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Opis:

Aileron — lotka

Elevator — ster wysoko$ci

Throttle — gaz/przepustnica

Rudder — ster kierunku

Flap — klapa

Camber —klapa zmieniajgca profil skrzydta
Butterfly — funkcja ‘Butterfly’

Gear —podwozie

Motor - silnik

Airbrake — hamulec aerodynamiczny

1 Lotka 2 Lotki 2 Lotki + 1 Klapa
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2
3 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Throttle Motor AUX 7 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Airbrake Airbrake Airbrake Throttle Motor AUX 7 Throttle Motor AUX 6
7 Gear AUX 6 AUX 6 Gear AUX 6 AUX 6 Flap Flap Flap
8 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 Gear AUX 5 AUX 5
9 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4
10 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC2 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
2 Lotki + 2 Klapa 2 Lotka + 4 Klapy 4 Lotki + 2 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2
3 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Throttle Motor AUX 5 Throttle Motor AUX 3 Throttle Motor AUX 3
7 Flap Flap Flap Flap Flap Flap Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3
8 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4
9 Gear AUX 4 AUX 4 Flap 3 Flap 3 Flap 3 Flap Flap Flap
10 AUX 3 AUX 3 AUX 3 Flap 4 Flap 4 Flap 4 Flap 2 Flap 2 Flap 2
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 Gear AUX 2 AUX 2 Gear AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC1 Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC2 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
4 Lotki + 4 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Elevator Elevator Elevator
2 Elevator 2 Elevator 2 Elevator 2
3 Rudder Rudder Rudder
4 Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Throttle Motor AUX 1
7 Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3
8 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4
9 Flap Flap Flap
10 Flap 2 Flap 2 Flap 2
11 Flap 3 Flap 3 Flap 3
12 Flap 4 Flap 4 Flap 4
VC1 Camber Camber Camber

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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VC2 AUX 1 Butterfly Butterfly
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1

Numery w koéteczkach oznaczajg numery wyjs¢ odbiornika

UWAGA!

Wszystkie typy modeli dostepne sg po wybraniu 12-kanatowego trybu PCM-G3. Jezeli zamierzasz
korzysta¢ z 8-kanatowego trybu FM lub PCM 1024, liczba dostepnych typoéw modeli sie zmniejszy. W
takim przypadku dostepne bedg jedynie typy umieszczone na szarym tle.

VC 1

jednoczesnej obstugi kilku serwomechanizméw, na przykfad funkcja Crow (Butterfly).

... 4 sg funkcjami wirtualnymi, ktére nie posiadajg wtasnych wyjs¢ odbiornika, stuzg one do

5.4. Modele typu “latajace skrzydto” — samolot z silnikiem, motoszybowiec i

szybowiec, ster standardowy lub na konncach skrzydet (winglet rudder).

Opis:

Aileron — lotka

Elevator — ster wysoko$ci

Throttle — gaz/przepustnica

Rudder — ster kierunku

Flap — klapa

Camber —klapa zmieniajgca profil skrzydta
Butterfly — funkcja ‘Butterfly’

Gear —podwozie

Motor - silnik

Airbrake — hamulec aerodynamiczny

2 Lotki 2 Lotki + 1 Klapa 2 Lotki + 2 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.
1 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder
2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2
3 Throttle Motor AUX 1 Throttle Motor AUX 7 Throttle Motor AUX 6
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Gear AUX 7 AUX 7 Flap Flap Flap Gear AUX 5 AUX 5
7 AUX 6 AUX 6 AUX 6 Gear AUX 6 AUX 6 Flap Flap Flap
8 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 AUX 5 Flap 2 Flap 2 Flap 2
9 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4 AUX 4
10 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3 AUX 3
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
VC1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
VC2 Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC3 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
2 Lotki + 4 Klapy 4 Lotki + 2 Klapy 4 Lotki + 4 Klapy
kanat Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow. Samolot Motoszyb. Szybow.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

1 Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder Rudder
2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2 Rudder 2
3 Throttle Motor AUX 4 Throttle Motor AUX 4 Throttle Motor AUX 2
4 Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron Aileron
5 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2 Aileron 2
6 Gear AUX 3 AUX 3 Gear AUX 3 AUX 3 Gear AUX 1 AUX 1
7 Flap Flap Flap Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3 Aileron 3
8 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4 Aileron 4
9 Flap 3 Flap 3 Flap 3 Flap Flap Flap Flap Flap Flap
10 Flap 4 Flap 4 Flap 4 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2 Flap 2
11 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 AUX 2 Flap 3 Flap 3 Flap 3
12 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 Flap 4 Flap 4 Flap 4
VC1 Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator Elevator
VC2 Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber Camber
VC3 AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly AUX 1 Butterfly Butterfly
VC4 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1 AUX 1
UWAGA!

Wszystkie typy modeli dostepne sg po wybraniu 12-kanatowego trybu PCM-G3. Jezeli zamierzasz
korzysta¢ z 8-kanatowego trybu FM lub PCM 1024, liczba dostepnych typéw modeli sie zmniejszy. W
takim przypadku dostepne bedg jedynie typy umieszczone na szarym tle.

VC 1 ... 4 sg funkcjami wirtualnymi, ktére nie posiadajg wtasnych wyjs¢ odbiornika, stuzg one do
jednoczesnej obstugi kilku serwomechanizmow, na przyktad funkcja Crow (Butterfly).

W przypadku modeli typu “latajgce skrzydio” ster wysokosci réwniez jest funkcjg wirtualna.

Numery w koéteczkach oznaczajg numery wyj$¢ odbiornika

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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5.5 Sekwencja funkcji dla modelu helikoptera.

Opis:

Aileron — ster przechytu
Elevator — ster wysoko$ci
Throttle — gaz/przepustnica
Rudder — ster ogonowy
Gyro — zyroskop

Pitch — skok fopat
Governor — governor (stabilizator obrotéw silnika)
Needle — zawér iglicowy

Kanat | H R0 Ha 180" Hell 4
1 Throttle Throttle
2 Rudder Rudder
3 Gyro Aileron
4 Aileron Elevator
5 Elevator Pitch
6 Pitch Elevator 2
7 Governor Gyro
8 Governor 2 Governor
9 Needle Governor 2
10 AUX 3 Needle
11 AUX 2 AUX 2
12 AUX 1 AUX 1
Vet AUX 1 AN
vC2 AUX 1 AUX 1
V3 AUX 1 AUX 1
vC4 AUX 1 l
UWAGA!

Wszystkie typy modeli dostepne sa po wybraniu 12-kanatowego trybu PCM-G3.

Jezeli zamierzasz korzysta¢ z 8-kanatowego trybu FM lub PCM 1024, liczba dostepnych typow modeli
sie zmniejszy. W takim przypadku dostepne bedg jedynie typy umieszczone na szarym tle.

VC 1 ... 4 sg funkcjami wirtualnymi, ktére nie posiadajg wlasnych wyjs¢ odbiornika, stuzg one do
jednoczesnej obstugi kilku serwomechanizméw.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez

pisemnej zgody
32/147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

6. WLACZANIE / WYLACZANIE NADAJNIKA

* Znajdz na nadajniku przetgcznik oznaczony "Power" i przesun go w prawo.
* Po zakonczeniu procedury uruchamiania | tadowania danych (dioda LED miga na czerwono) na
ekranie pojawi sie pole, w ktérym nalezy potwierdzi¢ wyboér czestotliwosci.

NEMW1 CONDIT1 5.0
BAND No. 65 (35.050MHz)
EUROPE PCH-G3 AIRALANE

PLEASE CHECK FREQUENCY.
TRANSMIT ? YES [l

» To pytanie pojawia sie za kazdym razem po wigczeniu nadajnika.

» Jezeli nadajnik ustawiony jest na witasciwy kanat i chcesz, aby zaczgt wysyta¢ sygnat radiowy,
wybierz odpowiedz ,YES” przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij (EDIT), aby potwierdzi¢ wybor.

» Zapali sie zielona dioda statusu, co wskazuje ze nadawany jest sygnat radiowy.

 Jezeli wybierzesz odpowiedZz "No" i potwierdzisz wybdr wciskajgc 'EDIT', na ekranie wyswietli sie
menu startowe, a nadajnik nie bedzie emitowat sygnatéw. Zielona dioda LED zgasnie.

Mozesz teraz dokonac ustawien bez nadawania sygnatu RF lub wybrac¢ inng czestotliwos¢, dzieki
czemu nadajnika przy nastepnym uruchomieniu bedzie dziatat na wtasciwym kanale.

Pamieta;j:
Jezeli wlozona jest karta SD, process uruchamiania bedzie trwat nieco dtuzej, gdyz nadajnik musi w
pierwszej kolejnosci odczyta¢ wszystkie pliki z karty.

UWAGA:
Nigdy nie wylgczaj nadajnika w trakcie fazy uruchamiania (kiedy dioda LED miga na czerwono), gdyz
moze to spowodowac utrate zapisanych ustawien.

WYLACZANIE NADAJNIKA

* Przesun przetagcznik "Power" w lewo.

» Spowoduje to przerwanie transmisji sygnatu radiowego i zapisanie wszystkich danych z pamieci
operacyjnej w wewnetrznej pamieci nadajnika lub na karcie SD.

Ponowne wigczenie nadajnika, gdy znajduje sie on w fazie wylagczania/zapisu danych réwniez
mogtoby spowodowaé utrate zapisywanych danych, dlatego tez gdy sprébujesz to zrobié, nadajnik sie
nie wigczy.

7. ZMIANA CZESTOTLIWOSCI

Aparatura posiada specjalny ukfad generujgcy czestotliwosci. Kanat wybierany jest przez
oprogramowanie nadajnika.

Jezeli korzystasz z odbiornika G3 (R 5014 / 5114 DPS), informacja o wybranym kanale przesytana
jest do odbiornika przez bezprzewodowy system wybierania czestotliwosci (WFSS). W odpowiedzi
odbiornik przetgcza sie na wybrany kanat. Zapamietuje on nowg czestotliwos¢ nawet po wytgczeniu —
az do momentu, gdy ponownie zdecydujesz sie zmieni¢ kanat.

Aby zmieni¢ czestotliwos¢ nadawania, na pytanie 'Transmit ?' odpowiedz 'NO', naciskajgc przycisk
'EDIT' (3-D).
Nastepnie przy pomocy przycisku 3-D wybierz pole czestotliwosci i potwierdz wybér wciskajgc 'EDIT'.

« W tym momencie musisz upewni¢ sie, ze numer identyfikacyjny odbiornika (znajduje sie on na
etykietce z tytu odbiornika) wpisany jest poprawnie. Informacja o wybranej czestotliwosci zostanie

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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przestana do odbiornika (wytgcznie odbiorniki PCM-G3) jedynie wtedy, gdy podany zostanie poprawny
numer odbiornika (Receiver ID).

FREQUENCY Eali
BAND No. . 65 (35,050MHz)

FREQ: BAND 35MHz ROPE
MODULATION PCM-G3 (M A (5K))

R¥1 R¥
RECEIVER 1D 000?1w1 NO \USE

N
Receiver number Spot frequency field

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Teraz pojawi sie menu ustawien "Frequency" (Czestotliwos¢).

FREQUENCY Eadi
BEKD Mo. . B5 (35.050MHz)

FREQ. BAND 35MHz  EUROPE
MODULATION PCM1024

* Przy pomocy przycisku 3-D przesun kursor na pole czestotliwosci (FREQ. CH), a nastepnie wcisnij
'EDIT".

* Pojawi sie nowy ekran z listg wszystkich dostepnych kanatéw. Za pomocg przycisku 3-D zaznacz
wybrany kanat, a nastepnie wcisnij 'EDIT', aby potwierdzic.

FREQUENCY F-aulz-6

CURRENT: 55 (34.950MHz)
B4czs.040) TSRS 66¢35.0¢0)
B67s.0750  BBi3s.asey  B9(zs.a9m

70¢35.100) ?1¢35.1100  72¢35.120)
FLFASE SFEFLFCT FEEQLIENCY

Informacja o nowo wybranej czestotliwosci jest przesytana do odbiornika, a dioda LED miga na
zielono.

» Teraz musisz wigczy¢, a nastepnie wytgczy¢ odbiornik. Po 3-5 sekundach wigcz go ponownie.

+ Dioda LED na odbiorniku mignie jeden raz, a serwomechanizm podtgczony do kanatu 1 poruszy sie
szybko trzy razy. Bedzie to znaczyto, Zze odbiornik odebrat sygnat i przetgczyt sie na witasciwg
czestotliwose.

* Na ekranie ponownie pojawi sie pytanie, czy chcesz wigczy¢ transmisje sygnatu radiowego.
Potwierdz wybér, a nadajnik i odbiornik zaczng prace na nowo wybranej czestotliwosci.

Uwagal!

Informacja o zmianie czestotliwosci przesytana jest z bardzo matg sitg sygnatu — jego zasieg wynosi
okoto 1-2 metréw. Aby system zadziat, musisz roztozy¢ antene odbiornika oraz zamontowa¢ antene
nadajnika (jezeli nie zrobites$ tego juz wczesniej).

Po przestaniu informacji o czestotliwosci do odbiornika, dioda na odbiorniku powinna migna¢. Jezeli
tak sie nie stanie, lub jezeli odbiornik nie wyda opisanych wczeéniej sygnatdw potwierdzajgcych
zmiane czestotliwosci, znaczy to, ze zmiana nie zostata dokonana. Powtérz catg procedure od
poczatku, tym razem umieszczajgc odbiornik blizej nadajnika.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Informacja o czestotliwosci przesytana jest na kanale 80 w pasmie 35 MHz. Jezeli ten sam kanat
bedzie w danej chwili w uzyciu przez inny nadajnik, moze sie zdarzy¢, ze FX-30 nada sygnat z sitg
niewystarczajgcg do dokonania zmiany ustawien. Jezeli tak sie stanie, musisz przeprowadzic¢
procedure umieszczajgc anteny nadajnika i odbiornika bardzo blisko siebie lub poditgczajgc przewod
DSC. W skrajnym przypadku mozesz przeprowadzi¢ procedure z czubkiem anteny nadajnika
dotykajgcym bezposrednio odbiornika.

Jezeli korzystasz z odbiornika R 1410 DPS, musisz zamontowa¢ w nim wilasciwy kwarc —
odpowiadajacy czestotliwosci wybranej na nadajniku.

8. ZMIANA PASMA CZESTOTLIWOSCI ORAZ MODULACJI

KOD REGIONU

Aparatury zdalnego sterowania posiadajg Kod Regionu, ktéry stanowi zabezpieczenie, ze bedg one
nadawaty jedynie w pasmach czestotliwosci oraz na czestotliwosciach dozwolonych do uzytku w
danym regionie.

Poniewaz moduty RF réwniez posiadajg takie kody, umozliwia to producentowi zapewnienie, ze sprzet
sprzedawany i uzywany w danym regionie bedzie dziatat na dozwolonych czestotliwosciach.
Oprogramowanie nadajnika bedzie wspétpracowac jedynie z modutami RF, ktére posiadajg taki sam
kod jaki ma nadajnik.

Dla Europy dostepne pasma czestotliwosci to 35 oraz 40 / 41 MHz. Jezeli w nadajniku bedzie
zainstalowany odpowiedni modut RF, do wyboru bedg odpowiadajgce tym pasmom konkretne
czestotliwosci, sposréd ktorych bedziesz mégt wybiera¢ zgodnie z opisanym powyzej schematem
wyboru.

ZMIANA PASMA CZESTOTLIWOSCI

Aby zmieni¢ pasmo czestotliwosci — na przyktad z 35 na 40 MHz — najpierw musisz wiozy¢ do
nadajnika modut RF odpowiadajgcy nowej czestotliwosci.

* Nastepnie wigcz nadajnik.

* Potwierdz zmiane pasma czestotliwosci naciskajgc EDIT.

» Za pomoca przycisku 3-D znajdz ekran wyboru czestotliwo$ci i nacisnij Enter aby go wyswietli¢.

» Nacisnij Enter, aby wywotaé funkcje wyboru czestotliwosci (Spot Frequency Select).

* Na ekranie wyswietli sie menu wyboru czestotliwosci dla pasma 40 MHz. W opisany powyzej sposdb
wybierz czestotliwos¢, ktérg chcesz aktywowad.

Pozostata czes$¢ procedury jest doktadnie taka sama jak przy zmianie czestotliwosci opisanej w Sekc;ji
7.

WYBOR MODULACJI (PCM-G3, PCM-1024, PPM8 - 12)

W tym samym menu mozna réwniez wybra¢ rodzaj modulacji, z ktérg bedzie pracowat nadajnik.
Ustawieniem domysinym jest modulacja w nowym systemie PCM-G3.

Jezeli zamierzasz korzysta¢ z odbiornika R 1410DP PCM-1024, musisz zmieni¢ system modulacji w
nadajniku na PCM-1024.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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FREQUENCY €.av]1-1
BRND Mo oy 65 (35.050MHz)

PREZ, BAND 35MHz  EUROPE
MopULATION PCM1024

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

* Przy pomocy przycisku 3-D przesun kursor do linii 'Modulation' (Modulacja). Potwierdz wybér
przyciskiem 'EDIT', nastepnie wybierz wtasciwg modulacje i czestotliwosc. Potwierdz che¢ dokonania
zmiany, a nastepnie naciénij przycisk 3-D ('EDIT"), aby potwierdzi¢ swéj wybor.
» Kiedy wylgczysz nadajnik, wybrany typ modulacji zostanie zapisany w pamieci danego modelu.
Nowa modulacja bedzie dostepna od razu po ponownym wigczeniu nadajnika.

Uwagal!

Jezeli zamiast PCM-G3 wybierzesz inny typ modulacji, dostepne bedzie jedynie 8 kanatéw, nie za$
12. Oprogramowanie nadajnika uwzglednia tg zmiane juz na etapie wyboru typu modelu i nie
wyswietla modeli, ktére wymagajg wiecej niz 8 kanatow.

NUMER ODBIORNIKA (Receiver ID)

Dwie ostatnie linie w menu "Frequency" stuzg do wpisywania numeréw odbiornikow. Kazdy odbiornik
posiada przypisany na state indywidualny numer, ktéry mozna znalez¢ na etykietce z tytlu odbiornika.

Numer odbiornika przechowywany jest w pamieci aparatury, oddzielnie dla kazdego modelu. Kiedy
rozpoczynasz proces bezprzewodowego przesytania informacji o zmianie czestotliwosci, nadajnik
wysyta réwniez numer odbiornika. Ma to na celu upewnienie sie, ze ze wszystkich odbiornikéw
bedacych w zasiegu tylko ten wiasciwy zareaguje zmiang czestotliwosci.

Jezeli posiadasz model wyposazony w 2 odbiorniki, numer drugiego z nich mozesz wpisa¢ w drugiej
linii, oznaczonej jako: "2nd Receiver No."

» Zapamietany przez nadajnik numer mozesz w kazdej chwili zmieni¢. Przy pomocy przycisku 3-D
przenies kursor do wiasciwe;j linijki, a nastepnie wcisnij 'EDIT".

» Pojawi sie ekran, gdzie mozesz wybra¢ poprawny numer, wybierajgc wtasciwg wartos¢ dla kazdej
cyfry kodu przy pomocy przycisku 3-D. Proces zmiany numer zakonczy sie po wcidnieciu Enter.

» Upewnij sie, ze dobrze wpisates kod ID odbiornika.

* Jezeli posiadasz duzy model wyposazony w 2 odbiorniki, musisz poda¢ kody dla obu z nich. Zmiana
numeru drugiego odbiornika przebiega tak samo jak i pierwszego.

Wazne:

Zauwazylismy, ze przy korzystaniu z aparatury FX-30 z 9- lub 12-kanatowymi odbiornikami IPD
Multiplex wystepuja problemy. Jezeli wychylenie serwomechanizmu ustawione jest na powyzej 135%,
lub jezeli po zmiksowaniu dwoch kanatéw jego wychylenie wynosi wiecej niz 135%, odbiornik moze
samodzielnie przetgczy¢ sie w tryb ,zatrzymania” (hold-mode). Jezeli zamierzasz korzysta¢ z
odbiornikéw innego producenta, koniecznie sprawdz ich kompatybilnosé z systemem sterowania, w
razie potrzeby skontaktuj sie z producentem.

Firma Robbe Modellsport nie bierze odpowiedzialno$ci za problemy wynikte z braku kompatybilnos$ci
odbiornikéw innych producentéw ze swoim sprzetem.
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9.

OPIS EKRANU STARTOWEGO

Najwazniejsze informacje dotyczace ustawien nadajnika wyswietlone sg na ekranie startowym.
Wiekszos¢ pdl ekranu startowego stanowi rowniez skroty do menu programowania poszczegolnych
ustawien. Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole, ktérego warto$¢ chcesz zmieni¢. Po nacisnieciu

przycisku pojawi sie odpowiednie menu ustawien.

9.1 EKRAN STARTOWY DLA MODELI PLATOWCOW

Nazwa uzytkownika
Zaznacz i

Timer 1
Pierwszy ze
stoperow.

potwierdz,aby ja
edytowac

Zaznacz i
potwierdz, aby go
skonfigurowac.

Nazwa modelu
Zaznacz i potwierdz,
aby przej$¢ do men

wyboru modelu
lotu

Timer 2

Drugi ze
stoperow.
Zaznacz i
potwierdz, aby go
skonfigurowadé.

Pozycja trymera drazkéw

Wskaznik trybu

Menu Wskaznik napigcia
systemowe Alarm niskiego napiecia
Zaznacz i wigcza sie, gdy napiecie

potwierdz, aby do
niego przejs¢

nadajnikiem.

spada do 6,8V. Kiedy to
nastapi, przerwij prace z

Z

(NEH1

“TIMERL __UP
00:00.0
N TIMERZ__UP_ |

00:00.0

sterujacych

+@
+8

+i
+

caNDIT
+5 s .m

RIPALANE MDDEL
B5¢zs. osamHz>
M-G3

18. Ay
/|

Menu podstawowe
Zaznacz i potwierdz, aby przej$¢
do menu

- FUTHER CDRF‘L
83:87:59 [, 10

Lol

a
| PR A

aby

Timer systemowy
Wyswietla czas
pracy w
godz/min/sek.
Zaznacz i potwierdz,

skonfigurowaé

go

|| Zaznacz i potwierdz,

Menu modelu

aby przej$¢ do menu
ustawien modelu

Wskaznik nadawania

9.2 EKRAN STARTOWY DLA MODELI| HELIKOPTEROW

Pozycja drazkow gazu i
skoku ogélnego
Zaznacz i potwierdz, aby
przej$¢ do menu ustawien.

MODEL 1

Wstrzymanie trybu lotu
Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ tg
funkcje, zaznacz pole i
wcisnij przycisk 3-D. Patrz
sekcja 12.17.

UWAGA, WAZNE!

sygnatu
Kanat i czestotliwosé
Zaznacz i potwierdz, aby Modulacja
przej$¢ do menu ustawien
Uwaga:
NDRHAL 8.8U Pokazano tu jedynie

Tlggi:lml;l?o | +0 REr=<-
\SFE Fos)

SYSTEM

elementu, ktére nie
wystepuja na ekranie
dla modeli ptatowcow.
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Regularnie sprawdzaj stan baterii w nadajniku i w razie potrzeby bezzwitocznie je nataduj. Jezeli
pojawi sie alarm zbyt niskiego napiecia (6.8 V), natychmiast wyladuj, wytgcz nadajnik i ponownie
nataduj baterie. Przed wystartowaniem modelu zawsze sprawdz, czy wybrate$ wiasciwy dla niego
zestaw ustawien!

10. STRUKTURA MENU, SPOSOB PORUSZANIA SIE PO MENU

Menu podzielone jest na trzy czesci: menu Systemowe (System), Podstawowe (Base), oraz menu
Modelu (Model). Z kazdego z nich mozesz przejs¢ do poszczegdinych menu ustawien. Niektére z
menu wyboru lub menu ustawieh posiadajg drugg strone lub kolejny poziom.

Do najczesciej uzywanych menu ustawien, np. menu wyboru czestotliwosci, mozesz dostaé sie
bezposrednio z ekranu startowego (jego opis znajduje sie na poprzedniej stronie).

*3-D-Hotkey’,
‘EDIT'-Taste,

Uktad menu jest prosty, przejrzysty i logiczny. Do obstugi menu stuzy przycisk 3-D i przycisk Select
(S1).

* Przycisk S1 stuzy do przeglgdania menu wyboru, jak réwniez do blokowania i odblokowywania
przycisku 3-D.

« Jezeli przerwiesz korzystanie z przycisku 3-D na okoto 5 sekund, przycisk sie automatycznie blokuje,
aby zapobiec przypadkowej zmianie ustawieh podczas pilotowania modelu.

NEl4 NORMAL 7.4U]
TINERL _UF +0
00:00.0 -1|{ A Plﬁggg
TAR POS| FITCH | T o4 KEY
48% | -2% B55¢34. 956MHz)
CHD HOLD ok |[1+0 PCM-G3

FUTREA CORP. =1
22:12:40

» Aby ponownie odblokowac¢ przycisk 3-D, przytrzymaj przycisk S1 wcisniety przez conajmniej 0,6 sek.
» Jezeli przytrzymasz przycisk S1 wcisniety przez 1 sek, na ekranie wyswietli sie od razu ekran
startowy.

* Przycisk 3-D posiada 2 funkcje:

» Aby potwierdzi¢ wybdr nalezy go nacisngé. Jest to funkcja 'EDIT".

» Jego obracanie stuzy do zmieniania warto$ci roznych ustawien. Na przyktad, jezeli znajdujesz w
menu ustawien, obrécenie przycisku 3-D w prawo bedzie powodowato zwiekszenie jakiejs wartosci,
natomiast obrécenie w lewo spowoduje jej zmniejszenie.

11. MENU SYSTEMOWE (SYSTEM)

To menu stuzy do zmiany podstawowych ustawien nadajnika, ktére bedg wspdlne dla wszystkich
modeli. Zmieniane w tym menu ustawienia bedg odnosity sie do wszystkich modeli zapisanych w
pamieci. Zmiana jakiejkolwiek wartosci w tym menu nie bedzie miata wptywu na dane zapisane w
pamieci poszczegolnych modeli. Wyjatek stanowi tryb Trenera: te ustawienia bedg zapisywane

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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oddzielnie dla kazdego modelu.

W menu gtéwnym zaznacz pole 'SYSTEM' przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij 'EDIT'. Spowoduje to

wyswietlenie sie catlego menu systemowego:
SYSTEM MEND &1

[TRAINER [H/H SETTING |

DISPLAY |\INFORMAT I0ON
SYSTEM TIMER

[USER NAME |

Obracajgc przycisk 3-D wybierz jedng z dostepnych opcji. Sg one nastepujgce:

* Trainer: Ustawienia trybu Trenera

* Display: Kontrast ekranu

» System timer: Licznik czasu pracy, ewentualnie licznik czasu pracy dla danego modelu
* User name: Nazwa uzytkownika

* H/W control setting: Sprzetowy rewers elementéw sterujgcych nadajnika

* Information: Wersja oprogramowania, pojemnos$¢ kardy SD

11.1 TRYB TRENERA

Praca w trybie Trenera (Trener-Uczen, buddy-box) umozliwia poczatkujacym nauke latania modelem z
pomocg doswiadczonego pilota (trenera).

Aparatura FX-30 posiada w standardowym wyposazeniu gniazdo do podtgczenia przewodu trenera.
Gniazdo znajduje sie na dole nadajnika po lewej stronie. W Sekcji 4.7 niniejszej instrukcji opisane
zostaly rézne nadajniki Robbe/Futaba, ktére moga wspotpracowac z nadajnikiem FX-30 w charakterze
nadajnika Trenera albo Ucznia. Zawarto tam réwniez informacje dotyczace niezbednych przewodow
trenera i dodatkowych modutéw wymaganych do pracy w niektérych konfiguracjach oraz zasady
bezpieczenstwa zwigzane z pracg w trybie Trenera.

Wazne:

Jezeli zamierzasz korzysta¢ z aparatury FX-30 jako nadajnika Trenera, modulacje w nadajniku Ucznia
musisz koniecznie ustawi¢ na PPM.

Wyijatek: systemy z modulacja PCM 2048 (G3). W takim przypadku mozesz wybra¢ pomiedzy trybem
pracy w 8 lub 12 kanatach.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje "TRAINER' w menu systemowym i nacisnij EDIT.

TRAINER E.eu1 3

ACT-INH INH
TEACHER-STUDENT TEACH
12-8 CHRNMEL  12CH

SWITCH SH

W tym menu mozna dokonac¢ wszystkich podstawowych ustawie¢ dla trybu pracy Trenera. Po
wybraniu odpowiedniej opcji przy pomocy przycisku 3-D, wszelkie zmiany w ustawieniach dokonuje
sie przy pomocy tego samego przycisku.

TRYB TRENERA: NADAJNIK TRENERA

Dostepne sg nastepujace opcje (patrz str. 1/ 4):
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pisemnej zgody
39/147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

* ACT/INH:

"ACT” tryb Trenera = wigczony; ,INH= tryb Trenera = wylgczony

* Trainer:

To ustawienie okresla, czy nadajnik ma by¢ uzywany jako nadajnik Ucznia czy Trenera.

* 12 / 8 channels: przetaczanie miedzy trybem 8- i 12-kanatowym.

Nalezy pamieta¢, ze nadajnik FX-30, podobnie jak wszystkie inne systemy z modulacjg PCM 2048
(G3), posiada inng kolejnos¢ funkciji w pordwnaniu ze starszymi nadajnikami Robbe i Robbe/Futaba.
Jesli korzystasz z systemu PCM 2048 (G3), mozesz wybrac tryb pracy w o$miu lub dwunastu
kanatach.

Wszystkie pozostate systemy (PCM 1024, PPM8) muszg pracowaé w trybie 8-kanatowym.
Jezeli chcesz uzywacé aparatury korzystajgc z symulatora lotu, rowniez musisz ustawié¢ tryb pracy na 8
kanatow.

* Switch (Przelgcznik):

W tym miejscu dokonuje sie wyboru przetgcznika, ktéry ma stuzy¢ do przekazywania kontroli nad
modelem nadajnikowi Ucznia i Trenera. Zaznacz tg opcje i potwierdz. Pojawi sie kolejne menu, w
ktérych bedziesz mogt wybra¢ uzywany do tego celu przetgcznik oraz kierunek jego dziatania. Mozna
réwniez ustali¢ sposob dziatania tej funkcji: "NORM" oznacza, ze przetgcznik bedzie dawat mozliwos¢
przetgczania miedzy trybami "ON" i "OFF".

Po dokonaniu tych podstawowych ustawien, musisz dokonaé¢ wyboru, kiére kanaly po wigczeniu
wybranego wyzej przetgcznika bedg kontrolowane wytgcznie przez Ucznia, a ktére jednoczesnie przez
Ucznia i Trenera (Mix Mode).

Dla kazdego kanatu przejdz na pole MODE przy pomocy przycisku 3-D, a nastepnie wybierz tryb
pracy tego kanatu.

TRAINER E.auz-4

CH FUNCTION MODE  SW  RATE
1 ELEVATOR OgFF ——

2 ELEVATOR OFF ——
3 PITCH OFF —
4 RUDDER OEE ==

Do wyboru sg nastepujgce opcje:

o Off:
Tego kanatu nadajnik ucznia nie bedzie mégt kontrolowac. Petng kontrole posiada Trener.
e FUNC:

W tym ftrybie sterowanie kanatem przekazywane bedzie nadajnikowi Ucznia. W taki przypadku
nadajnik Ucznia bedzie korzystat z takich mikseréw, jakie ustawiono na nadajniku Trenera, dlatego tez
nie ma koniecznosci ustawiania oddzielnych mikseréw. To, czy w danej chwili kontrole nad danym
kanatem posiada Trener czy Uczen zalezy od tego, w jakiej pozycji znajduje sie przetgcznik Trenera.

e NORM:
W tym trybie sterowanie kanatem réwniez przekazywane bedzie nadajnikowi Ucznia, lecz nadajnik ten
korzysta¢ bedzie z wtasnych ustawiehh mikserow, dlatego tez nalezy je wtasciwie skonfigurowaé. Kiedy
kontrola zostanie przekazana Trenerowi, dziata¢ bedg funkcje miksujgce z nadajnika Trenera.
Podobnie jak w przypadku trybu FUNC to, czy w danej chwili kontrole nad danym kanatem posiada
Trener czy Uczen zalezy od pozycji przetgcznika Trenera.

e MIX:
W tym trybie, jezeli przetacznik Trenera wigczony bedzie na "ON", zaréwno Trener jak i Uczen bedg
mogli sterowa¢ modelem jednoczesnie. Oba nadajniki bedg sterowa¢ modelem korzystajgc z ustawien
i mikseréw wybranych na nadajniku Trenera.

Tryb mozna wybra¢ oddzielnie dla kazdej funkcji. Znaczy to, ze dla r6znych kanatéw wybraé mozna
rézne tryby pracy.

Oprogramowanie nadajnika FX-30 pozwala na wybranie oddzielnego przetgcznika dla kazdego
kanatu. Jezeli chcesz to zrobi¢, musisz zaznaczy¢ i potwierdzi¢ odpowiednie pole. Pojawi sie
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pokazany nizej ekran, gdzie bedzie mozna wybra¢ przetgczniki.

HARDHARE SEL . I s] AT IR EACY o)

HARDUARE LIST ———
J1 SA SE SI LD T3 —

J2 SB SF SJ RD T4
JISC SGLS TL T5
|J4 SDEERS T2T6 | ONOFF

Dostepne sg nastepujgce opcje:

* NONE:

Wybrany tryb dziatania jest aktywny dla danego kanatu caty czas

* ON / OFF: wejscie w menu wyboru kierunku dziatania przetgcznika

TRYB TRENERA: NADAJNIK UCZNIA

Jezeli aparatura FX-30 ma by¢ uzywana jako nadajnik Ucznia, nalezy dokona¢ opisanych powyzej
ustawien.

Ustawienia sg podobne do tych, ktérych dokonuje sie w przypadku korzystania z aparatury jako
nadajnika Trenera. Okrojona jest jedynie liczba dostepnych opcji, gdyz nadajnik Ucznia potrzebuje
tylko kilku funkgiji.

Wazne jest, aby ustawi¢ witasciwg liczbe kanatéw: nalezy wybraé takg samg liczbe, jak wybrano na
nadajniku Trenera:

* 12 kanatow, jezeli nadajnikiem Trenera jest T12Z, T12FG, T14MZ, FX-30 lub FX-40.
» 8 — kanatow, jezeli jest nim jakikolwiek inny nadajnik Robbe lub Robbe/Futaba.

11.2  USTAWIENIA WYSWIETLACZA

W menu 'DISPLAY' mozesz zmieni¢ kontrast wyswietlacza LCD.

REGULACJA KONTRASTU
DISPLAY E.2u11

LCD CONTRAST 16

Aktywuj pole LCD CONTRAST i obracajgc przycisk 3-D dobierz wtasciwy kontrast ekranu. Obracanie
w lewo rozjasnia ekran, a obracanie w prawo przyciemnia go.

Aby przywrdcié domysine ustawienia kontrastu, zaznacz i wybierz pole, tak jak robi sie to zazwyczaj,
po czym przytrzymaj przycisk EDIT wcisniety przez conajmniej 1 sekunde. Spowoduje to przywrécenie
ustawienia fabrycznego.

11.3 CZAS SYSTEMOWY
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W tym menu mozesz wybrac¢ jeden z dwdch licznikdw czasu:

1) TOTAL: wyswietla catkowity czas pracy systemu od ostatniego resetu. Funkcja ta moze by¢
wykorzystywana do zliczania catkowitego czasu pracy nadajnika, lub do zliczania czasu pracy na
danej baterii. W tym przypadku nalezy wyzerowac licznik za kazdym ponownym natadowaniem baterii.
Czas systemowy wyswietlany jest na dole po lewej stronie ekranu startowego.

SYSTEM TIMER 11

MODE TOTAL
SYSTEM TIMER 22:12:57

2) MODEL: jest to licznik czasu pracy dla danego modelu. Liczy czas pracy kazdego modelu
oddzielnie.

SYSTEM TIMER 171

MODE MODEL
SYSTEM TIMER 03:09:19

RESET: ta funkcja zeruje licznik. Aby go wyzerowaé przejdz do menu System Timer, a nastepnie do
linii ‘System Timer’ i przytrzymaj przycisk EDIT wcidniety przez okoto 1 sekunde.

11.4 NAZWA UZYTKOWNIKA

Za pomocg tej funkcji mozesz zapisaé swoje imie.

Zaznacz pole User Name i potwierdZ wciskajgc przycisk EDIT. Pojawi sie menu wyboru znakéw, za
pomoca ktérego mozesz wpisac swoje imie.

Mozesz korzysta¢ z wielkich liter oraz cyfr.

USER NAME RN PR
FUTABA CORF, ABCDEFGHIJ
[FUTABA CORP.| |KLMNOPGRST

UVHXYZabed
CANCEL ENTER | i iklmn

- = DELETE |gparstuuwx
gz !"HEX&’

Nazwa uzytkownika moze skfadac sie z 12 znakdéw (w tym spacji). Najpierw przy pomocy przycisku 3-
D wybierz litere nazwy, ktérg chcesz zmieni¢ i wciénij EDIT. Nastepnie przy pomocy przycisku 3-D
wybierz litere z pola po prawej stronie i potwierdz wciskajgc EDIT. W nazwie pojawi sie wybrana litera.
Aby skasowac catg nazwe, przesun kursor na pole 'DELETE' i wcisnij EDIT.

Jezeli chcesz zmodyfikowaé obecng nazwe wybierz wtasciwy symbol strzatki. Teraz mozesz poruszy¢
kursorem w wybranym kierunku naciskajac przycisk EDIT. Aby skasowa¢ litere, kliknij kursorem przed
wilasciwg literg, a nastepnie zaznacz pole 'DELETE’ i potwierdz wciskajgc EDIT.

Aby zachowa¢ wpisang nazwe zaznacz pole 'ENTER' i potwierdz wybor.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
42/147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Opis funkgiji:

BACK:
Przycisk 'BACK' stuzy do kasowania wpisanej nazwy.

EDIT:
Przycisk ‘EDIT’ potwierdza i akceptuje podang nazwe.

——>

Strzalki stuzg do poruszania kursorem.

DELETE:
Przycisk 'DELETE' kasuje poszczegdlne litery.

CANCEL.:
Aby przerwac¢ procedure i powroci¢ do menu, przejdz do pola 'USER NAME' przy pomocy przycisku
3-D i wciénij EDIT.

11.5 USTAWIENIA ELEMENTOW STERUJACYCH NADAJNIKA

Sprzetowy rewers elementéw sterujagcych

Menu ‘H/W REVERSE’ pozwala na zmiane kierunku dziatania kazdego z elementdéw sterujgcych
nadajnika, w tym drgzéw i przetgcznikow (rewers sprzetowy). Jezeli wigczysz rewers dla danego
steru, efekt jego dziatania bedzie odwrdcony. To ustawienie nie ma wptywu na wyswietlang na ekranie
warto$¢ (procent / znak +/-). Jezeli nie uwazasz zmiany za absolutnie koniecznag, zalecamy
pozostawienie wszystkich ustawien w trybie NORM. Ta opcja moze sie przyda¢ w specjalnych
przypadkach, kiedy pilot nauczyt sie wczesniej korzystania z danej funkcji "w odwrotnym kierunku”,
gdyz na przyktad jest to wygodne przy jego sposobie latania. Aby zmieni¢ te ustawienia zaznacz opcje
'H/W REVERSE' w menu systemowym i potwierdz wciskajgc EDIT.

H-H REVERSE .ot 2

H-l MODE H-l MODE HeW MODE

Ji NORM s NORM st NORM
J2 NORM st NORM s NORM
J2 NORM st NORM s&  NORM
J4 NORM s0 NORM =+ NORM

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz wtasciwe menu, a nastepnie przejdz w pole MODE dla funkcji,
ktorej dziatanie chcesz odwrdcié.

Obrd¢ przycisk 3-D, aby zmienié tryb dziatania. Dostepne opcije:
* NORM:

Dany ster dziata w domysinym kierunku

* REV:

Dany ster dziata w kierunku odwrotnym

TRYB PRACY DRAZKA

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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stick mooE MODE2

Jak byto to powiedziane juz wczesdniej , drazek przepustnicy mozna przerobi¢ mechanicznie, aby
dziatat jako ,grzechotka” lub ,$lizgacz”. Oprogramowanie nadajnika pozwala réwniez uzytkownikowi
na przypisanie funkcji drgzkom sterujgcym. Tryb 'Mode 2' jest ustawieniem domys$inym, oprécz niego
dostepne sa jeszcze 3 inne tryby. Mozesz w ten sposéb dostosowaé system do swoich
indywidualnych preferencji. Poniewaz przypisanie funkcji sterujgcych do odpowiadajgcym im wyjs¢
odbiornika pozostaje bez zmian, jedyne co musi zrobi¢ uzytkownik, to wybra¢ ulubiony tryb pracy
drazkéw. Tryb pracy dragzkdéw (1-4) mozesz wybrac naciskajac przycisk Enter i obracajgc przycisk 3-D.

Mode 1: Przepustnica (throttle)z prawej, lotka(aileron) z prawej, ster kierunku (rudder) z lewej, ster
wysokosci (elevator) z lewej)

Mode 2: Przepustnica z lewej, lotka z prawej, ster kierunku z lewej, ster wysokosci z prawej

Mode 3: Przepustnica z prawej, lotka z lewej, ster kierunku z prawej, ster wysokosci z lewej

Mode 4: Przepustnica z lewej, lotka z lewej, ster kierunku z prawej, ster wysokosci z prawej

Przetaczniki (przypisanie typow przetacznikow)

Przetgczniki mikseréw zewnetrznych systemu FX-30 wyposazone sg w zigcza, a kazdy z nich
umieszczony jest w obudowie przy pomocy nakretki. Pozwala to na przemontowywanie przetgcznikow
przez uzytkownika wedle uznania.

Mozliwa jest rowniez zamiana miejscami przetgcznikdéw 2- i 3-pozycyjnych.

F-aul1-1
H-lWl SETTIHG H-ll SETTIHG HsW SETTIHG
sh 3Pos st 2Pos 51 3Pos
s& 3Pos sF 3Pos 5] 2Pos
st 3Pos 356 3Pos
so 3Pos sH 3JPos

Jezeli chcesz zamieni¢ przetgczniki miejscami (na przykiad 2-pozycyjny na 3-pozycyjny), musisz
zmieni¢ roéwniez konfiguracje w programie, w przeciwnym razie system bedzie wyswietlat btedne
informacje na temat pozycji przetgcznika.

11.6 MENU INFORMATION

W tym menu wyswietlane sg informacje dotyczgce zainstalowanej wersji oprogramowania.
Pokazywana jest réwniez pojemnos¢ karty SD i numer ID nadajnika. Wida¢ réwniez aktualnie wybrany

jezyk.

INFORMAT ION E.aul1-1
RODUCT ID : 00400005

ANGLIAGE :ENGLISH

ERSION : 1, 3

EMORY cARD SIZE: 1958 MODEL
CARD FREE SI1ZE : 1944 MODEL

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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W pierwszej linii ekranu informacyjnego wyswietla sie ‘PRODUCT ID’ — numer ID nadajnika. W drugiej
linii wida¢ jezyk, w jakim aktualnie wySwietlane sg wszystkie menu.

W polu ‘Version’ pokazywana jest aktualnie uzywana wersja oprogramowania.

Jezeli w nadajniku znajduje sie karta SD, wys$wietlana jest réwniez ilos¢ wolnej pamieci na karcie —
liczba modeli, o ktérych informacje mogg jeszcze zosta¢ zapisane na karcie. Nadajnik moze obstuzy¢
karte pamieci o pojemnosci do 1 GB, co odpowiada petnej informacji o 1958 modelach.

Jezeli w nadajniku nie ma obecnie karty SD, na wyswietlaczu pojawi sie ,No memory card”.

12. MENU PODSTAWOWE

W nastepnych sekcjach opisano szczegoétowo wszystkie funkcje dostepne w nemu podstawowym.
Stuzg one do zgromadzenia wszystkich parametréw i ustawien, ktére bedg przechowywane w pamieci
kazdego modelu. Kazdy zestaw danych zapisywany jest pod nazwg danego modelu.

W menu gtéwnym przy pomocy przycisku 3-D wybierz pole “Base Settings” i wcisnij ‘EDIT’. Pojawi sie
menu podstawowe — takie jak na ponizszym zdjeciu.

LINKAGE MENU 1,2
[SERVO MONITOR/[FUNCTION |

[MODEL SELECT |[SUB-TRIM
MODEL TYPE  |[SER¥O0 REVERSE
[FREGUENCY [FAIL SAFE |

Poniewaz wszystkie funkcje dostepne w tym menu nie zmiescityby sie na pojedynczym ekranie, menu
to posiada drugg strone, na ktdrej znajdujg sie pozostate funkcje. Pomiedzy ekranami 1/2 i 2/2 mozesz
sie porusza¢ za pomoca przycisku S1. Obrocenie przycisku 3-D poza ostatnig widoczng pozycje
réwniez przetgcza automatycznie na nastepng strone. Aby wybraé ktérg$ opcje poruszaj sie przy
pomocy przycisku 3-D. Druga strona menu podstawowego wyglada tak:

LINKACGE MENU {@.auz-2

THROTTLE CUT |DATA RESET
IDLE DOKHN |

TIMER |
T1=T6 SETTING

Dostepne sg nastepujace opcije:

* Servo monitor: WysSwietla zakres ruchu serwomechanizmow

* Model select: Wybor zapisanych ustawien modelu

* Model type: Wybaor typu modelu

* Frequency: Wybor czestotliwosci i modulaciji

* Function: Wybor elementéw sterujgcych nadajnika/wybor sekwencji kanatéw
* Servo centre: Kompensacja punktu srodkowego serwomechanizmu

* Servo reverse: Odwrécenie (rewers) kierunku dziatania serwomechanizmu

* Fail-Safe: Ustawienia funkcji Fail-safe

* End-point ATV: Ustawienia zakresu ruchu serwomechanizmoéw

* Motor off: Funcja wytagczenia silnika

o Idle 2: Zaprogramowana pozycja przepustnicy w przycisku (IDLE 2)
* Swashplate: Wybér typu tarczy sterujgcej (tylko w modelach helikopterow)

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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e Stopwatch: Ustawienia stopera

* Trim display: Ustawienia skoku trymera

» Data reset: Przywrécenie ustawien domysinych

* Idle-up: Funkcja Idle up (tylko w modelach helikopterow)
Uwaga:

Poszczegdlne opcje dostepne w menu podstawowym dla samolotu z silnikiem, szybowca i helikoptera
réznig sie miedzy soba.

12.1 SERVO MONITOR (MONITOR PRACY SERWOMECHANIZMOW)

Opcja Servo Monitor wyswietla zakresy ruchow wszystkich serwomechanizméw w przejrzystej
graficznej formie wraz z wartosciami procentowymi. Pokazane zakresy ruchéw obliczone sg po
uwzglednieniu wszystkich aktywnych ustawieh i wybranych mikseréw. Jest to miejsce, w ktérym
mozesz recznie przetestowaé prace wszystkich powierzchni sterowych modelu, lub przeprowadzié¢
automatyczny test wszystkich serwomechanizméw.

Uwaga:
Servo Monitor uwzglednia wszystkie dokonane przez ciebie ustawienia, w tym limity wychylen
serwomechanizmow, drgzkéw itd.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Servo Monitor w menu podstawowym i potwierdz
wciskajgc EDIT.

B=3MesT OFF NORMAL &29

Eiira rizins

ELE ELE F"IT B'\’ THR BDU GUZ HDL FIU3 AU2 FIUl

Monitor pracy serwomechanizmoéow moze dziataé w trzech trybach:

* ‘Off’ — automatyczny test wylaczony

W tym trybie na ekranie wyswietlajg sie zakresy / pozycje serwomechanizméw odpowiadajgce
biezgcym pozycjom steréw nadajnika. Jest to uzyteczne narzedzie do recznego przetestowania funkc;ji
mikseréw i ustawien zakreséw ruchéw serwomechanizméw odpowiadajgcych poszczegdlnym
kanatom.

Jezeli chcesz przeprowadzic test reczny, poruszaj wybranymi sterami nadajnika. Aby to zrobi¢, musisz
wytgczy¢ tryb automatycznego testowania (Test Off). Na ekranie pojawia¢ sie bedg wychylenia
serwomechanizmu odpowiadajgcego wybranemu kanatowi pokazane w formie wykresu stupkowego
oraz wartosci procentowych.

* ‘Neutral’ — pozycje neutralne serwomechanizmoéw

Wszystkie kanaty ustawiajg sie w pozycji neutralnej ustalonej przez nadajnik. Jest to doskonaty
sposéb, aby sprawdzi¢, czy serwomechanizmy i ich ramiona ustawione sg dokfadnie w pozyciji
neutralnej. W ten sam sposéb mozna fatwo ustali¢ pozycje neutralng serwomechanizmu podczas jego
montazu w modelu. Poruszajgc sie przy pomocy przycisku 3-D zmien warto$¢ pola po prawej stronie z
‘Off na ‘Neutral’.

* ‘Move’ — automatyczny test serwomechanizméw

W tym trybie przeprowadzany jest automatyczny test serwomechanizméw: serwomechanizmy
podtgczone do wszystkich kanatéw poruszajg sie powoli z jednej pozycji skrajnej do drugiej. Jest to
doskonaty sposdb na sprawdzenie, czy serwomechanizmy dziatajg, oraz o jaki maksymalnie kgt moga
wychyli¢ sie powierzchnie sterowe modelu. Aby aktywowacé test, przejdz w tryb ‘Move’ i potwierdz
wciskajgc EDIT.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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12.2 WYBOR ZAPISANYCH USTAWIEN MODELU

Menu ‘Model Select’ pozwala na wybdr konkretnego zestawu ustawien modelu ze wszystkich
zapisanych w pamieci lub na karcie SD. W tym samym miejscu mozesz réwniez zarzgdzac
zapisanymi ustawieniami — tworzy¢ nowe, kopiowac je, kasowac lub zmieniaé nazwy.

Kazdy zestaw ustawien zajmuje okoto 500 kB pamieci. W pamieci wewnetrznej nadajnika mozna
przechowywac ustawienia 30 modeli, natomiast karta SD 32 MB moze ich przechowa¢ okoto 60.
Nadajnik wspotpracuje z kartami o maksymalnej pojemnosci 1 GB = 1958 modeli.

Uwaga:

Zalecamy utworzenie kopii zapasowej wszystkich zapisanych zestawow ustawien, szczegdlnie jezeli
planujesz eksperymentowanie z r6znymi ustawieniami. Przy wyfgczaniu nadajnika biezgce ustawienia
zawsze zapisywane sg W pamigci.

PRZYWOLYWANIE ZAPISANYCH USTAWIEN MODELU

MODEL SELECT 171
oID[SMEY g INTERNAL F5EENTS
2 NEW1 NEHW MODEL 1
MODEL 1
5=
HELITOFTER

* W pierwszej kolejnosci musisz wybrac, gdzie zachowane sg ustawienia:

- INTERNAL — na nadajniku

- SD card — na karcie pamieci

Zaznacz wtasciwe pole i wskaz miejsce przechowywania danych przy pomocy przycisku 3-D

* Pole po lewej stronie ekranu pokazuje liste wszystkich modeli, o ktérych informacje zapisane sg na
danym nosniku. Sg tam pokazane wszystkie zestawy ustawien wraz z nazwami modeli. Przy pomocy
przycisku 3-D wybierz wtasciwy model i potwierdz wciskajgc ‘EDIT’.

» Pojawi sie komunikat bezpieczenstwa, ktéry réwniez musisz potwierdzi¢ naciskajac ‘EDIT’: nowe
ustawienia zostaty wgrane i sg juz aktywne.

» Dla bezpieczehstwa nadawanie sygnatu radiowego jest w dalszym ciggu wstrzymane. Na ekranie
pojawi sie pytanie ‘Transmit?’. Kiedy wybierzesz ‘Yes’ nadajnik bedzie w petni gotowy do sterowania
wybranym modelem.

TWORZENIE USTAWIEN DLA NOWEGO MODELU

* W pierwszej kolejnosci musisz wybrac, gdzie zachowane bedg nowe ustawienia:

- INTERNAL — na nadajniku

- SD card — na karcie pamieci

Zaznacz wtasciwe pole i wskaz miejsce przechowywania danych przy pomocy przycisku 3-D.

*  Teraz musisz ponownie zaznaczy¢ wybrane pole i aktywowaé je. Dla bezpieczehstwa system
przestanie w tym momencie emitowaé sygnaty radiowe.

* Potwierdz komunikat bezpieczenstwa ponownie wciskajgc ‘EDIT’.

* Pojawi sie ekran, na ktérym bedziesz mégt:

- wybrac¢ typ modelu i potwierdzi¢ wybor;

- wybra¢ czestotliwosé | typ modulacji. Jezeli bedzie to niezbedne, podaj numer ID nowego odbiornika.
* Potwierdz zmiane czestotliwosci. Wylgcz nadajniki, a nastepnie wtgcz go ponownie. Potgczenie
radiowe znOw sie pojawi.

« W tym momencie znéw pojawi sie komunikat bezpieczenstwa, ktéry musisz potwierdzi¢ wciskajgc

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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EDIT. Nowe ustawienia sg juz aktywne.

» Dla bezpieczehstwa nadawanie sygnatu radiowego wcigz jest wstrzymane. Na ekranie pojawi sie
pytanie “Transmit?”, na ktére musisz odpowiedzie¢ ‘Yes'. Nadajnik jest juz gotowy do pracy z
ustawieniami dla nowego modelu.

Nowy model poczgtkowo zapisany jest pod nazwag “New” z kolejnym numerem. Jest on réwniez
dodawany do listy posiadanych modeli. Powinienes$ zmieni¢ nazwe zapisanych ustawieh modelu na
cos bardziej charakterystycznego, abys$ wiedziat dokfadnie dla ktérego modelu sg to ustawienia.

KASOWANIE ZAPISANYCH USTAWIEN MODELU

Dla bezpieczenswa zablokowano mozliwo$¢ skasowania ustawien, ktére w danej chwili sg aktywne.

. Z listy wszystkich ustawien zapisanych na danym nosniku pamieci wybierz te, kitdre chcesz
skasowac i wcisnij ‘EDIT".

* Teraz zaznacz pole DELETE i potwierdz wciskajgc ‘EDIT’.

* Jezeli na komunikat bezpieczenstwa odpowiesz “Yes” — skasujesz wybrany model. Jezeli chcesz
przerwac proces kasowania, obré¢ przycisk 3-D lub nacisnij przycisk S1.

ZMIANA NAZWY ZAPISANYCH USTAWIEN MODELU

. Z listy wszystkich ustawien zapisanych na danym nosniku pamieci wybierz te, ktérych nazwe
chcesz zmieni¢ i wcisnij ‘EDIT .

* Teraz zaznacz pole ‘RENAME’ i potwierdz wciskajac ‘EDIT’. Pojawi sie nowy ekran, na ktorym
bedg znajdowac sie dostepne litery, cyfry i symbole.

S1 = przewijanie

MODEL _SELECT — s
HODEL 1 ABCDEFGHIJ
MODEL 1 | KLMNOPORST
CANCEL ENTER [UYHXYzabe
e e i m
" » DELETE |oparstuvwx
uz | BERE’

Nazwa moze zawierac litery i cyfry oraz sktadac sie z maksymalnie 8 znakow, wliczajgc spacje.

» Za pomocg przycisku 3-D zaznacz ktérg litere nazwy chcesz zmienié, nastepnie wybierz wiasciwg
litere w tabeli znakéw i potwierdz wciskajgc przycisk ‘EDIT’. Nowa litera pojawi sie w nazwie.

* Aby przej$¢ do poprzedniej litery wcisnij strzatke. Przycisk ‘Delete’ kasuje znak znajdujacy sie za
kursorem.

» Powtérz catg procedure podajac petng nazwe - litera po literze.

« Jezeli skonczytes juz wpisywac¢ nazwe, wcisnij przycisk EDIT aby potwierdzi¢.

* Aby przerwaé procedure zmiany nazwy i przywroci¢ starg nazwe, przesun kursor na pole ‘MODEL
SELECT’ i wcisnij EDIT.

KOPIOWANIE ZAPISANYCH USTAWIEN MODELU

Mozesz skopiowac¢ ustawienia modelu w obrebie tego samego nosnika, jak réwniez przenies¢ dane na
inny nosnik.

* W pierwszej kolejnosci musisz wybrac, gdzie zachowane sg ustawienia:

- INTERNAL — na nadajniku

- SD card — na karcie pamieci

Zaznacz wiasciwe pole i wskaz miejsce przechowywania danych przy pomocy przycisku 3-D.

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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1) Wybierz zrédlo (SOURCE), z ktoérego chcesz skopiowac dane, np. z pamieci nadajnika lub z

karty pamieci.
IMODEL _SELECT | Eai/1
INTERNAL <source> it
INTERNAL
MODEL 1 MODEL. 1
3

INTERNAL <cestiv.> COPY

2) Teraz przy pomocy kursora wybierz w ktéorym miejscu chcesz zapisa¢ dane (DESTINATION),
potwierdz wciskajgc EDIT.

- INTERNAL — pamie¢ nadajnika

- SD card — karta pamieci

3) Polecenie ‘COPY’ (kopiuj) zostanie wykonane, gdy zaznaczysz je kursorem i wcisniesz przycisk
EDIT. W kazdej chwili mozesz przerwac¢ proces kopiowania, obracajgc przycisk 3-D.

Kiedy tworzysz kopie danych, do obecnej nazwy modelu zawsze dodawany bedzie kolejny numer (-1,
-2 etc.). Jezeli nazwa modelu bedzie za dluga, zeby doda¢ do niej jeszcze numer, usuniete zostang 2
ostatnie znaki nazwy.

12.3 WYBOR TYPU MODELU

W menu ‘Model Type’ wybraé mozesz typ posiadanego modelu. Dla modeli samolotéw wybiera sie
réwniez rodzaj skrzydet i ogona, natomiast dla helikopterow rodzaj tarczy sterujace;j.

Na postawie podanych przez uzytkownika informacji oprogramowanie dobiera najbardziej
odpowiednie dla danego modelu miksery. Pozwala to na zredukowanie ilosci wyswietlanych na
ekranie informacji i czyni obstuge systemu znacznie prostsza.

Uwaga:
Przed dokonaniem jakichkolwiek ustawieh dla modelu zawsze najpierw musisz wybraé¢ jego typ.
Wybdr/zmiana typu modelu zawsze powoduje skasowanie wszystkich dotychczasowych ustawien.

W menu podstawowym przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole ‘Model Type’ i potwierdz wciskajgc
EDIT. Pojawi sie pokazany ponizej ekran. Pamietaj, ze w zaleznosci od wybranego przez ciebie typu
modelu dostepne opcje beda sie roznity.

&1
hTYPE— HING———TRIL—

IRPLANE  [[TVFE TYFE
2AIL+2FLP [NORMAL

RIPPLAHE

Przy pomocy kursora zaznacz pole TYPE i wcisnij EDIT.
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Sposréd trzech dostepnych kategorii wybierz wtasciwy model i wcisnij EDIT.

Pojawi sie ekran bezpieczenstwa, ktéry musisz ponownie potwierdzié.

Kiedy juz dokonasz wyboru typu, pojawi sie nastepne okno wyboru, gdzie pokazane bedg dostepne
rodzaje skrzydet, ogona lub tarczy sterujacej.

Do wyboru dostepne sg nastepujgce opcje:

Typ modelu: Airplane (samolot z silnikiem) — Helicopter (Smigtowiec) — Glider (szybowiec)

Typ skrzydet (Wing Type) - siedem typow skrzydet dla samolotow silnikowych i szybowcow

Rodzaj ogona (Tail Type) — trzy rodzaje ogonéw dla samolotéw silnikowych i szybowcow

Typ tarczy sterujgcej (Swashplate Type) — osiem rodzajow tarcz dla modeli helikopteréw

.
.
.
.

WYBOR RODZAJU SKRZYDEL | OGONA

Jezeli jako typ modelu wybrate$ samolot lub szybowiec, nastepnym krokiem bedzie wybdr rodzaju
skrzydet i ogona.

To menu skifadac¢ sie bedzie z 3 ekranéw — jest to niezbedne, aby pokazaé¢ wszystkie dostepne typy
skrzydet w przejrzysty sposob. Numer strony wyswietlany jest w prawym gérnym rogu ekranu.

Wybér rodzaju skrzydet

MODEL TYPE 11
WING TYPE SELECTION
NORMAL

[FLYING HING / DELTA|

Wybar liczby powierzchni sterowych

MODEL TYPE FZ-au|1-1
WING TYPE SELECTION
1AIL [2A1IL 2AIL+1FLP

201L+2FLP2ATL +4FLPI4ATL +2FLP)|

Wybér rodzaju ogona

MODEL TYPE Eo0]1-1
TAIL TYPE SELECTION

[NORMAL | M-TAIL | RILVATOR|

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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Podsumowanie wybranych opcji, potwierdzenie

MODEL TYPE Faui1
MODEL TYPE CONFIRMATION

T
GLIDER
GLIDER

o =

TYPE TYFE

2AIL NORMAL

Dla modeli typu “latajgce skrzydto” — wybér typu steru(ow)

MODEL TYPE Eauli-1
-TYPE HING—RUDDER—
AIRFLANE TYPE TYFE
= ‘ae;,}g v [INGLET
RIRBLANE
MODEL TYPE fZaul1.1
HING TYPE SELECTION
NORMAL.

FLYING HING ~ DELTA

Autorem i wia$cicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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WYBOR TYPU TARCZY STERUJACEJ

Jezeli jako typ modelu wybrates$ helikopter, nastepnym krokiem bedzie wybér typu tarczy sterujgcej.

W znany juz sposdb wybierz pole ‘Swashplate Select’. Pojawi sie nastepujgcy ekran:

MODEL TYPE Eagis
TYPE— SHASH——
HELICOPTER [[TYPE

= H4X

HELICOFTER

Ponizej pokazano dostepne typy tarczy sterujgcej:

MODEL TYPE {8.80]11
SHASH TYPE SELECTION
H-1 | H-2 | H-4 |
HR3 || HN3 | H-3 |
HE3 [ H4X |

*H1: Tarcza poruszana za pomocg jednego serwomechanizmu.

*H2: Dwa serwomechanizmy (system Heim)

*H3 140°: System popychaczy CCPM z trzema serwomechanizmami z dodatkowymi punktami
podparcia tarczy (extended linkage points) dla dwéch serwomechanizméw steru
przychytu

*HR3 120°: Tarcza poruszana przy pomocy trzech serwomechanizmoéw (dla steru przechytu, steru
wysokosci i skoku ogolnego), rozmieszczonych pod kgtem 120°

*HE3 90°: Trzy serwomechanizmy rozmieszczone pod katem 90°

*HN3 120°: Trzy serwomechanizmy(dwa dla steru wysokosci, jeden dla steru przechytu),
rozmieszczone pod katem 120°

*H4: Dwa serwomechanizmy steru przechytu i 2 dla steru wysokosci

*H4X: Dwa sewomechanizmy steru przechytu i 2 steru wysokosci + programowy obrét 45°

(virtual rotation)

Wybdr okreslonego typu tarczy sterujgcej przebiega w taki sam sposob jak wybér typow skrzydel
(patrz poprzednia strona).

W Sekcjach 5.1 do 5.4 znajdujg sie tabele kolejnosci podiaczania serwomechanizméw dla
dostepnych typéw skrzydet i tarcz sterujacych i odpowiadajacych im elementéw sterujgcych
nadajnika.

Autorem | wtaScicielem ttumaczenia niniejszej instrukcji jest firma RC-Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez
pisemnej zgody
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12.4 WYBOR CZESTOTLIWOSCI | TYPU MODULACJI

To menu zostato juz wczesniej szczegdtowo opisane w Sekcjach 7 i 8. Z tego powodu w niniejszej
sekcji pokazemy jedynie pokrétce jak wyglgda samo menu. Przy kazdym rysunku znajduje sie krotki

komentarz

Aparatura wyposazona jest w specjalny system generujgcy poszczegdlne czestotliwosci. Numer
kanalu wybiera sie programowo z nadajnika. Dane o wybranym kanale przekazywane sg do
odbiornika w sposob bezprzewodowy (WFSS). Po otrzymaniu informacji odbiornik sam przetacza sie

na wtasciwy kanat (dziata jedynie z odbiornikami G3).

Za pomocg przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Frequency’ w menu podstawowym i wcisnij EDIT.
FREQUENCY T B
B e yy B5 (35.050MHz)
FREC. BAND 35MHz  EUROPE
moouLATION PCM~G3 (MODE A (SK))

RECEIVER 10 00004004 NO USE

Na tym ekranie mozesz wybra¢ konkretng czestotliwosé, ...

FREQUENCY Eauli1
DA bo: vy BS (35.050MHz)

FRED. BAND gEMHz EUROPE
MODULATION PCM1024

pasmo czestotliwosci (zgodnie z Kodem Regionu), rodzaj modulacji oraz kod odbiornika.

FREQUENCY Bl
BAKD M- 4y BS (35.050MHz)

FREL EAWD 35MHz  EUROPE
wopULRTION PCM~G3 (MODE A (5K))

Rl RH2
RECEIVER 1P 40001004 NO USE

Za pomocg tego samego menu mozesz réwniez przesta¢ informacje o wybranym kanale do
odbiornika PCM-G3.

FREQUENCY {8.8aU]1-1

PLERSE INPUT THE RECEIVER ID

00001001 =

01 2 3 456 7 89
BACK-SPACE ENTER

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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12.5 MENU FUNCTION (FUNKCJA)

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

System nadajnika opracowany zostat w taki sposob, ze najpierw dokonuje sie wyboru typu modelu, a
nastepnie na jego podstawie dobierane sg funkcje miksujgce i konfiguracja elementow sterujgcych
nadajnika (tryb pracy drgzkéw). Program automatycznie generuje optymalng konfiguracje dla
wybranego typu modelu. Jezeli jest to tylko mozliwe, zalecamy zachowanie tej konfiguracji, gdyz jest
ona uznawana za standardowa.

Menu “Function” w przejrzysty sposéb pokazuje ktére serwo podtgczone jest do danego wyjscia oraz
ktéry z elementéw sterujgcych nadajnika jest mu przypisany. W przypadku, kiedy pojedyncza funkcja
steruje pracg dwoéch lub wiecej serwomechanizmoéw, elementy sterujgce nadajnika réwniez
konfigurowane sg w odpowiedni sposéb. W obrebie danego typu modelu konfiguracja rézni sie jedynie
nieznacznie. Jezeli w modelu wystepuje wieksza niz zazwyczaj liczba klap lub innych powierzchni
sterowych, moze zwigkszy¢ sie liczba uzywanych kanatow.

Zupetnie inaczej bedzie w sytuacji, gdy zmienimy typ modelu. Na przyktad, gdy zmienisz typ modelu z
samolotu z normalnym ukitadem ogona na taki, gdzie wystepujag dwa serwomechanizmy steru
wysokosci (Ailvator), kolejnos¢ uzywanych funkcji bedzie zdecydowanie inna.

Podobnie bedzie z réznymi rodzajami modeli szybowcow (z silnikiem i bez) oraz z modelami typu
Jlatajgce skrzydto” posiadajgcymi, bgdz nieposiadajgcymi steréw na koncéwkach skrzydet (winglets).

W systemie PCM-G3 drugie wyjscie lotek przeniesione zostalo na pozycje 5, aby zachowaé
kompatybilno$¢ z matymi 5- i 6-kanatowymi odbiornikami. Konieczno$é tej zmiany podyktowana
zostata rowniez zwiekszeniem ilosci kanatdw. Znaczy to, ze kolejnos¢ kanatéw odbiornika jest inna niz
w systemie PCM 1024.

Uwaga:

Jezeli korzystajac z systemu PCM-G3 zamierzasz zmieni¢ kolejnos¢ funkcji, upewnij sie, ze
powigzane ze sobg funkcje bedg znajdowaly sie razem w tej samej grupie kanatéow 1 ... 6 lub 7 ... 12.
Nie przypisuj funkcji, ktére dzialajg ze sobg w parach na przykiad do kanatéw 6 i 7, gdyz czas
przesytania informacji do serwomechanizméw przez te 2 kanaty moze sie od siebie odrobine réznic.
Tabele z sekwencjami podigczania serwomechanizméw znajdziesz w Sekcjach 5.1 - 5.4 (Zigcza
serwomechanizmow).

PRZYPISYWANIE FUNKCJOM ELEMENTOW STERUJACYCH NADAJNIKA

W menu ‘Linkage’ zaznacz przy pomocy przycisku 3D menu ‘Function’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

EESOYEE NORMAL E&01s

CH FUNCTION CONTROL === TRIM ———
1 AILERDN J4E T4 [ serar
2 ELEVATOR J3E@ T3[ serar
= PITCH J2@ -G

+ ELEVATOR2 -—@g -—@

Jest to pierwszy z kilku podobnych ekranéw. Po prawej stronie na gérze znajduje sie informacja, ktérg
ze stron aktualnie przeglgdasz. To menu pozwala na przypisanie roznym funkcjom oraz trymerom
wybranych elementow sterujgcych nadajnika (przyciskéw, drgzkéw, przetgcznikdéw) oraz ustalenie
kolejnosci funkgiji.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Dowolnej funkcji nadajnika mozna przypisa¢ dowolny z przyciskéw, przetgcznikéw etc.

» Zaznacz pole ‘FUNCTION’ i wciénij EDIT.

» Zaznacz teraz pole z nazwg wybranej funkcji np. ‘ELEVATOR’ dla steru wysokosci oraz potwierdz
wybor.

* Wybierz teraz element sterujgcy, ktdéry ma byc przypisany tej funkcji: zaznacz pole ‘HARDWARE
SEL.’ i aktywuj je. Pojawi sie nastepny ekran, gdzie wyswietlone bedg w postaci skrotéw wszystkie
dostepne stery nadajnika:

HARDHARE SEL . I n]Z2l-] N =R PP

HARDWARE LIST

J1 SASE SI LD T3 —
J2 SB SF SJRD T4
JISCSGLETLITS
BEISDSHRS T2 TG

. W tym momencie mozesz przypisa¢ danej funkcji wybrany element sterujgcy. Przy pomocy
przycisku 3-D poruszaj migajacym kursorem, aby potwierdzi¢ wybor weisnij EDIT.

. Pola ‘Global’ oraz ‘Separate’ wskazujg na to, czy dany ster ma by¢ przypisany do konkretnej
funkcji we wszystkich trybach lotu (Global), czy tez nie. Jezeli wybierzesz opcje ‘Separate’,
konfiguracja sterow i przypisanych im funkcji w poszczegdlnych trybach (warunkach) lotu moze sie
rézni¢. Wyboru dokonuje sie obracajgc przycisk 3-D w lewo lub w prawo. Wy$wietlana wartos¢ zmieni
sie, gdy zmienisz pozycje przetgcznika trybéw. Mozliwe jest rowniez oddzielne przypisanie parametru
‘Global’ lub ‘Separate’ poszczegdlnym elementom sterujgcym.

WYBOR TRYMEROW

Trymerom réwniez mozna przypisa¢ dowolne przetgczniki i pokretta. Dokonuje sie tego w identyczny
sposob, jak w przypadku elementéw sterujgcych nadajnika. Zaznacz pole ‘TRIM’ odpowiadajgce danej
funkcji i potwierdz. Pojawi sie menu ustawien trymerow.

To menu pozwala na wybranie przyciskéw i przetgcznikéw, przy pomocy ktérych obstugiwane beda
trymery. Dostepne elementy sterujgce wyswietlone sg po lewej stronie ekranu — mozesz przypisac je
w dowolny sposéb.

USTAWIENIA TRYMEROW

Dodatkowych ustawieh mozna dokonaé w ponizszym menu:

HARDHARE SEL . I (ST M R RS

HARDWARE LIST =1 RATE
J1 SA SE SI LD T3 ——| +30%
J2 SB SF SJRDIE | MmoE
J3SCSGLS T1 15 | NORMAL
[J4 SD SHRS T2 T6

» Zakres regulacji trymera (Trim Rate)

Zakres ruchu trymera mozna dowolnie regulowa¢ w przedziale -150 do +150% zakresu ruchu
elementu sterujgcego nadajnika. Ustawieniem domysinym jest +30%. Po zaznaczeniu i aktywacji tej
opcji mozesz ustawi¢ wybrang warto§¢ procentowg obracajgc przycisk 3-D. Jezeli przytrzymasz
przycisk EDIT wcisniety przez conajmniej 1 sekunde, mozesz przywrocic warto$¢ poczatkowa (30%).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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* Tryb pracy trymera(Trim Mode)

Po wybraniu tego pola przy pomocy przycisku 3D mozesz ustawi¢ jeden z nizej opisanych trybow
pracy trymera.

Normal = Normalne dzialanie trymera; zakres dziatania trymera wokét punktu centralnego serwa
jest symetryczny. Wybrany (staly) zakres pracy trymera rozmieszczony jest wokét punktu centralnego,
przez co zmienig sie rowniez wartosci end-point.

ATL = Trymer asymetryczny; wartosci trymowania zmieniajg sie jedynie na jednym konhcu zakresu
ruchu elementu sterujgcego. Opcja ta najczesciej uzywana jest do wustawiania trymera
przepustnicy/gazu, dzieki czemu mozna doktadnie wytrymowaé pozycje, w ktérej silnik ma przejs¢ na
wolne obroty bez ingerowania w zachowanie drgzka przy petnym gazie.

CTRM = Trymer punktu centralnego; ta funkcja dziata na Srodek zakresu ruchu elementu
sterujgcego bez wptywu na punkty skrajne (end-points). Z racji tego, ze punkty skrajne ustawione sg
na state, jezeli zmienisz warto$¢ trymowania, zmienig sie rowniez zakresy ruchow trymera (na
asymetryczne).

* Tryby Global i Separate

Przy pomocy pdl ‘Global’ i ‘Separate’ ustala sie, czy elementy sterujgce przypisane trymery majg byc¢
jednakowe we wszystkich trybach lotu (Global), czy tez nie. Jezeli wybierzesz tryb ‘Separate’, w
kazdym trybie lotu bedziesz mogt przypisa¢ trymerom inne elementy sterujgce. Aby dokona¢ wyboru
obrd¢ przycisk 3D w lewo lub w prawo. Wyswietlane wartosci zmienig sie, gdy zmienisz pozycje
przetgcznika trybow.

Uwaga:

Po zmianie ustawienia trymera z ‘Global’ na ‘Separate’, w kazdym trybie lotu bedziesz mégt oddzielnie
konfigurowac elementy sterujgce przypisane trymerom. Umozliwi to rowniez ustawienie i zapisanie
réznych wartosci trymowania w zaleznosci od trybu lotu.

Typowe zastosowania:

1. Roézne elementy sterujgce przypisane trymerom w réznych trybach lotu.

W normalnym trybie lotu (Normal) trymery T1 + T4 przypisane sg drgzkom J1 + J4. Natomiast w trybie
akrobacji (Aerobatics) trymery T1 + T4 rozmieszczone sg w odwrotnej kolejnosci (cross-trims).
Umozliwia to sterowanie dang funkcjg przy pomocy jednej reki, podczas gdy drugg rekg dokonac
mozna regulacji trymowania.

2. Rézne wartosci trymowania dla réznych trybow lotu.
W przypadku modeli helikopterow: Mozliwosé ustawienia réznych wartosci trymowania w trybie zawisu
(Hover) i w trybie akrobacji (Aerobatics) moze by¢ bardzo wygodna i przydatna.

KANALY WIRTUALNE:

Menu ‘Virtual channels’ pozwala na konfiguracje funkcji wirtualnych VC-1 ... VC-4. Okreslenie ‘funkcja
wirtualna’ uzywane jest do opisu funkcji, ktére korzystajg z innych kanatéw (niekiedy kilku) i nie
posiadajg wlasnych kanatéw sterowania serwomechanizmami.

Kanat wirtualny posiada wtasng, oddzielng krzywg sterowania, ktéra ma dodatkowy wptyw na sygnaty,
ktére trafiajg na wyjscia serwomechanizméw. Przykitadem takiej funkcji moze by¢ funkcja Crow
(Butterfly), ktéra kontroluje jednoczesnie serwomechanizmy lotek i klap, albo funkcja steru wysokosci
w modelu typu “latajgce skrzydto”, gdzie lotki majg podwdjng funkcje — réwniez jako ster wysokosci.
Tabela kolejnosci podtgczania serwomechanizmoéw (Sekcje 5.1 do 5.4) uwzglednia réwniez funkcje
wirtualne.

KANALY DODATKOWE 9 +10113 + 14

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Kanaty dodatkowe 9 + 10 w trybie PCM 1024, oraz 13 + 14 w trybie PCM G3 obstuguje sie przy
pomocy elementéw sterujgcych DG1 + DG2.

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

12.6 KOMPENSACJA PUNKTU CENTRALNEGO SERWOMECHANIZMU

Przy instalowaniu serwomechanizméw w modelu zawsze najlepiej jest zamontowaé je w takim
potozeniu, zeby w momencie, gdy ramie serwomechanizmu znajduje sie w pozycji neutralnej,
przypisany mu element sterujgcy trymera réwniez znajdowat sie w neutrum.

Czasami jednak jest to niemozliwe, czy to z powodu budowy samego modelu, czy tez dlatego, ze
zastosowano serwomechanizmy réznej produkciji, ktére moga mie¢ nieco rézne ustawienia pozyciji
neutralnej. W takich przypadkach mozesz skorzysta¢ z funkcji, ktéra pozwoli na precyzyjng
konfiguracje pozycji neutralnej wszystkich serwomechanizmow.

Z funkcji tej korzystaé nalezy jedynie w celu dokonania korekty nieduzych rozbieznoéci, gdyz nie
pozostaje ona bez wptywu na zakres ruchu serwomechanizmu — moze sie on skroci¢ lub straci¢
symetryczno$¢.

Zalecamy przeprowadzi¢ tg procedure w nastepujacy sposoéb:

Po wykonaniu lotu testowego i ustaleniu wtasciwych pozycji trymeréw, w pierwszej kolejnosci nalezy
wyregulowaé potozenie ramion serwomechanizméw tak doktadnie jak to mozliwe oraz wyregulowaé
mechaniczne potgczenia popychaczy powierzchni sterowych. W tym momencie pamie¢ wartosci
trymowania i wszystkie ustawienia trymeréw powinny by¢ ustawione na 0%. Po mozliwie doktadnym
dokonaniu tych ustawien, w menu “Servo centre” mozesz dokonaé precyzyjnej regulacji pozyciji
neutralnych serwomechanizméw.

Uwaga:
Przed regulacjg kompensacji punktow centralnych zawsze wybierz wiasciwy kierunek obrotu
serwomechanizmow (servo reverse) — patrz Sekcja 12.7.

Z menu podstawowego wybierz funkcje ‘Servo centre’ i wcisnij EDIT.

SUB-TRIM E.00]12
CH FUNCTION CH FUNCTION
1 RILERON +0 S RUDDER +0
2 ELEVATOR +(0 & THROTTLE +0
3 PITCH +0 7 GYRO +0
4 ELEUATORZ +(0 3 GOUERMOR +0

Na tej stronie znajdujg sie kanaty 1-8. Kanaty od 9 do 12 znajdujg na stronie nastepnej. W prawym
gornym rogu wyswietlany jest aktualny numer strony.
Pozycje serwomechanizmoéw zawsze wyswietlane sg w postaci liczbowej i procentowe;.

Aby dokona¢ ustawieh wybierz wtasciwy kanat przy pomocy kursora. Zakres
trymowania reguluje sie obracajgc przycisk 3-D. Zakres regulacji to -240 do 240
jednostek, co odpowiada ruchowi serwomechanizmu o okoto +/- 20°.
Ustawieniem domysinym jest 0.

Aby wyzerowac¢ ustawiong wczesniej wartos¢ przytrzymaj przycisk 3-D wcisniety
przez conajmniej sekunde.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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12.7 REWERS SERWOMECHANIZMU (SERVO REVERSE)

Ta funkcja zmienia kierunek obrotu serwomechanizmu w sposdéb elektroniczny. Mozna ustawic jg
oddzielnie dla kazdego serwomechanizmu. Oznacza to, Zze w momencie instalowania
serwomechanizméw w modelu nie musisz zwraca¢ uwagi na kierunek jego obrotu. Wazne jest, aby
przed rozpoczeciem konfiguracji innych ustawien modelu, w pierwszej kolejnosci ustawi¢ wtasciwy
kierunek obrotu serwomechanizmow.

W menu podstawowym wybierz opcje ‘Servo reverse’ i wcisnij EDIT.

SERVD REVERSE {5.0U]1,2
CH FUNCTION MODE  CH FUMCTION  MODE
AILERON  NORM S RUDDER NORM

2 ELEVATOR NORM & THROTTLE  NDORM
3 PITCH NORM 7 &vRO NORM
4 eLevATORZ NORM 2 souvernor  NORM

[

Ustawienia dla kanatéw 9 -12 znajdujg sie na kolejnej podstronie — w goérnym prawym rogu
wyswietlany jest aktualny numer podstrony, Kierunek obrotu kazdego serwomechanizmu mozna
ustawi¢ jako normalny (NORMAL) lub odwrécony (REVERSE).

Aby dokonaé ustawienr wybierz odpowiedni kanat przy pomocy kursora. Kierunek dziatania
serwomechanizmu zmieni¢ mozesz obracajgc przycisk 3-D. Wcisniecie EDIT konczy procedure
ustawiania kierunku serwomechanizmow.

Ponizszy szkic przedstawia normalny oraz odwrécony kierunek dziatania serwomechanizmu.
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Ta funkcja dostepna jest jedynie w trybach PCM-G3 i PCM-1024. Zaréwno nadajnik, jak i odbiornik
muszg pracowac w tej samej modulacji.

o

oa
oo

@

12.8 USTAWIENIA FUNKCJI FAIL-SAFE

W menu ‘Fail-Safe’ mozesz wybra¢ nastepujgce parametry dla kanatéw 1 ... 8:

1. Tryb ‘HOLD’: Odbiornik zapamietuje ostatnio otrzymane poprawne sygnaly i przekazuje je
serwomechanizmom. Serwomechanizmy pozostajg w swoich pozycjach do momentu, gdy odbiornik
ponownie odbierze niezakidécone sygnaty z nadajnika. Jest to tryb domy$iny.

2. Pozycja Fail-Safe (F/S): kiedy pojawi sie zaktécenie, serwomechanizmy przemieszczajg sie do
zaprogramowanych wczesniej na nadajniku pozycji. Pozycje te sg tymczasowo zapamietywane przez
odbiornik.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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3. Dodatkowa opcja - Funkcja ‘Battery Fail-Safe’: jezeli napiecie baterii nadajnika spadnie ponizej
ok. 3,8 V, serwomechanizmy dla ktérych wybrano wczeéniej opcje B.F/S przemieszczajg sie do
zaprogramowanych wczesniej pozycji, aby ostrzec pilota, ze znajdujgca sie na poktadzie modelu
bateria jest juz prawie wyczerpana. Jezeli tak sie stanie, musisz natychmiast ladowac.

Zalecane ustawienia: dla modeli z silnikiem wybierz przetaczenie silnika na wolne obroty i
lagodne kotowanie. Dla szybowcow: klapy w pozycji startowej lub wysuniecie hamulcow
aerodynamicznych.

FAIL SAFE &3
CHFUNCTION F-S BAT.F~S F-5-F0O5

1 R HOLD

z et HOLD OFF RELERSE
sPIT F/8 B.F/S8 +49:FTTERY
4 ELE2 HOLD OFF J2

Dla helikoptera: gaz na okoto 80%.
W menu podstawowym wybierz opcje ‘FAIL-SAFE’ i wcisnij EDIT.

Kanaty od 5 do 12 znajdujg sie na kolejnych podstronach. Numer aktualnie wybranej podstrony
wyswietlany jest w prawym gérnym rogu. Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole ‘F/S’ dla kanatu,
dla ktérego chcesz zmieni¢ ustawienia Fail-Safe. Aby zmieni¢ tryb z ‘HOLD’ na ‘F/S’, obrdé przycisk 3-
D. Aby potwierdzi¢ wybor weisnij EDIT.

Jezeli zdecydujesz sie na aktywacje opcji ‘Pozycja Fail-Safe’, bedziesz musiat poda¢ wiasciwe
ustawienia pozycji serwomechanizméw. Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole F/S-POS dla
danego kanatu. Teraz przesun przypisany mu element sterujgcy (drgzek, suwak itp.) nadajnika na
wilasdciwg pozycje i wcisnij EDIT. Wprowadzona pozycja serwomechanizmu wyswietlona zostanie w
postaci procentowej. Musisz powtorzy¢ tg procedure dla wszystkich kanatdéw, dla ktérych
konfigurujesz tryb ‘F/S’.

Aby zmieni¢ ustawienie z ‘F/S’ z powrotem na ‘HOLD’, zaznacz znajdujgce sie po lewej stronie pole
odpowiadajgce danemu kanatowi i obré¢ przycisk 3-D w prawo. Potwierdz wciskajgc EDIT.

W ten sam sposéb mozesz zaprogramowac opcje Battery Fail-safe, rowniez oddzielnie dla kazdego
kanatu. Aby tego dokonac¢ wybierz pole ‘BAT-F/S’ i obro¢ przycisk 3-D. Wyswietlana warto$¢ zmieni
sie z ‘OFF’ na ‘B.F/S’. Pozycja serwomechanizmow majgca sygnalizowac ostrzezenie o konczgcej sie
baterii konfigurowana jest w sposéb opisany juz powyzej. Pozycja ta wyswietlana jest réwniez w
formie procentowej. Dla tej funkcji zalecamy wykorzystanie serwomechanizmu gazu lub hamulca
aerodynamicznego / spojlera.

Funkcje Battery Fail-Safe mozna réwniez zdeaktywowaé. Aby byto to mozliwe, nalezy przypisac tej
funkcji element sterujgcy nadajnika: przy pomocy przycisku 3-D zaznacz wiasciwe pole na dole strony
i wcisnij EDIT. Pojawi sie menu wyboru przetgcznika. Za pomocg przycisku 3D zaznacz element
sterujacy, ktérych chcesz przypisac tej funkcji i wcisnij EDIT. Wybrany przetgcznik wyswietli sie na
ekranie.

Ustawienia F/S beda sie zdecydowanie rézni¢ w zaleznosci od wybranego typu modelu. Przyktadowo,
dla helikoptera witasciwym ustawieniem bedzie stabilny zawis, natomiast samolot lub szybowiec
powinien przejs¢ w fagodne, szerokie kotowanie. Dziatanie trybu F/S polega na tym, ze aktywuje sie
on w chwili wystgpienia chwilowych zakitécen lub utraty tgcznosci. Dzieki niemu model przyjmuje
stabilng pozycje lotu, nawet jezeli chwilowo znajduje sie on poza kontrolg pilota. Jezeli zamierzasz
skonfigurowa¢ do tego celu funkcje gazu, nie ustawiaj zbyt niskiej wartosci, gdyz moze to
spowodowac catkowite wytgczenie silnika.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Wybrane przez siebie ustawienia mozesz sprawdzi¢ wylgczajgc nadajnik i obserwujgc reakcje
podtgczonych do odbiornika serwomechanizméw.

Uwaga:

Po wybraniu samolotu, szybowca z silnikiem lub helikoptera jako typ modelu, funkcja fail-safe
automatycznie przypisywana jest funkcji gazu/przepustnicy.

Wazne jest, aby sprawdzi¢, czy ustawienie domysine bedzie dobrg opcja dla twojego modelu.
W razie potrzeby mozesz je zmieni¢ lub przetagczy¢ funkcje fail-safe w tryb HOLD.

12.9 USTAWIENIA ZAKRESU RUCHU SERWOMECHANIZMOW (ENDP. ATV)

Ta funkcja pozwala na regulacje zakresu ruchu serwomechanizmu w obu
kierunkach od punktu neutralnego, oddzielnie dla kazdego z 12 kanatow.
Czasami zachodzi potrzeba ograniczenia zakresu ruchu serwomechanizmu,
na przyktad aby uchroni¢ ramie serwomechanizmu przed obrotem o kat
wykraczajgcy poza ograniczenia mechaniczne. Do niektérych zastosowan
mozna rowniez zwiekszyC zakres ruchu serwomechanizmu. Funkcja ta
dziata na przypisany do danego kanatu serwomechanizm, oraz na wszystkie
inne funkcje (np. wirtualne), ktére majg wptyw na sterowanie tym kanatem.
W tym samym menu mozesz ustawi¢ punkt ograniczajgcy ruch
serwomechanizmu oraz predkos¢ ruchu serwa — oddzielnie dla kazdego
kanatu.

Pamietaj, ze wszystkie dokonane tu zmiany bedg miaty wptyw na zakres ruchu trymeréw oraz na
zaprogramowane wczesniej podwadjne zakresy wychylen (Dual Rates).

Z menu podstawowego wybierz opcje ‘Limit’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie nastepujacy ekran:

END POINT E.001/3

CHFUHMCTION LIMIT TRAY. TRAU. LIMITSPEED

1AlLERON  135% 100~ 100 135
2ELEVATOR 13521002 100: 135~
3PITCH 135100~ 100: 135
4ELEVATORZ 1352 100% 100 135

€440 [

o000

* Ustawienia zakresu ruchu serwomechanizméw (“Travel”)

W kolumnie “Travel” zaznacz odpowiednie pole dla ruchu serwomechanizmu w prawo lub w lewo.
Pole sie podswietli (ciemniejsze tlo). W tym momencie przy pomocy przycisku 3-D mozesz regulowac
zakres ruchu serwomechanizmu w postaci warto$ci procentowej, tak aby odpowiadat on wymaganiom
twojego modelu. Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia dla obu kierunkéw ruchu, pamietaj aby dokonaé
zmian wartosci w obu kolumnach. Ustawieniem domysinym jest 100%, a zakres ruchu regulowac
mozesz w przedziale od 30% do 140%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnigtego przez conajmniej
jedng sekunde powoduje powr6t do ustawienia domysinego.

» Ustawianie limitu ruchu (,,Limit”)

Przy pomocy podobnej procedury ustawi¢c mozna punkty ograniczajgce zakres ruchu
serwomechanizmu. Zaznacz odpowiednie pole i ustaw odpowiednig wartos¢ przy pomocy przycisku 3-
D. Punkty ograniczajgce mogg by¢ roézne dla ruchu w obu kierunkach. Ustawieniem domy$inym jest
135%, lecz mozna wybra¢ liczbe z zakresu od0 do 155%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego
przez conajmniej jedng sekunde powoduje powrét do ustawienia domysinego.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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* Ustawianie predkosci ruchu serwomechanizmoéw (,,Speed”)

Jezeli chcesz zmieni¢ predkosé ruchu serwomechanizméw, zaznacz odpowiednie pole w kolumnie po
prawej stronie. Teraz mozesz regulowaé predkosé ruchu wyrazong w jednostkach z przedziatu od 0
do 27. Dokonuje sie tego przez obrot przycisku 3-D. Warto$ciag domys$ing jest 0. Przytrzymanie
przycisku EDIT wcidnietego przez conajmniej jedng sekunde powoduje powrdét do ustawienia
domysinego.

12.10 FUNKCJA WYLACZENIA SILNIKA (THROTTLE CUT)

Ta funkcja pozwala na wylgczenie silnika przy pomocy jednego przetgcznika,
bez wpltywu na trymowanie pozycji przepustnicy dla wolnych obrotéw. W
przypadku modeli samolotow i helikopteréw jest to prosty i skuteczny sposoéb
na zatrzymanie silnika.

Servo
travel Jicut tra-

Aby skonfugurowac te funkcje, w menu podstawowym wybierz opcje ‘Throttle
Cut’. Pojawi sie pokazany nizej ekran.

THEOTTLE CUT B.eu]11
160%
ACT/INH INH
CUT POSITION Hllsgy
1% WODE
SWITCH e RAKGE
8%

» Aktywuj funkcje zaznaczajgc pole znajdujace sie przy linii ACT / INH. Przy pomocy przycisku 3-D
zmien tryb z ‘INH’ na ‘ACT’ lub ‘ON’, w zaleznosci od biezacej pozycji przetgcznika. Potwierdz
wciskajgc EDIT.

» Teraz wybierz przetgcznik, ktéry zamierzasz wykorzystywac do aktywacji tej funkcji. Zaznacz pole
‘Switch’ i wcisnij EDIT. Wybierz odpowiedni przetgcznik i ustaw go w pozycji wigczone;.

*  Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole ‘CUT POSITION’ i wybierz punkt, w ktérym ma nastgpic
wyltgczenie silnika. Bedzie on miat postaé wartosci procentowej petnego zakresu ruchu
serwomechanizmu. Dostepna skala regulacji to 0 do 50%, a ustawieniem domys$inym jest 17%.
Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej jedng sekunde powoduje powrét do
ustawienia domysinego.

Mozliwe jest teraz wytgczenie silnika za pomoca jednego przetgcznika. Bedzie ono jednak dziata¢
tylko wtedy, gdy drazek gazu bedzie znajdowac sie w pozycji neutralnej.

Przy konfiguraciji tej funkcji zwré¢ uwage na nastepujace rzeczy:

» Jezeli przetgcznik wytgczenia silnika bedzie znajdowat sie w pozycji “ON”, wigczenie silnika bedzie
niemozliwe.

*  Warto$¢ procentowg dobierz w taki sposdb, aby gaznik byt juz kompletnie zamkniety, lecz aby
popychacz nie dochodzit jeszcze do korica swego zakresu ruchu.

« Jezeli po wigczeniu nadajnika funkcja wytgczenia silnika jest wcigz aktywna (silnik jest zatrzymany),
wigczy sie alarm, ktéry deaktywuje sie w momencie przestawienia przetgcznika.

* Alarm ten ma na celu przypomnienie uzytkownikowi, ze gaznik wcigz jest zamkniety i wigczenie
silnika jest niemozliwe.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Funkcja ‘Idle 2° pozwala pilotowi na szybkie ustawienie przepustnicy/gazu w wybranej wczesniej
pozycji za pomocg jednego przetgcznika. Ma ona zastosowanie przy niewielkich predkosciach, np.
przy ladowaniu. Funkcje aktywowa¢ mozna jedynie wtedy, gdy drgzek gazu znajdowac sie bedzie sie
w dolnej potowie swego zakresu ruchu, gdyz predkos¢ obrotéw silnika bedzie wéwczas niewielka.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Idle 2° w menu podstawowym i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujacy ekran:

IDLE DOKN {8011
H1GH
ACT-INH - ITNH
DFFSET 0z
SWITCH -
]

» Aktywuj funkcje zaznaczajgc pole znajdujgce sie przy linii ACT / INH. Przy pomocy przycisku 3-D
zmien tryb z ‘INH na ‘ACT’ lub ‘ON’, w zaleznosci od aktualnej pozycji przetgcznika. Potwierdz
wciskajgc EDIT.

» Teraz wybierz przetgcznik, ktory zamierzasz wykorzystywaé do wigczania tej funkcji. Zaznacz pole
‘Switch’ i weisnij EDIT. Wybierz odpowiedni przetgcznik i ustaw go w pozycji wigczone;.

*  Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole ‘OFFSET’ i wybierz wiasciwy punkt wyrazony jako
wartos¢ procentowa catego zakresu ruchu serwomechanizmu. Dostepny zakres wartosci to 0 do
100%, wartoscig domysing jest 0%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnigtego przez conajmniej
jedng sekunde powoduje powrot do ustawienia domysinego.

Teraz, jezeli przetgczysz wybrany wczesniej przetgcznik, serwomechanizm przepustnicy dopasuje
stopien otwarcia gaznika tak, aby silnik osiggnat wiadciwg predkosc.

12.12 TARCZA STERUJACA

Nowy mikser tarczy sterujgcej ogranicza stopien wychylenia tarczy przy poruszaniu sterem przechyiu
(aileron), wysokosci (elevator) i skoku ogdlnego do ustawionej wczesniej wartosci. Ma to na celu
ochrone serwomechanizméw przed zablokowaniem sie¢ w pozycjach maksymalnego wychylenia.
Dziata on jak automatyczny ogranicznik zakresu ruchu serwomechanizmu przy jednoczesnym
korzystaniu z dwoch funkcji (steru przechytu i wysoko$ci). Jest to szczegdlnie przydatne w modelach
helikopterow zaprojektowanych do wykonywania akrobacji powietrznych, gdyz taki styl latania
wymaga bardzo duzych przemieszczen serwomechanizmow.

SHASH _RING 11

ELEVATOR

/' \ +33% ACT/INH RATE
AILERON ACT 100z

L |

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Funkcji tej uzywa sie do programowania mikserow niezbednych do poruszania tarczg sterujgcg
modelu helikoptera. Nie bedzie ona dostepna jezeli wybierzesz gtowice wirnika typu SWH1, poniewaz
przy takiej konfiguracji funkcja skoku ogdlnego nie wymaga zadnych mikserow.

Jezeli jako typ modelu wybierzesz helikopter z dowolnym innym typem gtowicy, w menu tym bedziesz
mogt ustawic¢ zakresy oraz rewers ruchu drgzkéw steru przechytu (aileron), wysokosci (elevator), jak
réwniez skonfigurowac funkcje zwigzane ze skokiem ogoélnym (PITCH). W miejscu tym mozna réwniez
zaprogramowac niezbedne miksery.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Swashplate’ w menu podstawowym i wcisnij EDIT. Pojawi
sie nastepujacy ekran:

SHASH {8.8U]1/3
108
NEUTRAL FOINT SUASH AFR
POINT 50= AILERON  +50 =
HIGH PITCHO ELEVATOR  +50>
tou PITcH m i PITCH +50

* Regulacja punktu neutralnego

W pierwszej kolejnosci nalezy dokona¢ optymalizacji ustawien punktu neutralnego. Jest on wyrazony
w postaci wartosci procentowej. Wykonaj najpierw mechaniczng regulacje  ramion
serwomechanizmoéw, taka by punkt neutralny wypadat w okolicy 50%. Wybierz teraz pole ‘Point’ i
wyreguluj pozycje drgzka skoku ogdlnego, aby ramiona serwomechanizméw znajdowaty sie pod
katem 90° do drazkoéw popychaczy. Wcisnij przycisk ‘EDIT’ i odczytaj wyswietlong na ekranie wartos¢
procentowa. Bedzie ona rowniez pokazana w formie graficznej.

* Regulacja zakresu ruchu drazkow

Ustawienia zakresu wychylen tarczy sterujgcej zoptymalizowa¢ mozna oddzielnie dla steru przechytu,
wysokosci, oraz skoku ogdlnego. Zaznacz odpowienie pole i wprowadz warto$¢ procentowg przy
pomocy przycisku 3-D. Dostepny zakres to -100% do +100%, a ustawieniem domysinym bedzie 50%.
Przytrzymanie przycisku wcisnietego przez okoto 1 sekunde powoduje powrdt do ustawien
domysinych.

Jezeli zachodzi potrzeba skorygowania kierunku obrotu serwomechanizméw, w tym momencie nalezy
aktywowac funkcje rewersu. Ustaw je tak, aby przy wychyleniu drgzku skoku ogodlnego wszystkie
serwomechanizmy poruszyty sie w jednakowym kierunku. Kiedy ustawienia bedg poprawne, wybierz
wiasciwy kierunek obrotu steréw przechytu i wysokosci, zmieniajgc w razie potrzeby stojgcy przy
liczbie znak + / -.

Wazne jest, aby ustawi¢ mozliwie najwiekszy zakres ruchu drgzkéw, nalezy jednak uwazagé, aby ani
popychacze ani ramiona serwomechanizméw nie dochodzity do skrajnych punktéw zakresu ruchu.
Doktadnie sprawdZz maksymalne mozliwe wychylenia drgzkéw przy sterach przechytu, wysokosci i
skoku catkowitym ustawionych na wartosci skrajne. Pamietaj, ze jezeli ustawisz zbyt duze zakresy
ruchu, istnieje niebezpieczenstwo, Zze tarcza sterujgca moze sie zablokowaé. Jest to zalezne od
budowy gtowicy wirnika i sposobu poruszania tarcza.

Menu ‘Swashplate’ sktada sie z kilku podstron. W prawym gérnym rogu znajduje sie numer aktualnie
wyswietlanej podstrony. Miedzy kolejnymi podstronami mozna poruszac sie przy pomocy przycisku
S1. Ekran, na ktérym mozna ustawi¢ wartosci mikseréw wyglada tak:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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SHASH
MIXING €+0 G4

PIT+AIL 100 100>
piT+ELE 100 100
PIT-ELE2 100 100>
Ar+eLe 100100

B.00]2/3
MIKING €48 (v és
RIL*ELE2 100 100

ELE-RIL 100 100
ELe+PIT 100 100
ELE+ELE2 100 100>

pIL+PIT 100 100>

» Ustawianie wartosci mikseréw
Procedura konfiguracji mikserow zostanie wyjasniona na przyktadzie gtowicy typu HR-3. Procedura ta
bedzie identyczna dla wszystkich typow gtowic, rézni¢ sie beda jedynie ustawiane parametry.

W pierwszej kolejnosci ustaw drgzek gazu w pozycji neutralnej i wyreguluj diugosci drgzkéw
popychaczy tak, aby tarcza sterujgca znajdowata sie w pozycji poziomej. Precyzyjng regulacje mozna
przeprowadzi¢ przy pomocy opcji ‘Servo centre offset’.

Optymalizacje zaczyna sie od konfiguracji miksera steru przechytu (AIL -> PIT). Wspo6tczynnik efektu
miksera w postaci procentowej ustawi¢ mozna oddzielnie dla wychylenia w prawg i w lewg strone.
Ustaw takie wartosci, aby znajdujgcy sie w pozycji skrajnej ster przechylu nie miat negatywnego
wplywu na stery wysokosci i skoku ogdlnego.

Nastepnym krokiem bedzie optymalizacja miksera dla funkcji zwigzanych ze sterem wysokosci. (ELE -
> ROL i ELE -> PIT). Wspotczynnik efektu miksera w postaci procentowej mozna ustawi¢ oddzielnie
dla wychylenia w prawg i w lewg strone. Ustaw takie wartosci, aby znajdujagcy sie w pozycji skrajnej
ster wysokosci nie miat negatywnego wptywu na stery przechytu i skoku ogélnego.

Ostatnim krokiem bedzie ustawienie miksera dla funkcji zwigzanych ze skokiem ogélnym (PIT -> ROL
i PIT -> ELE / ELE2). Wspdtczynnik efektu miksera w postaci procentowej mozna ustawi¢ oddzielnie
dla wychylenia w prawg i w lewg strone. Ustaw takie wartosci, aby tarcza sterujgca pozostawata w
pozycji poziomej nawet, gdy drgzek gazu bedzie znajdowat sie w maksymalnym wychyleniu.

Przejdz teraz na ostatnig podstrone. Bedzie ona wygladata nastepujgco:

SHASH
LINKAGE COMPENSATION

FUMCTION DIR.
AILERON +

ELEUATOR +

&.80]3/3

To menu pozwala na kompensacje efektow nieliniowosci ruchu popychacza.

Najpierw wychyl drazek gazu do pozycji, w ktorej obroty sg mozliwie najnizsze. Teraz porusz drgzkiem
steru przechylu z lewej do prawej strony, wzdluz catego zakresu jego ruchu. Ustaw wartosc
kompensacji w taki sposob, aby nie byt widoczny negatywny wptyw tej funkcji na funkcje steru
wysoko$ci i skoku ogdlnego. Wartosci wprowadzane sg przy pomocy przycisku 3-D. Mozna réwniez
podaé oddzielne wartosci dla wychylenia w réznych kierunkach.

Nastepnym krokiem bedzie ustawienie kompensacji dla funkcji steru wysokosci. Ustaw wartos¢
kompensaciji w taki sposob, aby przy poruszaniu drgzkiem steru wysokosci wzdtuz catego zakresu
jego ruchu nie byt widoczny negatywny wptyw tej funkcji na funkcje steru przechytu i skoku ogélnego.

Oba te kroki powtdrz jeszcze raz przy drgzku gazu znajdujgcym sie w pozycji odpowiadajgcej

maksymalnemu momentowi obrotowemu.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Menu ustawien ‘Swashplate’ pozwala réwniez na ustawienie kompensacji predkosci ruchu
serwomechanizmu (servo speed compensation). Ustaw drgzek gazu w pozycji neutralnej i porusz
drgzkiem steru wysokosci tak szybko jak potrafisz. Wybierz odpowiednig warto$¢ procentowg dla opcji
predkosci (speed) tak, aby ruch drgzka nie miat wptywu na zachowanie sie funkcji skoku ogolnego.

Aby wprowadzi¢ odpowiednie wartosci, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole, a nastepnie obrocié
przycisk 3-D.

12.14 USTAWIENIA TIMERA (stopera)

Menu ‘Timer’ stuzy do konfiguracji elektronicznych timeréw. WysSwietlane sg one w dwdch
znajdujgcych sie na ekranie okienkach, dzieki czemu caty czas masz wglad w oba liczniki. Mogg one
wskazywacC na przyktad tgczny czas lotu modelu oraz czas pracy silnika w modelu z napedem
elektrycznym. Sla kazdego modelu mozna skonfigurowaé oddzielnie timery. Przy przetgczaniu
nadajnika z obstugi jednego modelu na inny, skonfigurowane wczes$niej timery tadowane sg w sposéb
automatyczny.

Kazdy z timeréw moze dziata¢ w jednym z dwéch trybdéw: odliczanie w dot (count-down) oraz w goére
(count-up). Jezeli wybierzesz funkcje odliczania w dét, bedziesz musiat poda¢ maksymalny czas lotu
kazdego modelu, np. w zaleznosci od pojemnosci zbiornika z paliwem lub baterii. W momencie
uruchomienia timera czas zacznie sie odlicza¢ w dot od podanej przez ciebie wartosci. Pozostaty do
konca czas bedziesz mogt odczytac¢ z wyswietlacza.

Z kolei timer odliczajgcy w gére zaczyna od wartosci ‘0’ i odlicza czas, ktéry uptynat od momentu jego
aktywacji. Przez ostatnie 20 sekund nadajnik bedzie co 2 sekundy emitowat sygnat dzwigkowy. Przez
ostatnie 10 sekund przed uptywem zaprogramowanego wczesniej czasu nadajnik bedzie wydawat
dzwieki w odstepach 1-sekundowych. Po uptywie tego czasu nadajnik przez kilka sekund bedzie
emitowat sygnat ciggty. Licznik czasu bedzie dziatat w dalszym ciggu, lecz przed wys$wietlanym
czasem bedzie znajdowat sie znak *-‘.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘TIMER’ w menu podstawowym i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujacy ekran:

TIMER B.8U]1-1
TIMER1
TIMER2

W tym momencie musisz wybraé, ktéry ze stoperéw chcesz skonfigurowaé. Zaznacz wybrany stoper i
wcisnij EDIT. Ekran ustawien Timera nr. 1 wyglgda nastepujgco:

» Wybierz tryb pracy timera — odliczanie w gore (count-up) / odliczanie w dét (count-down)

TIHER E.au]1-1

TimER1 00:00.0 RESET
TIME: STOPPED

mopE P Acarr 10:00

RESET Sl === START Sl == STOP S} ===
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Aby dokona¢ zmiany tego parametru uzyj przycisku 3-D.

* Ustawianie czasu odliczania w dot
Zaznacz pola ‘10’ i ‘00’ aby poda¢ czas w minutach i sekundach. Aby wprowadzi¢ wybrane wartosci
uzyj przycisku 3-D.

* Wybor przetagcznika

Po skonfigurowaniu timeréw mozesz dokona¢ wyboru przetgcznikéw, ktére beda stuzyty do ich
obstugi. Mozesz wybrac¢ przetgczniki stuzgce do aktywacji nastepujacych funkcji:

- Reset licznika (‘Reset),

- Start licznika,

- Zatrzymanie licznika,

- Rejestrowanie pojedynczych odcinkdw czasu (split time).

Przy pomocy tego samego przetgcznika mozna obstugiwaé poszczegodlne funkcje timera. Zaznacz
odpowiednie pole znajdujgce sie przy liscie przetgcznikéw, wcisnij EDIT i wybierz wiasciwy
przetacznik oraz kierunek jego dziatania.

T I1MER E.oui-1
TIMER: 00:05.0 RESET

TIME: FUMHING

mooe P AcAe 10:00

RESET 5U == START SW—— STOP SU ——

Licznik mozna zresetowa¢ za pomocg zdefiniowanego do tego celu przetgcznika. Inng metodg na
reset licznika moze by¢ aktywacja pola ‘Reset’ przy danym licznikowi oraz wcisniecie przycisku EDIT.

12.15 KONFIGURACJA TRYMEROW

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz funkcje “Trim display” w menu podstawowym i wcisnij EDIT.
Pojawi sie nastepujacy ekran:

T1i-TE SETTINGEE, 8]~ M. NG RS
STEP MODE

STEP  MODE
TL 4 SEPAR T4 4 SEPAR
T2 4 SEPAR TS5 4 SEPAR
T3 ‘t SEPAR T6 4 SEPAR

\
Wskaznik skoku trymera

Na ekranie wyswietlajg sie biezgce ustawienia trymeréow T1 ... T6 — skok trymera (o ile ma sie
zmienia¢ wartos¢ trymowania za kazdym uzyciem trymera) oraz przypisane im funkcje ‘Global’ i
‘Separate’.

Ustawienie skoku (Step) pozwala na ustawienie rozdzielczosci (precyzji) trymera. Moze ona zawierac
sie w zakresie 1 ... 200. Przy najwyzszej rozdzielczosci trymer bedzie w stanie skorygowac¢ nawet
najdrobniejsze niedoktadnosci. Domysing wartoscig skoku jest 4, co daje rozdzielczos¢ rzedu -50 do
+50 jednostek. Zmiana wartosci skoku na 8 daje rozdzielczos¢ -25 do +25 jednostek.

Wyzsza warto$¢ oznacza mniejszg precyzje trymera.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Ustawienia mogg zosta¢ zapisane dla wszystkich trybéw lotu (Global), lub jedynie do trybu aktualnie
wybranego (Separate).

12.16 KASOWANIE DANYCH (DATA RESET)

Kiedy bedziesz chciat wprowadzi¢ dane nowego modelu, czesto bedziesz spotykaé sie z potrzebg
wymazania catosci lub czesci niepotrzebnych juz danych starego modelu. Stuzy do tego wtasnie to
menu. Dostepne sg 4 opcje:

* Ustawienia trymeréw (T1 - T6, wszystkie tryby lotu - Global)

Opcja ta kasuje wszystkie ustawienia trymeréw we wszystkich trybach lotu.

* Ustawienia trymerow (T1 - T6, aktywny tryb lotu - Separate / Global)

Ta opcja kasuje ustawienia trymerow dla biezgcego trybu lotu oraz wszystkie ustawienia ‘Global /
Separate’.

* Ustawienia z menu ‘Model’ (Model Menu Settings)

Ta opcja kasuje wszystkie ustawienia z menu ‘Model’ za wyjgtkiem ustawienia ‘Condition Select’
(stuzacego do wybierania trybow lotu).

* Wszystkie dane modelu (All model settings)

Ta opcja kasuje wszystkie dane modelu z menu podstawowego za wyjgtkiem czestotliwosci, typu
modelu i dotyczacych go ustawien.

Aby skasowa¢ dane wybierz z menu podstawowego funkcje ‘DATA RESET’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

DATA RESET 11
Ti-TB( CONDITION)

[T1-TE(CURRENT+GROUP COND.)|
MO SETTING

[ALL HODEL SETTING

Wybierz jedng z czterech dostepnych opcji, a nastepnie wcisnij EDIT. Proces kasowania danych
rozpocznie sie po ponownym wcisnieciu EDIT, a jezeli chcesz zrezygnowac¢ z kasowania danych,
nacisnij jakikolwiek inny przycisk.

12.17 WSTRZYMANIE AKTUALNEGO TRYBU LOTU (FLIGHT MODE HOLD)

Funkcja ta pozwala na dokonanie zmian w ustawieniach trybu lotu, ktéry nie jest aktualnie uzywany.
Aby zabezpieczy¢ silnik modelu przed przypadkowym uruchomieniem, biezgcy tryb lotu zostanie
tymczasowo zablokowany.

Funkcje CND HOLD (Condition Hold) wtgczy¢ mozna jedynie w normalnym trybie lotu (“Normal”), i
tylko w przypadku, gdy drazek gazu znajduje sie pozycji neutralne;j.

Kiedy tylko funkcja CND HOLD =zostanie uruchomiona, nadajnik emituje sygnat ostrzegawczy
uprzedzajgcy o tym, ze serwomechanizm gazu ani kontroler predkosci nie zareagujg na ruch drgzka
gazu. Przy pomocy przetgcznika trybdw mozesz teraz przejs¢ w tryb lotu, ktérego ustawienia chcesz
edytowac i spokojnie wprowadzi¢ odpowiednie zmiany.

Aktywacja tej funkcji powoduje ustawienie serwomechanizmu gazu w statej, wybranej wczesniej
pozycji. Oznacza to, ze jezeli chcesz dokona¢ zmian ustawien kanatu, ktéry odpowiada za obstuge
serwomechanizmu gazu, musisz wytgczy¢ funkcje ‘CND HOLD’.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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MODEL 1 NORMAL B.au
TIMERL UP +&
0:00.0 w|{=a= PYSTEHe
1 HELILOFTER HBDEL
M B5¢3s, asamHz)
PCH~
FuTnEn c-

1401

Pamietaj, ze funkcji CND HOLD nie mozesz aktywowac/wytgczy¢ jezeli:
- juz wczesniej przetgczytes tryb lotu, lub
- drgzek gazu jest wychylony o wiecej niz 1/3 petnego zakresu ruchu.

Aby zaprogramowaé pozycje gazu dla trybu CND HOLD zaznacz odpowiednie pole przy pomocy
kursora i wychyl drgzek gazu do wybranej pozycji. Pamietaj, ze musi sie on znajdowac ponizej 1/3
petnego zakresu ruchu. Nacisniecie przycisku EDIT aktywuje funkcje CND HOLD.

Aktualny status tej funkcji wyswietlany bedzie na ekranie podstawowym. Moze on wyglgdac
nastepujgco:

* CND HOLD IS ON: wstrzymanie trybu lotu wigczone

* CND HOLD: wstrzymanie trybu lotu wytagczone

13. MENU MODELU

W niniejszej sekcji opiszemy doktadnie menu ‘Model’, za posrednictwem ktérego mozesz dokonaé
wielu ustawien konkretnego modelu, kiére pédzniej zapisane zostang w pamieci. Dane zostang
zapisane pod wybrang nazwg modelu.

CONDITL E&EZ0is
mmm. HIXES |
cn SELECT JIL DIFF. |

Poniewaz wszystkie funkcje menu ‘Model’ nie mieszczg sie na pojedynczym ekranie, menu to zawiera
jeszcze dwie podstrony. W Prawym gornym roku znajduje sie numer aktualnie wy$wietlanej
podstrony. Przetgcza sie je przy pomocy przycisku S1. Na kolejno pokazanych ekranach znajduje sie
kompletna lista opcji wystepujacych w tym menu. W zaleznoSci od wybranego typu modelu lista
dostepnych opcji moze sie nieco roznié.

[IEpEEEYEVEEE CONDITL &E@zs
[ATL=RUD |CAMB. FLP2ELE |
[RIFBRAKE=ELE |RUD=AIL
CAMBER MIX  |[RUD=ELE

[ELE-CAMBER __ |[SNAP ROLL |
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« SERVO MONITOR Wyswietla zakresy ruchéw serwomechanizméw
* FLIGHT MODE: Wybar trybu lotu

* CONTROL AFR: Zakresy ruchéw drgzkéw nadajnika

e DUAL RATE: Opcjonalna dodatkowa krzywa sterowania
* PROG. MIXER: Programowalne miksery

e AIL DIFF: Wychylenia réznicowe lotek

* FLAP SETTING: Ustawienia zakresu ruchu klap

* AILTOFLAP: Mikser lotki->klapy

 AIL TO RUD: Mikser lotki->ster kierunku

* Airbrake to elevator: Mikser hamulec aerodynamiczny->ster wysokosci
* AILERON -> spoiler: Mikser lotki->spojlery

* AILERON -> brake flap: Mikser lotki->klapy hamulcowe

* Flap -> elevator: Mikser klapy->ster wysoko$ci

* Rudder -> aileron: Mikser ster kierunku->lotki

* Rudder -> elevator: Mikser ster kierunku->ster wysoko$ci

e SNAP ROLL: Funkcja Snap roll

* Spoiler: Mikser klap hamulcowych

* Mixture adjustment: Regulacja mieszanki w gazniku

* Gyro: Regulacja zyroskopu

o V-tail: Mikser dla ogona typu ‘V-tail’

Uwaga:

Czes¢ z powyzszych opcji zostata opisana juz wczesniej przy okazji pozostatych menu, lub tez bedzie
opisana w sekcjach nastepnych, w ktérych bedzie mowa o menu wyboru typéw modeli. Do
opisywanych tu opcji bedziesz mie¢ réwniez dostep z tamtego wiasnie menu. Ustawienia przy
niektérych opcjach moga sie nieco rézni¢ w zaleznosci od wybranego typu modelu.

13.1 TRYB LOTU (FLIGHT MODE)

Oprogramowanie aparatury FX-30 pozwala na skonfigurowanie maksymalnie 8 tryboéw lotu dla
kazdego z modeli. Umozliwia to dobranie optymalnych parametréw dla kazdej fazy lotu i szybkie
przetaczanie sie miedzy tymi trybami przy pomocy przetgcznika.

Jest to bardzo przydatne na przyktad przy programowaniu ustawien dla modelu szybowca. W fazie
wypuszczania modelu w powietrze przy pomocy wyciggarki powierzchnie sterowe powinny byé
ustawione we wlasciwy sposéb, aby zapewni¢ maksymalng site nosng w momencie wznoszenia— lotki
i klapy powinny znajdowac sie w pozycji opuszczonej. Aby zapewni¢ wtasciwe zachowanie modelu w
czasie lotu mozesz rowniez ustawi¢ kompensacje steru wysokosci (elevator offset) wzgledem
przepustnicy. Ustawienia te mozna przywotfa¢ jeszcze przed wypuszczeniem modelu w powietrze,
wystarczy nacisng¢ odpowiedni przycisk lub ustawieni¢ wybrany przetgcznik we wiasciwej pozycji.

Jezeli dla konkretnego modelu zaprogramujesz kilka trybéw lotu, mozliwe bedzie ustawienie
priorytetéw dla poszczegolnych trybow. Ustawienia trybow lotu mozna kopiowac, zmienia¢ ich nazwy,
jak réwniez kasowa¢. Mozna réwniez ustawi¢ opdznienie dla kazdego kanatu, co pozwoli na ptynne
przejscie miedzy jednym a drugi trybem lotu.

W menu modelu wybierz opcje ‘Flight mode’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie nastepujgcy ekran:
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Podstawowa procedura programowania skfada sie z nastepujgcych krokow:

COND. SELECT [Ns{n[s} & § W cRen FR2]

COND. NAME  SWITCH
1CONDIT1

* Dodanie nowego trybu lotu

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz pole ‘New’ i wcisnij EDIT. Na ekranie pojawi sie numer kolejny,
ktéry mozna przypisaé nowemu trybowi lotu. Kolejne nacisniecie przycisku EDIT spowoduje przejscie
w tryb ustawien nowego trybu lotu.

DND. SELECT CONDIT1 &-8U:i1

COND. HAME SWITCH

1CONDIT1 ADD REMOVE

BELIGPE — DELAY
COPY
RENAME

Zaznacz pole wyboru przetacznika (--) w kolumnie SWITCH i wcisnij ‘EDIT’, aby przejs¢ do menu
wyboru przetgcznika. W tym menu mozesz wybraé przetgcznik majacy stuzy¢ do zmiany trybéw oraz
sposéb jego dziatania, tzn. kierunek przetgczania dla wigczania i wytgczania nowego trybu lotu.

Do tego celu mozesz wybraé¢ pojedynczy przetgcznik (SINGLE) lub logiczng kombinacje dwoch
przetgcznikow (LOGIC).

* Kasowanie tryboéw lotu

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz tryb lotu, ktéry chcesz skasowaé. Numer przypisany danemu
trybowi lotu zacznie migac. Przesuh kursor na pole ‘Erase’ i wcisnij EDIT, aby rozpoczgé proces
kasowania. Jezeli ponownie nacisniesz EDIT, wybrany tryb zostanie skasowany. Naci$niecie kazdego
innego przycisku przerywa proces.

* Zmiana nazw trybéw lotu

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz tryb lotu, ktérego nazwe chcesz zmieni¢. Numer zaznaczonego
trybu lotu zacznie migac. Przesun kursor na pole ‘New Name’ i wcisnij EDIT, aby rozpoczg¢ proces
zZmiany nazwy.

Pojawi si¢ menu z wyborem liter, cyfr i symboli (patrz rowniez Sekcja 12.2). Przy pomocy przycisku 3-
D zaznacz litere, ktérg chcesz zmieni¢. Wybierz nowy znak ze znajdujgcej sie na ekranie listy i wcisnij
EDIT. Nowy znak znajdzie sie w nazwie. Tg samg procedurg powtorz dla wszystkich znakéw, ktore
zamierzasz zmieni¢. Kiedy wprowadzisz nowg nazwe w catosci, zaznacz pole ‘EDIT’ i wcisnij przycisk
EDIT. Spowoduje to zapisanie sie nowej nazwy.

* Kopiowanie trybéw lotu
Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz pole ‘Copy’ i wcisnik EDIT. Pojawi sie menu, w kiérym bedziesz
mogt skopiowac poszczegdlne tryby lotu.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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W pierwszej kolejno$ci musisz wybra¢ zrodiowy tryb lotu (SOURCE COND.), czyli ten, ktory
zamierzasz skopiowaé. Zaznacz wiasciwe pole przy pomocy przycisku 3-D i wcisnik EDIT. Nazwa
trybu, ktéry zamierzasz skopiowa¢ wyswietli sie na ekranie. Zaznacz pole, gdzie zamierzasz
skopiowa¢ wybrany tryb lotu (DESTIN COND.) i ponownie wcisnij EDIT. Mozesz teraz wybra¢ tryb
lotu, ktéry ma zostac zastgpiony tym kopiowanym.

Tryb lotu, ktéry zamierzasz skopiowac i tryb lotu, ktory zamierzasz zastgpi¢ wybiera sie obracajgc
przycisk 3-D. Kiedy juz wszystko ustawisz, zaznacz pole ‘Copy’ i wcisnij EDIT. Proces kopiowania
zostanie zainicjowany, lecz zostanie on przeprowadzony dopiero wtedy, gdy na pojawiajgcy sie
komunikat bezpieczenstwa odpowiesz ‘Yes'. Wszystkie dane zrodtowego trybu lotu zostang
skopiowane do wybranej lokalizacji.

* Ustawianie priorytetéow

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz tryb lotu, ktdérego priorytet zamierzasz zmieni¢. Teraz przy
pomocy tego samego przycisku mozesz przenieS¢ zaznaczony tryb lotu w gore lub w dét listy.
Priorytety zmienig sie zgodnie z kolejno$cig listy. Pamietaj, Zze najwyzszemu priorytetowi odpowiada
ostatnia pozycja. Aby zakonczy¢ procedure wcisnij EDIT.

* Ustawianie czasu op6znienia
Z listy tryboéw lotu wybierz ten, dla ktérego chcesz zmieni¢ czas przejscia, a nastepnie aktywu;j pole
‘DELAY’ i wcisnij EDIT.

Przy pomocy przycisku 3-D w kolumnie ‘DELAY’ zaznacz kanat, dla ktérego chcesz ustawic
opoOznienie. Wartos¢ wprowadza sie obracajgc przycisk 3-D. Mozesz wybra¢ liczbe z zakresu 0 - 27.
Ustawieniem domysinym jest ‘0’, czyli standardowo zaprogramowany jest brak opéznienia.

Teraz mozesz wybra¢ tryb Separate / Global, czyli ustali¢, czy ustawione dla danego kanatu
opoznienie ma obowigzywac jedynie w aktualnie uzywanym trybie (Separate), czy we wszystkich
trybach lotu (Global). Jezeli wybierzesz ‘Separate’, wybrany czas przejscia bedzie dziatat jedynie w
trybie, w ktérym zostat on skonfigurowany.

Uwaga:

Jezeli ustawite$ i skonfigurowate$ kilka trybow lotu, musisz zmieni¢ réwniez ustawienia krzywych
sterowania (AFR) z trybu Global na Separate. Dzieki temu w kazdym trybie lotu bedziesz méogt
zastosowac¢ inne ustawienia. Jezeli pozostawisz tryb Global, elementy sterujgce nadajnika beda
zachowywaly sie w jednakowy sposob we wszystkich trybach lotu.

*  Funkcje przetacznika SINGLE / LOGIC

SHITCH CONDIT1L &a0i
MODE
SINGLE
SWITCH

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Mozesz wybraé tryb pojedynczego przetgcznika (Single) lub logiczng kombinacje dwdch
przetgcznikow (Logic).

W tym drugim przypadku dostepne bedg nastepujace funkcje:

. AND: szeregowe potgczenie przetgcznikow
. OR: rownolegte potgczenie przetgcznikow
. Ex-OR: taczy ze sobg dwa konkretne przetgczniki
SHITCH CONDIT1 &4uin
MODE
LOGIC
SWITCH A LOGIC SWITCH B
SF AND SG

13.2 USTAWIENIA CHARAKTERYSTYKI RUCHU ELEMENTOW STERUJACYCH
NADAJNIKA

Funkcja AFR stuzy do okreslania charakterystyki ruchu elementéw sterujgcych nadajnika (Expo1,
Expo2, Curve). Bedzie ona miata wptyw na sygnaty sterujgce serwomechanizmami lub mikserami
powigzanymi z danym elementem sterujgcym.

Ogoétem dostepnych jest 16 krzywych AFR: 12 dla elementéw sterujgcych nadajnika powigzanych z 12
kanatami serwomechanizméw oraz 4 dla kanatéw elementéw sterujgcych powigzanych z kanatami
wirtualnymi (VC), ktdére nie majg wyjScia bezposrednio na serwomechanizmy. Sterujg one
serwomechanizmami przy pomocy dodatkowych krzywych ustawianych w zaleznosci od rodzaju
miksowanej funkgcji.

W skrécie:

8 trybow lotu z maksymalnie 12 krzywymi sterowania, plus 4 krzywe VC, plus 6 krzywych
opcjonalnych (D/R). Trudno bytoby wyobrazi¢ sobie jeszcze wygodniejszy system. Kazda krzywa
moze sktadac sie z 2 do 17 punktow, dodatkowo istnieje rowniez mozliwosé dobrania indywidualnych
predkosci ruchu. Wszystkie te ustawienia mozna skonfigurowaé¢ oddzielnie dla kazdej funkcji.

Uwaga:

Przed dokonaniem zmian w krzywych sterowania nalezy przeprowadzi¢ nastepujace
ustawienia:

1) Wybér typu modelu

2) Sekwencja serwomechanizméw i funkcji

3) Kierunek obrotu serwomechanizméw

4) Zakres ruchu serwomechanizmow (ATV)

5) Centrowanie serwomechanizmow

Jest to wazne, poniewaz kazda zmiana w ktorymkolwiek z powyzszych ustawien powoduje
skasowanie wszystkich ustawionych wczesniej krzywych.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz funkcje ‘Control travel (AFR) w menu modelu, a nastepnie
wcisnij EDIT.

Pojawi sie nastepujacy ekran:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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AFR (ELE CONDIT1 172
+150 MODE OFFSET  AFR
+108 EXP 1 +25.0

"53 RATE A RATE B

-50 +100.0 +100.0

—166 EXP A EXP B

—15al +0.0 +0.0

POS —3.5 RATE +21.5

Sktada sie on z dwdch podstron, ktérych numery wyswietlane sg w prawym gérnym rogu ekranu.
Druga z podstron wyglada nastepujaco:

CONDIT1 -222
150 Func. ELE
+50 IN_ MODE  OUT
@ seeep O LIN. O
T e GROUP
158 b7 R NG.
|POS_ —3.5 RATE +21.

Obstuga:

* Wprowadzanie wartosci poczatkowych

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz znajdujgce sie na drugiej podstronie pole ‘FUNC’. Obracajgc
przycisk 3-D wybierz element sterujgcy nadajnika, ktdrego ustawienia chcesz zmieni¢. Mozesz
réwniez ustali¢, czy ustawienia, ktére zamierzasz wprowadzi¢ majg obowigzywa¢ we wszystkich
trybach lotu (Group), czy tylko w tym jednym (Single). Aby zmieni¢ tg warto$¢, obrdé przycisk 3-D. Aby
potwierdzi¢ wcisnij EDIT.

W tym menu mozesz réowniez wyregulowa¢ predkos¢ ruchu serwomechanizmu. Stuzy do tego pole
‘Speed’.

Pierwszym krokiem bedzie zaprogramowanie trybu dziatania krzywej (liniowy lub niesymetryczny).
Tryb liniowy (linear) stuzy do obstugi serwomechanizmu gazu oraz przetgcznikéw, w tym trybie
element sterujgcy nie powraca samoistnie do pozycji wyjsciowej. Powrdt do pozycji wyjsciowej
wystepuje natomiast w trybie niesymetrycznym (non-symmetrical), dzieki czemu jest to domysiny tryb
dla wszystkich powierzchni sterowych modelu.

Jezeli chcesz, mozesz ustawi¢ rézne predkosci dla ruchu w obu kierunkach (“‘wychylenie” i “powrot”).
Zakres regulacji to 0 - 27 jednostek. Pamietaj: im wieksza liczba, tym wolnie porusza¢ sie bedzie
serwomechanizm. Wartos¢ maksymalna (27 jednostek) odpowiada ruchowi trwajgcemu 9 sekund.
Wartoscig domysing jest ‘0’. Przytrzymanie przycisku ‘EDIT’ wcisnietego przez conajmniej 1 sekunde
spowoduje powrot do wartosci domysine;.

* Programowanie krzywych
* Pierwszym krokiem bedzie wybér typu krzywej. Na ekranie gtébwnym wybierz za pomocg przycisku
3-D pole ‘MODE’. Dostepne sg nastepujgce typy krzywych:

EXP1: Krzywa wykfadnicza (krzywa 1)
EXP2: Krzywa wykfadnicza (krzywa 2)
CURVE: Krzywa 9-punktowa (2- ... 17-punktowa) z weztami

Aby aktywowa¢ wybrany typ krzywej wcisnij ‘EDIT’. Wyswietli sie ona w formie graficznej.

. Mozna dokona¢ oddzielnych ustawien dla prawej (RATE A) i lewej (RATE B) strony krzywe;.
Zaznacz odpowiednie pole i uzyj przycisku 3-D, aby zmieni¢ warto$¢. Dostepny zakres to -200% do
+200%; ustawieniem domysinym jest +100%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego przez
conajmniej 1 sekunde spowoduje powrot do ustawieh domysinych.

*  Krzywg mozna réwniez przesung¢ w pionie (OFFSET). Robi sie to w polu ‘OFFSET’. Podanie

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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wartosci dodatniej powoduje przesuniecie krzywej w gére, natomiast podanie warto$ci ujemnej
przesuwa jg w dot.

Do konfiguracji obu dostepnych krzywych wyktadniczych uzywa sie tej samej procedury. Na
ilustracjach pokazano dwa typowe przyktady obu rodzajow krzywych. Funkcja EXP bedzie miata
wplyw na zachowanie drgzkéw sterujgcych: domy$inie wychylenie drgzka nadajnika steruje ruchem
serwomechanizmu w sposob liniowy, teraz bedzie sie to odbywato w sposob wyktadniczy — co
generalnie daje bardziej precyzyjng kontrole nad modelem.

Dodatkowo przy pomocy pdl ‘Rate A + B’ mozna ustawi¢ inng charakterystyke sterowania po obu
stronach od punktu srodkowego krzywe;.

AFR (ELE > CONDIT1L &.aui-=z
+1oa MODE OFFSET BFR
A EXP 1 +0.0
"53 RATE A RATE B
=5 +100.0 +100.0
—-168 E®F A EXP B

-85.5 -85.5

=158
POS +7.84 RATE +1.5

EKG"N CONDITLI &.=ui-2

+15a[ 1 MODE OFFSET _ AFR
i EXP 2 +0.0
Sl RATE A RATE B

-50 +100.0 +100.0

1 B8 ———" EXP

~150 =100.0

POS +7.60 RATE -73.A4

Aby ustawi¢ krzywg dowolng, bedziesz musiat zdefiniowac jej wezty. Pokazane nizej dwa kolejne
rysunki przedstawiajg przykfady takich krzywych.

*  Przy pomocy kursora zaznacz pole, w ktérym wyswietlane sg dane aktualnie wybranego wezta
krzywej (POINT).

. Wezel, ktérego dane chcesz zmieni¢ wybiera sie za pomocag przycisku 3-D. Kiedy juz go
wybierzesz, mozesz zmieni¢ wartos¢ pola ‘RATE’ obracajgc przycisk 3-D.

* Domyslna konfiguracja uwzglednia 9 weztéw, ktdrych potozenie mozesz zmienia¢. Dla niektorych
specjalnych zastosowan mozesz ustali¢ krzywg o 2 — 17 weztach.

CONDIT1 172
+150 — | MODE OFFSET  AFR
+168 EXP 1 +0.0

"53 RATE A RATE B

_59 +1m " u +2 = 5
_100 EXP A EXP B
-150 - ! +0.0
POS +7.0 RATE +0.0

* Pozycje wezta mozesz ustali¢ zaznaczajgc odpowiednie pole i wybierajgc wartosci przy pomocy
przycisku 3-D. Aby nowy punkt zostat zapisany musisz przytrzymaé przycisk EDIT wcisniety przez
conajmniej 1 sekunde.

*  Wezet krzywej skasowa¢ mozna w nastepujgcy sposob: zaznacz pole wyboru wezta i przy pomocy
przycisku 3-D wybierz wiasciwy wezet. Przytrzymaj przycisk EDIT wcisniety przez conajmniej 1
sekunde.
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* Podobnie jak dwie poprzednie krzywe, tg rowniez mozesz przesungé w pionie przy pomocy funkcji
‘Offset’.

AFR (ELE ) CONDIT1 {74012

+150 MODE OFFSET _ AFR
sa POINT +0.0

e | POINT RATE

55 9 +61.5
-106

—-15@
FOS +7.8 RATE +44.5

AFR_(RUD ) CONDIT1 &3z

+158 MODE OFFSET  AFR
+160 POINT +0.0

"52 POINT RATE

-5 7 +92 .5
-188

-1568
FOS -1.80 RATE +3.5

13.3 USTAWIENIA PODWOJNYCH ZAKRESOW WYCHYLEN (DUAL RATE)

*  Ustawi¢ mozna maksymalnie 6 réznych ustawien Dual Rate. Aby to zrobi¢ nalezy zaznaczyé pole
‘Dual Rate’ i wcisng¢ EDIT. Pojawi sie nastepny ekran, gdzie bedzie mozna dokonac¢ ustawien.

* W pierwszej kolejnosci nalezy aktywowac ustawienia D/R, ktérych chcesz uzyé. Zaznacz pole INH
znajdujgce sie przy odpowiednim numerze, a nastepnie obro¢ przycisk 3-D (zmiana z INH na ACT -
aktywacja). Zmiane nalezy potwierdzi¢ wciskajgc EDIT.

DUAL RATE CONDIT1 E.aui-2

D/R NAME STATUS FUNCTION SWITCH
1D/R 1 INH AILERON SD
2D/R 2 INH ELEVATOR SA
3DR3 INH RUDDER SB
4 DR 4 INH AILERON ==

* Przejdz do pola ‘Function’ i wybierz kanat, dla ktérego chcesz aktywowa¢ dane ustawienia D/R.
Nastepnie wybierz przetacznik, przy pomocy ktérego funkcja D/R ma by¢é wilgczana. Zaznacz
odpowiednie pole, a nastepnie wcisnij EDIT. Pojawi sie menu, gdzie bedziesz mégt dokona¢ wyboru
przetacznika i zdefiniowaé kierunek jego dziatania.

. Funkcja Dual Rate dodaje do charakterystyki sterowania dodatkowg krzywg sterowania, ktérg
mozna aktywowaé jednym przetacznikiem. Do uzytkownika nalezy wybdr, czy ma byé¢ to funkcja
liniowa z ograniczonym zakresem ruchu (typowe ustawienia D/R), Expo1, Expo2, czy krzywa dowolna
skfadajgca sie z 2 do 17 punktow.

Funkcje D/R mozna wykorzysta¢ do ustawienia dodatkowej krzywej sterowania dla maksymalnie
szesciu elementéw sterujgcych nadajnika. Aktywuje sie jg przy pomocy przetgcznika. Mozliwe sg
dowolne kombinacje, niezaleznie od tego czy jest to przypisanie 6 réznych krzywych do jednego
elementu sterujgcego, dwéch krzywych do trzech elementéw, czy jednej krzywej do 6 elementow.

Jest ona przydatna w celu dostosowania charakterystyki sterowania modelu do réznych faz lotu (start,
lgdowanie). Oprocz tego, jak zostato to wspomniane wczesniej, mozliwe jest rowniez ustawienie
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751147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

maksymalnie 16 krzywych AFR. Moga one zosta¢ przypisane indywidualnie do dowolnych z 8
dostepnych trybdw lotu.

13.4 MIKSERY PROGRAMOWALNE

Oprdcz typowych, zaprogramowanych fabrycznie funkcji miksujgcych aparatura FX-30 daje mozliwos¢
zdefiniowania 10 dowolnie programowalnych mikserow dla kazdego zapisanego w pamieci zestawu
ustawien modelu. Dla kazdego miksera programowalnego skonfigurowa¢ mozna przetgcznik, ktory
bedzie go aktywowat. Dostepne ustawienia miksera obejmujg zaréwno charakterystyki liniowe, jak i
oparte na krzywej (typowa krzywa moze sktadaé sie z 9 punktéw, lecz do specjalnych zastosowan
mozna rozszerzy¢ jg do 17 punktéw).

Gtéwnym celem wprowadzenia mikseréw programowalnych jest zniwelowanie wzajemnych,
niekorzystnych wptywéw poszczegdinych funkgji sterujgcych w modelach samolotéw i szybowcow, na
przyktad przy wykonywaniu skomplikowanych akrobacji powietrznych. Przy starannie
zaprogramowanych mikserach korekcyjnych model prowadzi sie tatwiej i przyjemniej. Miksery te
mozna skonfigurowac tak, aby fgczyty ze soba dowolne funkcje i kanaty (w trybie Master i Slave).

Do ustawiania charakterystyki sterowania dostepne sg 3 rodzaje krzywych: dwie wyktadnicze i jedna
liniowa. Do kazdego z mikseréw dobra¢ mozna odpowiednie opdznienie, aby unikng¢ nagtej zmiany
charakterystyki sterowania w momencie wigczenia miksera w trakcie lotu. Mozna réwniez wybrac
pomiedzy trybem grupowym (‘Group’), w ktérym dany mikser bedzie obowigzywat we wszystkich
trybach lotu, oraz pojedynczym (‘Single’), w ktérym mikser bedzie aktywny jedynie w wybranym trybie
lotu.

Funkcja wyboru trymeréw (Trim) pozwala ustali¢, czy trymowanie kanatu nadrzednego (Master) ma
obowigzywa¢ réwniez dla kanatu podporzgdkowanego (Slave). Opcja ‘Offset’ pozwala réwniez na
regulacije miksowanego kanatu (slave) wzgledem kanatu nadrzednego tak, aby przy drazkach
ustawionych w pozycji neutralnej powierzchnie sterowe pozostawaty nieruchome. Mozna dowolnie
wybra¢ poszczegdlne przetgczniki odpowiedzialne za wigczanie kazdego miksera. Istnieje réwniez
mozliwos¢ zdefiniowania elementu sterujgcego (np. suwaka) majgcego stuzy¢ do precyzyjnej regulacji
miksera.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘PROG. MIX' z menu modelu, a nastepnie wcisnij EDIT.
Pojawi sie nastepujacy ekran:

TIPSl CONDIT1 &.8uis

MIXING MODE BROUP
INHIBIT MIXING GROUP
INHIBIT MIXING GROUP
INHIBIT MIXING GROUP
INHIBIT MIXING GROUP

oLl M=

Kolejne linie oznaczajg poszczegdlne miksery. Pierwsze 4 z nich znajdujg sie na pierwszej podstronie,
reszta zas na kolejnych. W prawym goérnym roku ekranu znajduje sie numer aktualnie wyswietlanej
podstrony. Procedure programowania opiszemy na przyktadzie miksera nr 1, wszystkie pozostate
konfiguruje sie w identyczny sposaéb.

W tym menu mozesz skonfigurowaé wybrany mikser w zaleznosci od swoich potrzeb. Ostatnia
kolumna -‘Group’ wskazuje na to, czy dany mikser ma dziata¢ jedynie w pojedynczym trybie lotu
(Single), czy tez we wszystkich (Group). Opcja ‘Group’ jest ustawieniem domysinym. Aby jg zmienic,
zaznacz odpowiednie pole kursorem — zostanie ono podswietlone (ciemne tto), a nastepnie obracajgc
przycisk 3-D wybierz opcje ‘Single’. Aby potwierdzi¢ wybdr nacisnij EDIT.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Proces programowania rozpocznie sige, gdy zaznaczysz odpowiednie pole w kolumnie ‘Mixing’ po
lewej i wcidniesz EDIT. Wyswietli sie pierwsza z trzech stron menu programowania miksera. Numer
aktualnie wyswietlanej podstrony znajduje sie w prawym goérnym rogu ekranu. Procedura
programowania skfada sie z nastepujgcych krokéw:

IPROG. MIX 1 =) §ERuivs

+158] ~ | =~ | MODE OFFSET  INH
+108 1EXP 1 +0.0
*Jg | RATE A RATE B

_sp ] +0.0 +0.0
120 EXP A EXF B

-150 +0.0 +0.0
POS  +A.A RATE +0.0

PROG. MIX 1 CONDIT1 &.au2s
FUNCTION,H-W LINK MODE

wsTeR AILERON — OFF v OFF

s ELEVATOR  OFF 3% OFF

CTRL RATEC%)
FINE TUNING =—— +0 ¢ +@)

PROG. MIX 1 CONDIT1 &-auss
IN MODE  OUT

status IJNH sreep O LIN. O
syITcH ——  mMasTer SLAVE
START STOP
pELAy 0.0s 0.0s

» Aktywacja miksera

Ustaw kursor na polu ‘STATUS'. Ustawieniem domysinym jest ‘INH' (nieaktywny). Aby aktywowac
mikser obré¢ przycisk 3-D w lewo. Na ekranie pojawi sie migajgcy symbol ‘ACT’. Aby potwierdzi¢
wcisnij EDIT.

» Zdefiniowanie przetagcznika aktywujacego mikser

Ustaw kursor na polu ‘SWITCH’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie menu wyboru przetgcznika, w ktérym
mozesz wybrac¢ konkretny przetgcznik i kierunek jego dziatania. Jezeli chcesz, aby mikser byt aktywny
caly czas, zostaw domysine ustawienie ‘--".

*  Wybér kanatu nadrzednego (Master)

Jezeli chcesz skonfigurowac typowy mikser, musisz przeprowadzi¢ nastepujgce ustawienia: Zaznacz
pole ‘Master’ i wybierz, ktéra funkcja ma pemié¢ role kanatu nadrzednego. Potwierdz swoj wybor
wciskajgc EDIT.

Jezeli chcesz aby ten mikser tgczyt sie z innym mikserem, musisz dokonaé odpowiednich ustawien w
kolumnie ‘Link’. Funkcja ‘Link’ jest niezbedna do potgczenia miksera programowalnego z innymi
funkcjami miksujgcymi. Przykladowo, jezeli przy konfiguracji modelu wyposazonego w dwa
serwomechanizmy lotek — a kazdy z nich podigczony bedzie do oddzielnego kanatu - nie skorzystasz
z funkcji ‘Link’, ustawienie miksera steru ogonowego i lotek poskutkuje tym, ze po wydaniu komendy
steru ogonowego zareaguje tylko jeden z serwomechanizmoéw lotek.

» Jezeli funkcja ‘Link’ jest wtgczona, drugi mikser bedzie korzystat z miksera ustawionego wczesniej,

w skutek czego na wydang komende zareagujg oba kanaty lotek.
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. Domys$linie funkcja ‘Link’ jest nieaktywna (‘OFF’), mozna przestawi¢ jg w tryb ‘+’ lub *-". Znak
wskazuje na ukierunkowanie efektu dziatania. Zmian ustawien dokonuje sie obracajgc przycisk 3-D.

. Mozliwe jest rowniez ustawienie funkcji trymera. Bedziesz musiat ustali¢, w jaki sposdb majg
dziata¢ trymery dwoch miksowanych kanatow. W okienku ‘TRIM’ mozesz wybrac opcje ‘OFF’ lub ‘ON’.
Jezeli wybierzesz ‘ON’, trymowanie kanatu Master bedzie miato wptyw na zachowanie kanatu Slave.
Natomiast przy ustawieniu ‘OFF’ trymowanie obu kanatéw dziata niezaleznie. Zmiany trybu dziatania
trymera dokona¢ mozna po zaznaczeniu odpowiedniego pola i wybraniu wiasciwej opcji przy pomocy
przycisku 3-D. Wcisniecie przycisku EDIT oznacza potwierdzenie wprowadzonych zmian.

*  Wybér kanatu podporzagdkowanego (Slave)

Ustawienn dokonuje sie w dokfadnie taki sam sposdb. Zaznacz pole ‘Slave’ i wybierz kanat
podporzgdkowany przy pomocy przycisku 3-D. PotwierdZ wciskajgc EDIT. W razie potrzeby, zgodnie
opisem powyzej, aktywuj funkcje ‘Link’.

* Teraz musisz ustali¢, czy tryb AFR ma dziata¢ rowniez na kanat podporzgdkowany (Slave) — jest to
tzw. tryb ‘Stick to stick’.

* ‘STK-STK’ = OFF

Funkcja nadrzedna (Master) ma bezposredni wptyw na kanat Slave bez wzgledu na dodatkowe
ustawienia skonfigurowane dla elementu sterujgcego nadajnika przypisanemu kanatowi Master.
Znaczy to ze ma ona wptyw jedynie na wybrany kanat Slave.

* ‘STK-STK’'=ON

W tym trybie wszystkie dodatkowe ustawienia dla elementu sterujgcego (np. drgzka) kanatu Master —
takie jak D/R, AFR, EXPO - majg rowniez wptyw na sterowanie kanatem Slave. W tym trybie funkcje
miksujace majg wplyw na wszystkie inne miksery ustawione dla kanatu Slave.

Przykiad: Model z dwoma serwomechanizmami lotek
Ustawienie miksera steru wysokosci->lotek w trybie ‘Stk - Stk’ spowoduje, ze reagowac bedg obie
lotki.

Wybierz odpowiedni tryb pracy miksera, a w razie potrzeby przetagcz go z pozycji ‘OFF’ na ‘ON’
obracajgc przycisk 3-D. Wcisniecie przycisku EDIT konczy procedure.

* Przeprowadzanie precyzyjnej regulacji

Mozliwe jest =zdefiniowanie elementu sterujgcego nadajnika, ktéry bedzie uzywany do
przeprowadzania precyzyjnej regulacji (fine-tuning) ustawien miksera. Procedury tej dokonuje sie
zmieniajgc ustawienia w linii “TRIM’. W pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ element sterujacy, ktory
chcesz wykorzystaé do tego celu. Zaznacz odpowiednie pole, a nastepnie wybierz wiasciwy
przetgcznik/pokretto/suwak przy pomocy przycisku 3-D. Mozesz wykorzysta¢ dowolny z dodatkowych
elementow sterujgcych nadajnika.

Teraz skonfiguruj tryb pracy wybranego elementu. Procedura jest typowa - przy pomocy przycisku 3-D
wybierz pole ‘Mode’, a nastepnie zdecydu;j sie na jeden z 4 dostepnych trybéw. Sposob ich dziatania
pokazany jest w formie graficznych symboli. Ich znaczenie jest nastepujgce:

Kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspoétczynnik efektu dziatania miksera bedzie
wynosit 0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo skutkowa¢ bedzie odpowiednio zwiekszeniem lub zmniejszeniem
tej wartosci.

Wspotczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w
lewym skrajnym potozeniu. Poruszenie go w prawo skutkowaé bedzie zwiekszeniem wartosci.
Wspdtczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w

prawym skrajnym potozeniu. Poruszenie go w lewo skutkowaé bedzie zwiekszeniem wartosci.

Kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspotczynnik efektu miksera bedzie wynosit
0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo zawsze skutkowa¢ bedzie zwigkszeniem tej wartosci.

L Z N

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
781147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

» Ustawienie predkosci ruchu serwomechanizmu oraz jego opéznienia

W sekcji ‘'SPEED’ mozesz ustali¢ predkos¢ ruchu serwomechanizmu w obu kierunkach — “wychylenie”
i “powrdt”. Dostepny zakres to 0 do 27 jednostek. Pamietaj: im wyzsza liczba, tym wolniej bedzie
poruszat sie serwomechanizm. Warto$¢ maksymalna (27) odpowiada ruchowi trwajgcemu 9 sekund.
Warto$¢ mozesz zmieni¢ obracajgc przycisk 3-D. Ustawieniem domysinym jest ‘0’. Przytrzymanie
przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej jedng sekunde powoduje przywrdcenie ustawien
domyslinych.

W sekcji ‘Delay’ mozesz wybraé¢ czas opdznienia dla faz wigczania i wytgczania miksera. Opdznienie
moze wynosi¢ 0,0 — 4,0 sekundy. Warto$¢ ta oznacza czas, ktéry ma uptyngé od wigczenia
przetgcznika (pozycja “ON”) do momentu catkowitej aktywacji miksera. W polu ‘STOP’ mozesz wybrac
czas opOznienia przy deaktywacji miksera. Aby zaprogramowac tg funkcje, zaznacz odpowiednie pole
i wprowadz wartosci przy pomocy przycisku 3-D. Ustawieniem domys$inym jest ‘0. Przytrzymanie
przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej jedng sekunde powoduje przywrdcenie ustawien
domysinych.

* Funkcja Master / Slave

Funkcja Master / Slave wykorzystywana jest do obstugi ustawionych wcze$niej oraz
zaprogramowanych krzywych przy pomocy przetacznika. W trybie Slave mozesz zdefiniowac¢ punkt
docelowy, ktéry osiggany bedzie po uptywie okreslonego przez uzytkownika czasu. Funkcja ta bierze
pod uwage jedynie punkt koncowy, nie zas punkty posrednie. Inaczej wyglagda sytuacja w trybie
Master — tutaj mozesz ustali¢ 17-punktowg krzywa, ktérej wszystkie punkty posrednie bedg brane pod
uwage po wiaczeniu funkcji. Oznacza to, ze w ciggu kilku sekund mozesz catkowicie zmienic¢
ustawienia modelu lub zmieni¢ charakterystyke sterowania na odpowiednig dla danych warunkow.

* Programowanie miksera zadanej wartosci (Offset)

Ten rodzaj miksera uzywany jest do ustawienia wybranej funkcji na ustalong wczeéniej wartosc.
Nastepuje to w momencie, gdy mikser zostanie aktywowany odpowiednim przetgcznikiem. Oznacza
to, ze miksery zadanej wartosci nie wymagajg kanatu Master.

W celu aktywaciji tej funkcji zmien tryb dziatania (kolumna MODE) z MIXING na OFFSET.

PROG. MIXES [, inlS 0] S v P

MIXING MODE GROUP
INHIBIT DOFFSET SINGLE
INHIBIT HMIXING SINGLE
INHIBIT MIXING SINGLE
INHIBIT MIXING SINGLE

PROG. MIX 1 CONDITL &.auiss

OFFSET 1.+ mooe  NORM [3RE871M5,

FuNCTION RIL (FINE TUNING—| g  g|su

ON +0.0% START 0.0
ofF  +0.0%|lreTe  #0%|lsTor 0.0

O T L

W pierwszej kolejnosci zdefiniuj kanal(y) ‘Slave’ — te, na ktére ma zosta¢ przekazana ustalona
wartos¢. W ten sposéb kontrolowaé mozesz maksymalnie 4 funkcje. Ich wyboru mozesz dokonac¢ po
zaznaczeniu odpowiednich pél w widocznym na ekranie menu wyboru funkcji. Zaznacz odpowiednig
funkcje i opus¢ menu wybierajgc pole ‘End’. Wybrana funkcja pojawi sie w kolumnie ‘Slave’.

Teraz, jezeli zechcesz, mozesz zmienic¢ tryb dziatania miksera zadanej wartosci. Do wyboru sg 2
tryby:

Tryb sterowania recznego (Manual control):
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Po wigczeniu przetgcznika serwomechanizm przemieszcza sie w kierunku pozycji ustalonej dla trybu
‘ON’, uwzgledniajgc ustawione wczesniej wartosci predkosci i opdznienia. Zostaje on w tej pozycji tak
dtugo, jak dilugo przetacznik bedzie znajdowat sie w pozycji ‘On’. Serwomechanizm poruszy sie
jedynie wtedy, gdy przestawisz przetgcznik w pozycje ‘Off. Przemiesci sie on wtedy do punktu
wyjsciowego zdefiniowanego dla trybu ‘OFF’ miksera — ponownie uwzgledniajgc ustalong predkos¢ i
opodznienie.

Tryb czasowego opdznienia (Timer control):

W tym trybie, podobnie jak w trybie recznym, po wigczniu przetgcznika serwomechanizm
przemieszcza sie do ustalonej wczesniej pozycji ‘On’. Jednak w przeciwienstwie do niego, nie
pozostanie on w tej pozycji na state, lecz po uptywie ustalonego czasu automatycznie powrdci do
pozycji wyjsciowej. Mikser ten jest bardzo praktyczny, moze stuzyé do wykonywania sekwencji
sktadajgcych sie maksymalnie z 4 funkcji kontrolowanych recznie lub automatycznie. Do typowych
zastosowan takiego miksera nalezy wysuwanie i chowanie podwozia. Mikser jest w stanie
przeprowadzi¢ te operacje bardzo prezycyjnie. Jezeli doktadnie ustalisz czasy opdznien, mozesz
kontrolowac kolejnos¢ rozktadania klap podwozia i wysuwania koét.

Definiowang wartos¢ wyrazong w formie procentowej podaje sie w polach oznaczonych ‘Offset’,
oddzielnie dla pozycji ‘On’ i ‘Off': zaznacz odpowiednie pole i ustal wartos¢ przy pomocy przyciskow
ze strzatkami. Dostepny zakres to +300% do -300%. Ustawieniem domysinym jest 0%. Wybranie
przycisku ‘Reset’ powoduje powrét do wartosci domysinej.

Istnieje rowniez mozliwos¢ przeprowadzenia precyzyjnej regulacji miksera zadanej wartosci. W
pierwszej kolejnosci we wiasciwej kolumnie nalezy zdefiniowa¢ element sterujgcy nadajnika.
Procedura wyboru jest identyczna, jak we wczesniejszych sekcjach instrukcji. Nastepnie nalezy
wybra¢ wspétczynnik efektu dziatania miksera z przedziatu +100% do -100%. Ustawieniem
domysinym jest 0%. Wybranie przycisku ‘Reset’ powoduje powrdt do wartosci domysine;j.

Element sterujgcy nadajnika przypisany do funkcji precyzyjnej regulacji miksera zadanej wartosci
réwniez moze dziata¢ w 4 trybach. Sg one identyczne jak w przypadku normalnego miksera.

W tym momencie mozesz rowniez dostosowac predkosé ruchu serwomechanizmu. Predkos¢ ta
mozna regulowaé skokowo w matych jednostkach, oddzielnie dla kierunkow ,wychylenie” i ,powrot”.
Zakres regulacji to 0 do 27 jednostek. Pamietaj: im wyzsza liczba, tym wolniej bedzie poruszat sie
serwomechanizm. Warto$¢ maksymalna (27) odpowiada ruchowi trwajgcemu 9 sekund. Ustawieniem
domysinym zawsze jest ‘0’. Kiedy zaznaczysz jedno z pdl ‘IN’ lub ‘OUT’, po prawej stronie pojawig sie
przyciski ze strzatkami. Regulacji dokonywa¢ mozesz ze skokiem o 1 lub o 10 jednostek. Wybranie
przycisku ‘Reset’ powoduje powrot do wartosci domysine;.

W bardzo podobny sposdb ustali¢ mozna warto$¢ opéznienia miksera.

Dostepne czasy opdznienia to 0,0 — 9,0 sekund, oddzielnie dla fazy aktywacji (‘Start’) oraz deaktywaciji
(‘Stop’) miksera.

Nacisniecie przycisku z podwojng strzatkg zwieksza lub zmniejsza opdznienie o 1 sekunde, natomiast
przyciski z pojedynczg strzatkg powodujg zmiane o 0,1 sekundy.

Ostatnim krokiem procedury programowania miksera zadanej wartosci jest wybér przetgcznika. Aby to
zrobi¢, zaznacz odpowiednie pole w dolnej linii i wybierz przetgcznik z dobrze juz znanego menu
‘Switch Select’. Przy okazji bedziesz mdgt ustali¢ kierunek jego dziatania. W polu znajdujgcym sie po
lewej stronie u dotu ekranu pokazywany jest aktualny status miksera: ‘On’ lub ‘Off — zalezy on od
tego, w jakiej pozycji znajduje sie aktualnie przetgcznik.

MIKSER ZADANEJ WARTOSCI (OFFSET MIXER) JAKO PRZELACZNIK WYLACZENIA
SILNIKA

Miksery zadanej wartosci pozwalajg rowniez na wystanie ustalonej wartosci na ktéry$ z kanatow
podstawowych. Jak wida¢ to na ekranie, warto$¢ ta moze wynosi¢ do 300%.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Funkcji tej mozna uzywac na przyktad do zabezpieczenia modelu napedzanego elektrycznie przed
przypadkowym wtaczeniem silnika, nawet jezeli przez pomytke wychylony zostanie drazek gazu. Jest
to bardzo przydatne zabezpieczenie.

Jezeli zaprogramujesz mikser zadanej wartosci i ustawisz jego wartos¢ na -300%, niezaleznie od
tego, w jakim stopniu wychylisz drgzek, silnik nie wystartuje — sygnat sterujgcy wydawany przy
pomocy drazka nie jest w stanie przetamaé wartosci ustawionej w mikserze. Uruchomienie silnika
bedzie mozliwe dopiero po wyilgczeniu miksera przy pomocy przypisanego mu przetgcznika.
Informacja, ze przetacznik ten jest wigczony nie pojawia sie w formie komunikatu bezpieczenstwa po
wigczeniu nadajnika.

14. MENU ‘MODEL’ (MODELE PLATOWCOW)

W niniejszej sekcji przeanalizujemy ustawienia niezbedne dla modeli samolotéw i szybowcdow.
Opiszemy tu jedynie opcje, ktére nie zostaty omoéwione juz wczesniej w Sekcji 13. Model nalezy
wybra¢ wczesdniej w menu gtéwnym i potwierdzi¢ przy pomocy przycisku ‘EDIT’. Ponizej pokazano
kolejne podstrony menu modelu dla modeli ptatowcow.

MODEL_MENU CONDITL &8s
[SERYOD MONITOR/(PROG. MIXES |
COND. SELECT |AIL DIFF.

IAFR [FLAP_SETTING
DUAL RATE ||[ATL-CAMB.FLP |

CONDITLI &mz-s
[AIL-RUD |[CAMB.FLP=ELE |
[AIRBRAKE=ELE |RUD=AIL |
CAMBER MIX [RUD=ELE |
[ELE=CAMBER |[SNAP ROLL |

MODEL MENU CONDITLI E&is=

* AIL. DIFF: Wychylenia réznicowe lotek
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e FLAP SETTINGS: Ustawienia klap

* SPOILER: Mikser lotki -> spojler

* AIL->BRAKEFL: Mikser lotki -> klapy hamulcowe

e AIL->RUD: Mikser lotki -> ster kierunku

* AIRBRAKE->ELE: Mikser hamulec aerodynamiczny -> ster wysoko$ci
* RUDDER->AIL: Mikser ster kierunku -> lotki

» CAMBER MIX: Mikser klap

* ELE->FLAP: Mikser ster wysokosci -> klapy
 FLAP->ELE: Mikser klapy -> ster wysokosci

* BUTTERFLY: Mikser Crow (Butterfly)

e TRIM MIX 1/2: Miksery faz lotu 1 2

* AIRBRAKE: Mikser klap hamulcowych

* GYRO: Ustawienia zyroskopu

* V-TAIL: Ustawienia ogona typu V-TAIL

* AILVATOR: Ster wysokosci z funkcjg lotek

* WINGLET: Ustawienia steru kierunku typu ‘Winglet’
* MOTOR: Ustawienia dla silnikéw elektrycznych

* RUDDER->ELE: Mikser ster kierunku -> ster wysokosci

* SNAP ROLL: Funkcja Snap-roll

14.1 WYCHYLENIA ROZNICOWE LOTEK (AILERON DIFFERENTIAL)

Wychylenia réznicowe lotek w modelach samolotéw i szybowcdw sg czesto niezbedne. Stuzg one do
kompensaciji zjawiska znanego jako efekt kierunkowy od lotek (adverse yaw). Kiedy samolot skreca,
skrzydto znajdujgce sie po stronie zewnetrznej przecina powietrze szybciej. W zwigzu z tym lotka
wychylona w dét (po zewnetrznej stronie osi skretu) generuje wiekszy opér niz ta wychylona w gore.
W rezultacie powstaje efekt kierunkowy, ktérego skutkiem jest obracanie nosa modelu w kierunku
przeciwnym do skretu, a co za tym idzie zmiana wysokosci, na jakiej znajduje sie samolot.

Zastosowanie wychylen réznicowych lotek polega na zmniejszeniu wychylenia lotki zwréconej w dét w
stosunku do wychylenia tej zwréconej w gére. Wskutek tego oba ptaty skrzydet generujg taki sam
opor, co eliminuje problem efektu kierunkowego od lotek.

No differential *
%’t_— — _‘O’_—_: _—_—___ — —

50% differential ;
h—_______:_—:{-]:—_:____———___

100% differential (split) 4
_ o —

—_— ::O_—:::____
\

Funkcja ta dziata jako mikser dwéch oddzielnych serwomechanizmoéw, pozwalajgcy na regulacje
wychylenia lotek w gére i w dét, osobno dla kazdej z lotek. Aby umozliwi¢ sobie precyzyjng regulacje
réznicy wychylen, mozna skonfigurowa¢ do tego celu ktérys z dodatkowych elementéw sterujgcych
nadajnika.
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Aileron 1

Aileron 3 Aileron 4

Kazda z powierzchni sterowych musi posiada¢ osobny serwomechanizm. Oprogramowanie aparatury
FX-30 pozwala na dowolne przypisanie funkcjom elementdéw sterujgcych nadajnika.
Powyzszy rysunek przedstawia typowy model samolotu z dwoma lotkami na kazdym skrzydle.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘AlL DIFF.” w menu modelu i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

YMILEEAE CONDITL EDUi

LEFT RIGHT

aiteroN 100% 100% SRovr GROUP
AILeroNz  100% 100% |pine —

SNEPTIRVE

AIL-AFR

Programowanie wychylen réznicowych lotek przeprowadza sie w nastepujgcy sposob:

* Wprowadzenie wartosci wychylen

Zaznacz pole odpowiadajgce wychyleniu serwomechanizmu lotki odpowiednio po prawej i lewej
stronie (maksymalnie 4). Przy pomocy przycisku 3-D wprowadz odpowiednig warto$¢ i potwierdz
wciskajgc EDIT. Pamietaj, ze za kazdym razem musisz maksymalnie wychyli¢ drgzek sterujgcy w
lewg lub prawg strone.

* Ustalanie krzywej

Podstrona ‘Curve’ pozwala na zaprogramowanie krzywej funkcji wychylenia réznicowego lotek. Poza
wyborem odpowiedniego typu krzywej dla obu kierunkéw (Rate A i Rate B), mozesz réwniez wybraé
wartos$¢ procentowg. Procedura programowania krzywych zostata dokfadnie opisana w Sekcji 13.2.

*  Wybor ustawien precyzyjnej regulacji

Mozliwe jest zaprogramowanie przetgcznika lub innego elementu sterujgcego majgcego stuzy¢ do
przeprowadzania precyzyjnej regulacji wychylen réznicowych lotek. Ustawienn dokonuje sie w linii
‘Fine-tuning’. Zaznacz odpowiednie pole i wcisnij EDIT. W menu, ktére sie pojawi wskaz odpowiedni
przetgcznik. Precyzyjna regulacja moze réwniez by¢ przeprowadzana z wykorzystaniem krzywej.

* Ustawienia podstawowe
W polu ‘Group’ mozesz wybra¢ pomiedzy trybem ‘Separate’ lub ‘Group’. Opcje te zostaty doktadnie
objasnione we wczesniejszych sekcjach instrukgiji.

Pole ‘AIL-AFR’ przenosi bezposrednio do menu ustawien AFR dla lotek.

Wszystkie funkcje miksera lotek pokazane sg w formie graficznej na drugiej stronie tego menu.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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14.2 USTAWIENIA KLAP

Camber- Brake Brake Camber-

;slhanging flap flap ghanging
ap iap

(Camber} (BRFL) {BRF2} (Camber2)

To menu wykorzystywane jest do dokonywania ustawien klap znajdujgcych sie po wewnetrznej stronie
skrzydet. Jezeli twéj model wyposazony jest dwie pary klap (najbardziej skomplikowana dostepna
konfiguracja — patrz powyzszy diagram), w menu tym bedziesz mogt skonfigurowac klapy hamulcowe
(brake klaps), oraz znajdujgce sie tuz przy nich klapy zmieniajgce profil skrzydta (camber). Droge
przemieszczenia kazdej z powierzchni sterowych, zaréwno ‘w goére’ jak i ‘w déf mozna ustali¢
niezaleznie. Funkcja kompensac;ji (Offset) pozwala natomiast na precyzyjng regulacje wychylen klap.
Podobnie jak w przypadku innych funkcji, mozliwe jest ustalenie, czy ustawienia majg stosowac¢ sie do
wszystkich trybow lotu (Group), czy tylko do trybu aktualnie wybranego (Single). Jezeli zechcesz,
mozesz zaprogramowa¢ mikser, ktéry w momencie wychylenia klap hamulcowych bedzie
automatycznie wychylat klapy zmieniajgce profil skrzydta.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Flap settings’ w menu modelu, a nastepnei wcisnij EDIT.
To menu sktada sie z trzech podstron, ktére wyglgdajg nastepujgco:

FLAP SETTING R=u/le] i FENcR-NIRE
CAMBER FLAP

FLAP FLP2
up +100% +100%
pouN  +100% +100% crour  GROUP
OFFSET +0% +0%

FLAP SETTING JsuYs}} § EEcRanEys
BRAKE FLAP INH

FLP3 FLP4
up +100% +100%
pouN  +100% +100% crour  GROUP
oFFsET  +0%  +0%

EEESEE0Tl CONDITL &a0ss
BRAKE FLAP = CAMBER FLAP

up +100% ACTZINH TNH
pow  +100% ekour  GROUP
OFFSET +0% SWITCH ==

Istnieje mozliwos¢ regulacji wychylenia kazdej z powierzchni sterowych w obu kierunkach. Robi sie to
w sposob identyczny jak w przypadku lotek. To samo dotyczy funkcji kompensacji (Offset) — wartosé

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
84 /147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

wprowadzana jest przy pomocy przycisku 3-D i ma ona postac procentowg.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Mikser klap hamulcowych (BrFl -> Camber flap) powoduje, ze
razem z klapami hamulcowymi wychylajg sie klapy zmieniajgce profil skrzydta. Mozesz rowniez
ustawi¢, w jakim stopniu klapy te majg nasladowaé ruch klap hamulcowych - oddzielnie dla kazdego
kierunku ich ruchu, zaprogramowac¢ kompensacje (Offset), skonfigurowa¢ tryb lotu i wybrac
przetacznik aktywujgcy mikser.

14.3 MIKSER LOTKI -> KLAPY

i Cambar- Camber- .
Aﬂ,emns changing changing A'!,erons
(Al & flap flap (AII2 &
Ail3) (Gamber) (Camber2) Aild)

To menu pozwala na skonfigurowanie miksera, ktéry w momencie wydania polecenia wychylenia lotek
(ailerons), wychyla w tym samym kierunku réwniez klapy (Camber). Mikser ten poprawia kat przechytu
modelu szybowca w osi podtuznej, gdyz klapy wspétpracuja z lotkami i wspomagajg efekt ich
dziatania, tym samym generujgc wiekszy moment obracajgcy model. Jednoczes$nie zmniejsza sie opor
wystepujacy przy skrecie modelu.

Wspotczynnik efektu dziatania miksera mozna ustawi¢ w sposdb opisywany juz przy okazji innych
mikserow. Mozliwe jest réwniez zastosowanie krzywej, co pozwoli na doktadng regulacje wychylen
powierzchni sterowych. Mikser mozna aktywowa¢ przy pomocy wybranego wczesniej przycisku.
Mozna go rowniez potgczyé¢ z innymi mikserami przy pomocy funkcji Link.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser lotek -> klap (‘Aileron -> flap’) w menu modelu i wcisnij
EDIT. Menu to sktada sie z dwéch podstron, ktdre wygladajg nastepujgco:

NG CONDITY &0
OFFSET INH
N Exp 1 +0.0

+53 RATE A RATE B

- +100.0 +100.0
166 ‘ EXF A EXP B
158 = = "'ﬂ.ﬂ +D¢0

=T MINl CONDITL E.euz-2z

LEFT RIGHT
ACT/INH INH FLAP +0% +0%
croUP GROUP rFrz +0%  +0%
SYITCH ==

LIMK INH

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowac funkcje - w linii  ‘ACT / INH wybierz wartos¢ ‘ACT'.
Nastepnie przy pomocy przycisku 3-D wprowadz wartosci miksera dla obu klap przy wychyleniu
prawej i lewej lotki. Jezeli chcesz zmieni¢ kierunek wychylenia, zmieh znajdujacy sie przed wartoscig

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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liczbowg znak.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘'Single’ oraz sposéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Jezeli chcesz potgczy¢ ten mikser z mikserem lotek -> klap
hamulcowych, dokonaj odpowiednich ustawien w linii ‘LINK’. Opcje tg musisz aktywowac, a nastepnie
wybrac¢ przetgcznik stuzacy do jej wigczania i wytgczania. Na pierwszej stronie menu mozesz réwniez
zdefiniowac i zaprogramowac krzywa, z ktérej bedzie korzystat mikser.

14.4 MIKSER LOTKI -> KLAPY HAMULCOWE

/7 Y
Ailerons Brake Brake  Ailerons
(Ail & flap flap (AII2 &
Ail3) (BRFL) ''(BRF2) Ail4)

To menu pozwala na skonfigurowanie miksera, ktéry w momencie wydania polecenia wychylenia lotek
(ailerons), wychyla w tym samym kierunku réwniez klapy hamulcowe (brake flaps). Mikser ten
poprawia sterowno$¢ modelu w osi podituznej, gdyz klapy wspotpracujg z lotkami i wspomagajg efekt
ich dziatania, generujgc wiekszy moment obracajgcy model. Jednoczesnie zmniejsza sie opor
wystepujacy przy skrecie modelu.

Wspotczynnik efektu dziatania miksera mozna ustawi¢ w sposéb opisywany juz przy okazji innych
mikseréw. Mozliwe jest réwniez zastosowanie krzywej, co pozwoli na doktadng regulacje wychylen
powierzchni sterowych. Mikser mozna aktywowaé przy pomocy wybranego wczesniej przycisku.
Mozna go réwniez potgczyé z innymi mikserami przy pomocy funkcji Link.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser lotek -> klap hamulcowych (‘Aileron -> brake flap’) w menu
modelu i wcisnij EDIT. Menu to sktada sie z dwdch podstron, ktére wyglgdajg nastepujgco:

AIL-BRAKEFLP [els}§§ennire
+15¢ MODE OFFSET _ INH

+108] EXP 1 +0.0
*52 RATE A RATE B
= +100.0 +100.0
108 ERP A EXFP B
150 +0.0 +0.0
lPOS  —1.& RATE -1.4

EIECEIEISEN N CONDITL &.80z22

LEFT RIGHT
AcT-INH I NH FLP3 +0% +0%
sRoUP  GROUP rFLPe #0% +0%
SUITCH ===

L INH

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowac funkcje - w linii  ‘ACT / INH' wybierz warto$¢ ‘ACT’.
Nastepnie przy pomocy przycisku 3-D wprowadZz procentowe wartosci miksera dla obu klap

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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hamulcowych przy wychyleniu prawej i lewej lotki. JeZeli chcesz zmieni¢ kierunek wychylenia, zmien
znajdujacy sie przed wartoscig liczbowa znak.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘Single’ oraz sposoéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. W znany juz sposdb mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy
mikser oraz ustali¢ kierunek jego dziatania. Jezeli chcesz potgczy¢ ten mikser z innym mikserem,
dokonaj odpowiednich ustawien w linii ‘LINK’. Opcje tg musisz aktywowa¢, a nastepnie wybrac
przetacznik stuzacy do jej wigczania i wytgczania.

Na pierwszej stronie menu mozesz réwniez zdefiniowac i zaprogramowac krzywa, z ktdrej bedzie
korzystat mikser.

14.5 MIKSER LOTKI -> STER KIERUNKU

Winglet
(RUD)

Winglet
(RUD2)

Chip Main

Main ! Chip
alleron  aileron Zﬂﬁgn aileron
ALz (AL QL= (AlL4)

N2 A

ELEVATOR RUDDER
V-tail Normal tail

W tym menu mozesz skonfigurowa¢ mikser, ktéry w momencie wydania polecenia wychylenia lotek
(aileron), wychyla w ta samg strone rowniez gtéwny ster kierunku (rudder) (oraz stery kierunku
znajdujgce sie na koncowkach skrzydet, jezeli model je posiada).

Kiedy funkcja ta jest aktywna, lotki oraz stery sg ze sobg sprzezone w taki sposob, ze celem
wykonania skretu wystarczy wychyli¢ tylko jeden drgzek. Jest to szczegdlnie przydatne przy
sterowaniu duzymi modelami samolotéw, gdyz funkcja ta, gdy jest skonfigurowana poprawnie,
praktycznie eliminuje zjawisko efektu kierunkowego od lotek.

W celu uzyskania optymalnych dla danego modelu wspotczynnikow efektu dziatania miksera, mozna
zaprogramowac¢ krzywg. Funkcje aktywuje sie przy pomocy wybranego przetgcznika. Podobnie jak
przy wielu innych funkcjach istnieje mozliwos¢ wyboru, czy ustawienia majg zosta¢ zastosowane dla
wszystkich trybéw lotu (Group), czy wytgcznie dla aktualnie uzywanego trybu (Single). Mozliwe jest
réwniez wybranie dodatkowego przetgcznika, ktory bedzie stuzyt do precyzyjnej regulacji funkgji.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser lotki-> ster kierunku (‘Aileron -> rudder’) w menu modelu i
wcisnij EDIT. Menu to skfada sie z dwéch podstron, ktére wygladajg nastepujaco:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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—156 +0.0 +0.0
POS —1.0 RATE —1.4
AlIL=RUD CONDIT1 &auz2
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ACT-INH INH CONTROL ==
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W pierwszej kolejnosci musisz aktywowaé funkcje w linii ‘ACT / INH'. Zaznacz odpowiednie pole,
zmien jego wartosé przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii
tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF w zaleznosci od pozycji, w jakiej znajduje sie
przetgcznik.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybraé przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest ‘—', co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Na pierwszej stronie menu mozesz réwniez zdefiniowac i zaprogramowaé krzywa, z ktorej bedzie
korzystat mikser.

Krzywa miksera determinuje site efektu $ledzenia lotek przez ster kierunku — stopien wychylenia steru
w momencie wydania komendy wychylenia lotek.

Na drugiej podstronie menu, w ramce oznaczonej ‘Fine Trim’ mozesz dokonac¢ ustawien dla
precyzyjnej konfiguracji miksera. W polu ‘Transmitter control’ mozesz wybraé przetgcznik majacy
stuzy¢ do tego celu — moze to by¢ dowolny z dodatkowych przetgcznikéw nadajnika.

Teraz skonfiguruj tryb pracy wybranego elementu sterujgcego. Procedura jest typowa - przy pomocy
przycisku 3-D wybierz pole ‘Mode’, a nastepnie zdecyduj sie na jeden z 4 dostepnych trybéw. Sposéb
ich dziatania pokazany jest w formie graficznych symboli. Ich znaczenie jest nastepujace:

Kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspotczynnik efektu miksera bedzie wynosit
|Ea 0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo skutkowa¢ bedzie odpowiednio zwigkszeniem lub zmniejszeniem tej
wartosci.

‘l Wspétczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w
lewym skrajnym potozeniu. Poruszenie go w prawo skutkowaé bedzie zwiekszeniem wartosci.
‘g Wspétczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w

prawym skrajnym potozeniu. Poruszenie go w lewo skutkowaé bedzie zwiekszeniem wartosci.

Kiedy element sterujacy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspoétczynnik efektu miksera bedzie wynosit
-! 0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo zawsze skutkowa¢ bedzie zwigkszeniem tej wartosci.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
88 /147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl
14.6 MIKSER HAMULEC AERODYNAMICZNY -> STER WYSOKOSCI
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Left airbrake Right airbrake
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To menu pozwala na skonfigurowanie miksera, ktéry w momencie otwarcia hamulcéw
aerodynamicznych (left/right airbrake) wychyla jednoczesnie ster wysokosci (elevator).

Kiedy hamulce aerodynamiczne sg otwarte, czesto wystepuje zmiana trymowania skoku — zdarza sie
to w wielu modelach. Bez odpowiedniego miksera pilot zmuszony jest recznie skierowac ster
wysokosci w dot. Aparatura FX-30 wyposazona jest w mikser, ktéry dokonuje tej korekty
automatycznie.

Dokfadne wartosci miksera dla poszczegdlnych serwomechanizmu(éw) steru wysokosci mozna
ustawi¢ oddzielnie. Mikser aktywuje sie przy pomocy przetgcznika wybranego przez uzytkownika.
Podobnie jak w przypadku wielu innych funkcji, mozliwe jest ustalenie, czy ustawienia majg byc¢
stosowane we wszystkich trybach lotu (Group), czy jedynie w trybie aktualnie wybranym (Single).
Mozliwe jest réwniez zdefiniowanie przetgcznika stuzgcego do precyzyjnej regulacji ustawien miksera.

Ten mikser dostepny jest jedynie w przypadku, kiedy wczedniej wybrano typ modelu wyposazony w
hamulce aerodynamiczne. Wyboru tego dokonuje sie w sekcji ‘Model Type Select w menu
podstawowym.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser hamulec aerodynamiczny -> ster wysokosci (‘Airbrake ->
elevator’) z menu Modelu, a nastepnie wcisnij EDIT. Menu sktada sie z trzech podstron, ktére

wygladajg nastepujgco:

EBEQKE*E 3l CONDIT1 &&01s

+ MODE OFFSET  INH
+108 1EXP 1 +0.0
*53 | RaTE A RATE B
s 1+100.0 +100.0
100 EXP A EXF B
-150 +0.0 +0.0
POS +A.8 RATE +8.8
IGO0 SNS CONDITL &Eauzs
IHE TUNING
ACT/INH INH CONTROL ===
sroUP  GROUP
SWITCH = RATE +0%
¢ +0%)
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Jak tatwo sie domysili¢, w pierwszej kolejnosci funkcje nalezy aktywowaé — przeprowadza sie to w linii
‘ACT / INH’. Nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole, zmieni¢ znajdujgca sie w nim wartos¢ i potwierdzic¢
zmiang naciskajgc przycisk EDIT. Od tego momentu wyswietla¢ sie w nim bedzie wartos¢ ON’ lub
‘OFF’, w zaleznosci od aktualnej pozycji przetgcznika.

Efekt dziatania opcji ‘Group/‘'Single’ oraz sposdb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest *--’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Na drugiej podstronie menu, w ramce oznaczonej ‘Fine Trim’ mozesz dokona¢ ustawien dla
precyzyjnej konfiguracji miksera. W polu ‘Transmitter control’ mozesz wybraé przetgcznik majacy
stuzy¢ do tego celu — moze to by¢ dowolny z dodatkowych przetgcznikédw nadajnika.

Teraz skonfiguruj tryb pracy wybranego elementu. Procedura jest typowa - przy pomocy przycisku 3-D
wybierz pole ‘Mode’, a nastepnie zdecyduj sie na jeden z 4 dostepnych trybéw. Sposéb ich dziatania
pokazany jest w formie graficznych symboli. Ich znaczenie jest nastepujgce:

Kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspotczynnik efektu miksera bedzie wynosit
0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo skutkowa¢ bedzie odpowiednio zwigkszeniem lub zmniejszeniem tej
wartosci.

lewym, skrajnym potozeniu. Poruszenie go w prawo skutkowaé bedzie zwiekszeniem wartosci.

.l Wspétczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w
Wspétczynnik efektu miksera bedzie wynosit 0% w momencie, kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w
‘g prawym, skrajnym potozeniu. Poruszenie go w lewo skutkowaé bedzie zwigkszeniem wartosci.
Kiedy element sterujgcy bedzie znajdowat sie w pozycji neutralnej, wspoétczynnik efektu miksera bedzie wynosit
0%. Poruszenie go w prawo lub w lewo zawsze skutkowa¢ bedzie zwigkszeniem tej wartosci.

4

Dodatkowo przy pomocy znanej juz metody skonfigurowa¢ mozna krzywa dziatania
miksera dla obu kierunkéw ruchu. Doktadne wartosci ustawien miksera dla steréw wysokosci wpisuje
sie na trzeciej podstronie menu. Podaje sie je w formie procentowej, oddzielnie dla kazdej powierzchni
sterowej. Sposdb wprowadzania danych jest taki sam, jak opisano juz wczesnie;j.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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14.7 MIKSER STER KIERUNKU -> LOTKA
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(AlL3) (AL AL (AlL4)
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To menu pozwala na skonfigurowanie miksera, ktéry po wydaniu komendy steru kierunku (ruder)
powoduje wychylenie lotek (aileron) zgodne z kierunkiem skretu.

Funkcja ta uzywana jest gtébwnie w modelach wielkoskalowych, gdzie niezbedny jest system
sterowania maksymalnie zblizony do tego zastosowanego w oryginalnej maszynie. Mikser ten moze
by¢ jednak przydatny réwniez przy wykonywaniu niektérych akrobacji typu 3D.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser ster kierunku -> lotka (‘Rudder -> aileron’) w menu modelu,
a nastepnie wciénij EDIT. To menu sktada sie z dwdch podstron, ktére wygladajg nastepujgco:
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W pierwszej kolejnosci musisz aktywowaé funkcje w linii ‘ACT / INH'. Zaznacz odpowiednie pole,
zmien jego wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii
tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF w zaleznosci od pozyciji, w jakiej znajduje sie
przetacznik.

Efekt dziatania opcji ‘Group/‘Single’ oraz sposéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest --’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Na pierwszej stronie menu mozesz rowniez zdefiniowaé¢ i zaprogramowac krzywa, z ktdérej bedzie
korzystat mikser.

Krzywa miksera determinuje site efektu sledzenia steru kierunku przez lotki— stopien wychylenia lotek
w momencie wydania komendy wychylenia steru kierunku.

Na drugiej podstronie menu, w ramce oznaczonej ‘Fine Trim’ mozesz dokona¢ ustawien dla

precyzyjnej konfiguracji miksera. Ustawienia te wprowadza sie w sposdb identyczny jak w przypadku
miksera lotek -> steru kierunku opisanego w Sekcji 14.5

14.8 SPOJLER

Chip Chip
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Brake flaps
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To menu pozwala na skonfigurowanie miksera, ktéry powoduje jednoczesne wychylenie w doét
wszystkich powierzchni sterowych, co ma na celu zmiane profilu skrzydet i maksymalne zwiekszenie
sity nosnej.

Stopien wychylenia kazdej powierzchni sterowej w goére i w dét ustali¢ mozna wedtug potrzeb, co
pozwala na osiggniecie wiasciwego profilu skrzydet w kazdym momencie lotu. Krzywa miksera
umozliwia doktadng konfiguracje stopnia i kierunku wychylenia serwomechanizmoéw. Istnieje rowniez
mozliwos¢ zaprogramowania czasu opOznienia, predkosci ruchu serwomechanizmu oraz wyboru
przetgcznika, ktéry bedzie wigczat mikser.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje Spojler (‘Spoiler’) w menu modelu i wcisnij EDIT. To menu
skfada sie z 4 podstron, ktére wygladajg nastepujaco:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Liczba dostepnych ustawien jest niezwykle duza, jednak podobnie jak w przypadku wszystkich
opisanych wczes$niej menu, ustawienia te zostaty utozone w maksymanie przejrzysty i logiczny
sposob.

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowaé funkcje w linii ‘ACT / INH'. Zaznacz odpowiednie pole,
zmien jego wartosé przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii
tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF w zaleznosci od pozyciji, w jakiej znajduje sie
przetgcznik.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposoéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest ‘--', co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas. Dla kazdego
kanalu mozesz zaprogramowaé czas opoOznienia, €O zapewni plynne przejscie miedzy
poszczegolnymi trybami. Aby to zrobi¢, zaznacz linie ‘DELAY’, a nastepnie wprowadz czas opdznienia
przy pomocy przycisku 3-D. Aby potwierdzi¢ wyboér, wcisnij EDIT.

Na drugiej podstronie menu wprowadzi¢ mozna ustawienia AFR dla miksera zmiany profilu skrzydet.
Aby uzyska¢ do nich dostep, zaznacz pole ‘Flap AFR’ i wcisnij EDIT. Krzywg AFR programuje sie w
doktadnie taki sam sposéb jak zostato to opisane w Sekcji 14.2.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Istnieje mozliwos¢ ustawienia oddzielnych krzywych miksera oraz wychylenia serwomechanizméw dla
lotek, wewnetrznych i zewnetrznych klap hamulcowych oraz sterow wysokosci. Aby przej$¢ do
ustawien dla poszczegdlnych powierzchni sterowych, wybierz odpowiednig linijke w polu ‘Curve and
Rate’ i wcisnij EDIT. Na nastepnym ekranie bedziesz mogt ustawi¢ krzywg miksera — robi sie to w
opisany juz wczesniej sposob, oddzielnie dla prawej i lewej strony krzywej. Mozliwe jest réwniez
przesuniecie catej krzywej w pionie (Offset).

W oddzielnej ramce mozesz réwniez ustawi¢ wychylenia kazdego serwomechanizmu. Wychylenia te
beda miaty posta¢ wartosci procentowej. W tym samym miejscu mozesz tez dostosowaé predkosc
ruchu serwomechanizmu oddzielnie dla kierunku ,wychylenie” i ,powr6t”. Zakres regulacji to 0 do 27
jednostek. Pamietaj: im wyzsza liczba, tym wolniej bedzie poruszat sie serwomechanizm. Warto$¢
maksymalna (27) odpowiada ruchowi trwajgcemu 9 sekund. Ustawieniem domysinym zawsze jest ‘0.
Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do wartosci
domysinej.

Pamietaj, ze dostepne opcje i dokladny wyglad ekranu mogag rézni¢ sie odrobing od tych
przedstawionych w instrukcji. Jest to zalezne do wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.

14.9 MIKSER: KLAPY ZMIENIAJACE PROFIL SKRZYDLA -> STER WYSOKOSCI

To menu pozwala na konfiguracje miksera, ktory przy wydaniu komendy steru wysokosci wychyla
jednoczesnie w gore lub w dét wszystkie klapy, co powoduje zmiane profilu skrzydet. Pozwala to
uzyska¢ wzmocnienie efektu dziatania steru wysokosci i pozwala modelowi na wchodzenie w
ciasniejsze zakrety i wykonywanie gwattowniejszych manewrdw.

Left camber- Right ~camber-
changing flap changing flap
(CAMBER) (CAMBERZ2)
RUDD Q g
ELE2 ELE ELE
V-tail Ailvator

Istnieje mozliwos¢ zaprogramowania krzywej miksera oraz wyboru przetgcznika stuzgcego do jego
aktywacji. Podobnie jak w przypadku wielu innych funkcji mozliwe jest ustalenie, czy ustawienia
miksera majg by¢ identyczne dla wszystkich trybéw lotu (Group), czy majg byé aktywne jedynie w
aktulanie wybranym trybie (Single). Mozna rowniez zdefiniowaé dodatkowy przetgcznik stuzgcy do
precyzyjnej konfiguracji miksera.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje miksera klap -> steru wysokosci (‘Flap -> Ele’) w menu
modelu i wcisnij EDIT. To menu skfada sie z trzech podstron, ktére wygladajg tak, jak przedstawiono
to ponizej.

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowaé funkcje w linii ‘ACT / INH'. Zaznacz odpowiednie pole,
zmien jego wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF w zaleznosci od pozycji, w jakiej znajduje sie
przetgcznik.
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Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukciji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’.

Natomiast w linii ‘Switch’ mozesz wybraé przetgcznik aktywujacy mikser oraz kierunek jego dziatania.
Ustawieniem domysinym dla tego miksera jest --’, co oznacza, ze jest on aktywny catly czas.

Na czwartej podstronie menu mozesz dokonac¢ ustawien stuzgcych do precyzyjnej konfiguracji
miksera. W polu ‘Transmitter control’ mozesz wybra¢ przetacznik stuzacy do tego celu — moze to by¢
dowolny z dodatkowych przetgcznikéw nadajnika. Wybrany przetacznik oraz kierunek jego dziatania
wyswietlony bedzie na ekranie.

Krzywg miksera ustawi¢ mozna w opisany juz wczesniej sposob. Dokonuje sie tego oddzielnie dla obu
kierunkéw ruchu. Doktadne wspétczynniki efektu miksera dla sterow wysokosci wprowadza sie na
trzeciej podstronie menu. Wspdétczynnik efektu miksera dla kazdej powierzchni sterowej ma postaé
procentowg, a podaje sie jg w typowy, opisany juz wczesniej sposéb.

Doktadne ustawienia wychylen wszystkich (max. 4) serwomechanizméw klap wprowadza sie na
oddzielnych podstronach. Dla kazdego serwomechanizmu wychylenie podaje sie oddzielnie dla
prawej i lewej strony. Ma ono posta¢ wartosci procentowej, ktérg wprowadza sie w typowy sposéb:
zaznaczenie pola, potwierdzenie, ustawienie wartosci przy pomocy przycisku 3-D.

Pamietaj, ze dostepne opcje i dokladny wyglad ekranu mogg rézni¢ sie odrobine od tych
przedstawionych w instrukcji. Jest to zalezne do wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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14.11 MIKSER CROW (BUTTERFLY)
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To menu pozwala na konfiguracje miksera, ktéry daje bardzo silny efekt hamowania przez
jednoczesne wychylenie wszystkich lotek w gére, natomiast klap w dét. Funkcja ta jest szczegdlnie
przydatna przy lgdowaniu szybkim modelem na ograniczonej przestrzeni. Jezeli twéj model posiada
skrzydta wyposazone w 4 klapy, zaprogramowanie miksera, kitéry hamuje przy pomocy wszystkich
powierzchni sterowych jest bardzo proste.

Dla funkcji Crow mozna réwniez zaprogramowa¢ krzywg miksera oraz wybra¢ przetgcznik majacy
stuzy¢ do jej aktywacji. Podobnie jak w przypadku wielu innych funkcji, mozliwe jest ustalenie, czy
wybrane ustawienia majg odnosi¢ sie do wszystkich trybéw lotu (Group), czy wytgcznie do trybu
aktywnego w danym momencie (Single). Predkos$¢ ruchu serwomechanizméw poszczegdlnych lotek i
klap mozna ustawi¢ oddzielnie. Mozna rowniez wybraé czas opdznienia dla miksera oraz
zaprogramowac¢ punkt referencyjny (Offset). Menu to pozwala roéwniez na regulacje wychylen
réznicowych lotek.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz mikser ‘BUTTERFLY’ z menu modelu i wcisnij EDIT. Menu sktada
sie z 5 stron, ktére pokazano ponizej:
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+0% +0% +0% +0%
FLAP FLP2
+0% +0%
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W gtéwnym menu funkcji Crow ustawia sie wspétczynniki efektu dziatania miksera dla wszystkich
(max. 4) serwomechanizméw lotek i klap, w zaleznosci od wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.
Robi sie to w typowy, opisany juz wczesniej sposéb. W tym samym menu u dotu ekranu znajdujg sie
pola, ktére przenoszg uzytkownika do menu ustawien krzywej Butterfly AFR (D/R) miksera (ekran 4)
oraz do menu programowania stopnia wychylenia steru wysokosci (‘Ele Settings’) (ekran 5).
Nacisniecie przycisku S1 powoduje przejscie do 2 kolejnych podstron menu (ekrany 2 i 3).
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Funkcje Crow musisz w pierwszej kolejnosci aktywowaé — robi sie to w linii ‘ACT / INH’. Zaznacz
odpowiednie pole, zmien jego wartoS¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzic¢
aktywacje. Teraz w linii tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF’ w zaleznosci od pozycji, w jakiej
znajduje sie przetgcznik.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest -, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas. W linii ‘Offset’
podaje sie punkt referencyjny, ktory bedzie miat posta¢ wartosci procentowej. Po wybraniu punktu
referencyjnego dla tego miksera, wcisnij EDIT.

Na drugiej stronie ustawi¢ mozesz predkos¢ ruchu serwomechanizméw klap i lotek. Dobiera sie jg
oddzielnie dla kazdego serwa oraz dla obu kierunkéw jego ruchu (‘wychylenie’ i ‘powrét’). Na trzeciej
stronie menu mozesz wybra¢ wartos¢ procentowg wychylen réznicowych lotek oraz zaprogramowac
czas opoznienia.

Krzywe AFR lub D/R dla miksera dobiera sie w typowy, opisany juz wczesniej sposéb. Wspotczynniki
efektu dziatania miksera podaje sie oddzielnie dla obu stron (patrz ekran 4). Ostatnia strona menu
pozwala na zaprogramowanie wychylenia steru wysokosci — bedzie on stuzyt do kompensacji

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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trymowania skoku. Mozna ustawi¢ tam réwniez predkosé ruchu dla maksymalnie dwdch
serwomechanizmow steru wysokosci.

Pamietaj, ze dostepne opcje i dokladny wyglad ekranu mogag rézni¢ sie odrobine od tych
przedstawionych w instrukcji. Jest to zalezne do wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.

14.12 MIKSERY FAZ LOTU 112
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To menu pozwala na konfiguracje mikserow, ktére obejmowac bedg wszystkie powierzchnie sterowe
oraz stery wysokosci. Miksery te stosowane bedg do poszczegdlnych faz lotu. Oprogramowanie
aparatury FX-30 zawiera dwa miksery faz lotu (TRIM MIX 1 i 2). Oba programuje sie w doktadnie taki
sam sposob - wystarczy wiec, ze w niniejszej sekcji opiszemy procedure programowania jednego z
nich.

Typowe zastosowanie tych mikserow to na przyktad model szybowca, gdzie mikser TRIM MIX 1
zapewnia¢ bedzie optymalne ustawienia powierzchni sterowych dla fazy wypuszczania szybowca w
powietrze przy pomocy wyciggarki. Ustawienia te bedg wychyla¢ w dét lotki oraz klapy, co pozwoli na
maksymalne zwiekszenie sity nosnej znajdujgcego sie na lince wyciggarki modelu. Aby pozycja
wznoszenia modelu byta stabilniejsza, mikser posiada opcje wprowadzenia wartosci kompensac;ji
(Offset) dla steru wysokosci, co zapewni kompensacje trymowania skoku (wokot osi skoku modelu).

Korzystajac dalej z przyktadu szybowca, drugi z mikseréw (TRIM MIX 2) moze zosta¢ wykorzystany
do zapewniania optymalnych ustawien powierzchni sterowych przy fazie nabierania predkosci, gdzie
lekko uniesione lotki i klapy zmniejszg op6r modelu w powietrzu.

Funkcje te zostaty zaprojektowane tak, aby stworzy¢ sprawdzone, fatwe do powtérzenia sekwencje
ruchéw powierzchni sterowych, ktére beda wielokrotnie wykorzystywane w poszczegdélnych fazach
lotu. Do wigczenia danego miksera stuzy¢ bedzie wybrany przez uzytkownika przetgcznik.

Dla kazdej ze znajdujgcych sie na skrzydtach powierzchni sterowych — maksymainie 4 lotek i 4 klap —
ustawi¢ mozna wartos¢ kompensacji (Offset), kiéra pozwoli na doktadne ustawienie pozycji
neutralnych poszczegodlnych klap (ekrany 1 — 3). Mozesz réwniez zdefiniowac przetgcznik stuzacy do
precyzyjnej regulacji miksera, moze do tego stuzy¢ dowolny z dodatkowych elementéw sterujgcych
nadajnika. Dzieki temu przed dokonaniem ostatecznej regulacji w locie, bedziesz mie¢ mozliwos¢
wstepnego ustalenia pozycji wszystkich powierzchni sterowych. Podobnie jak w przypadku wszystkich
pozostatych mikseréw, dostepny jest wybér pomiedzy trybami ‘Group’ i ‘Single’.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Istnieje mozliwos¢ wyboru przetgcznika, ktéry bedzie aktywowat odpowiedni dla danej fazy lotu
mikser. Mozna réwniez ustali¢, czy funkcja ma by¢ aktywowana przy pomocy przetacznika — tryb
reczny (manual), czy przez ustawienie drgzka nadajnika w odpowiedniej pozycji — tryb automatyczny
(automatic).

Mozesz réwniez wybra¢ predkos¢ ruchu (oddzielnie dla kierunku ‘wychylenie’ i ‘powrot’) kazdego
serwomechanizmu lotek, klap i steru wysokosci. Jezeli zechcesz, mozesz zaprogramowaé czas
opoznienia aktywacji miksera. Zmiana ustawien przebiegata bedzie wéwczas ptynniej.

Konfiguracje miksera rozpoczyna si¢ wybierajac opcje ‘TRIM MIX 1’ lub “TRIM MIX 2’ z menu modelu i
wciskajgc EDIT. Menu tego miksera sktada sie z 5 podstron, ktére wyglgdajg nastepujgco:

ITRIM MIX 1 [Jelulls]) i § G cRen R
Tt AIL3 AIL AIL2 AIL4
OFFSET  +0% +0% +0% +0%

TuNING  +0%  +0%  +0%  +0%
€ +B%)  +@%) ¢ 4B%) € 482

TRIM MIX 1 CONDIT1 E.8uzs

b FLAP FLP2 5
OFFSET +0% +0%
TUNING +0% +0%

€ +@%) ¢ +87%)

II-'I MIX 1 CONDIT1 &&dss

ELE
OFFSET +0%
TUNIHG +0%

€+

CONDITI &auis

AcT-INH - INH SPEED IN OUT
GROUP GROUP AIL 0 O
SWITECH — —— AP 0 O
MODE MANUAL ELE 0 0

TRIM MIX 1 CONDIT1 E&E.BUs3

INH

FINE TUNING COMDITION DELAY

CONTROL == DELAY 0
CUT=SL) =

W prawym goérnym rogu ekranu znajduje sie numer aktualnie wy$wietlanej podstrony. Ustawienia

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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znajdujgce sie na pierwszych trzech podstronach wygladajg praktycznie tak samo. Roznig sie tym, ze
pierwsza z nich zawiera ustawienia lotek, druga ustawienia klap hamulcowych i klap zmieniajgcych
profil skrzydta, natomiast na trzeciej z nich konfiguruje sie stery wysokosci.

Dla kazdej z powierzchni sterowych ustawi¢ mozna wartos¢ kompensacji (OFFSET). Aby to zrobic,
zaznacz odpowiednie pole, wprowadz wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby
potwierdzi¢. W ten sam sposoéb ustawia sie wartosci dla precyzyjnej regulacji (TUNING).

Mikser aktywuje sie w linii ‘ACT / INH’ na czwartym ekranie. Zaznacz odpowiednie pole, zmien jego
warto$¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii tej bedzie
wyswietlana warto$¢ ‘ON’ lub ‘OFF’ w zaleznosci od pozycji, w jakiej znajduje sie przetacznik.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest *--’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Mozesz réwniez ustali¢ czy mikser ‘TRIM’ ma by¢ wigczany za pomocg konkretnego przetgcznika, czy
tez automatycznie przy ustawieniu drgzka steru w wybranej pozycji. Jezeli wolisz, aby dziato sie to
automatycznie, zaznacz pole znajdujgce sie w linijce MODE i wcisnij EDIT. Pojawi sie menu, w ktérym
bedziesz mogt wybraé odpowiedni drazek oraz jego pozycje, przy ktérej mikser ma sie aktywowag.

Na czwartej podstronie menu mozesz ustawi¢ predkos¢ ruchu serwomechanizméw dla wszystkich
trzech typow powierzchni sterowych (lotek, klap i steru wysokos$ci). Predkos¢ ustala sie oddzielnie dla
kierunkéw ‘wychylenie’ i ‘powrot’.

Ostatnia z podstron menu pozwala na wybor elementu sterujgcego nadajnika (np. przetgcznika), ktory
bedzie stuzyt do przeprowadzania precyzyjnej regulacji miksera. Zaznacz pole opisane ‘FINE TUNING
CONTROL' i wcisnij EDIT. Pojawi sie dobrze juz znane menu wyboru przetgcznika.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zaprogramowania czasu opoznienia miksera. Nowa mozliwosé, jaka
pojawia sie w tym miejscu to wybodr przetgcznika, ktéry bedzie aktywowat i wylgczat opdznienie.
Oznacza to, ze przejscie miedzy trybami lotu moze by¢ wedle uznania szybkie i gwattowne lub tez
ptynne. Przetgcznik ten wybiera sie w typowy sposoéb.

Pamietaj, ze dostepne opcje i dokladny wyglad ekranu mogg rézni¢ sie odrobine od tych
przedstawionych w instrukcji. Jest to zalezne do wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.

14.13 MIKSER KLAP HAMULCOWYCH

(dostepny jedynie w niektorych typach modeli)

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Chip ﬂ Chip
aileron aileron
(AIL3) (AIL4)

Main Gamber- Camber- Main
aileron changing changing aileron
(AIL1)  flap flap (AIL2)
(CAMBER1) {CAMBERZ2"Y)
Brake flaps
(BRFL3 & 4)
ELE
RUDD  Elg ELE2
V-tail Ailvator

To menu pozwala na ustawienie wychylenn wszystkich powierzchni sterowych znajdujgcych sie na
skrzydtach i ogonie w taki sposob, Zze ogdlna predkos¢ modelu w locie zmniejszy sie, lecz geometria
skrzydet zapewni wigkszg site nosng, ktdra jest niezbedna do latania przy mniejszych predkosciach.
Prosciej rzecz ujmujgc, wszystkie powierzchnie sterowe skrzydet wychylajg sie w dot, podczas gdy
ster wysokosci zapewnia kompensacje zmiany trymowania skoku (wokot osi skoku), ktéra czesto
pojawia sie przy podobnych konfiguracjach.

Dla kazdej z umieszczonych na skrzydtach powierzchni sterowych (maksymalnie 4 lotek i 4 klap)
ustawi¢ mozna wartos¢ kompensaciji (Offset) (ekrany 1 - 3). Mozesz réwniez zdefiniowaé dodatkowy
przetgcznik stuzacy do precyzyjnej regulacji miksera. Dzieki temu przed dokonaniem ostatecznej
regulacji w locie, bedziesz mie¢ mozliwos¢ wstepnego ustalenia pozycji wszystkich powierzchni
sterowych. Podobnie jak w przypadku wszystkich pozostatych mikseréw, dostepny jest wybor
pomiedzy trybami ‘Group’ i ‘Single’.

Mozesz rowniez wybraé przetgcznik stuzgcy do aktywacji ustawien dla poszczegdlnych faz lotu.
Mikser moze witgczac sie za pomocg konkretnego przetgcznika lub automatycznie - przy ustawieniu
drazka steru w wybranej pozycji. Istnieje mozliwos¢ ustawienia predkosci ruchu dla poszczegdlnych
serwomechanizmow lotek, klap i sterow wysokosci. Predko$¢ ustala sie oddzielnie dla kierunku
‘wychylenie’ i ‘powrét’. Dodatkowo mozesz zaprogramowac czas opoznienia miksera, dzieki ktéremu
przejscie miedzy trybami lotu bedzie ptynniejsze.

W pierwszej kolejnosci zaznacz opcje ‘Brake flap’ w menu modelu i wcisnij EDIT. To menu sktada sie
z kilku ekranéw, ktére wygladajg nastepujgco:

CONDITL &adin
CAMBER FLAP

FLAP FLP2
uP +100% +100%
powd  +100% +100% srour GROUP
OFFSET +0% +0%

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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CONDIT1 &auz-s

BRAKE FLAP i
FLP3 FLP4

uP +100% +100%
poud  +100% +100% crour GROUP
OFFSET +0% +07%

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

FLAP SETTING Jwiul s SR et
BRAKE FLAP = CAMBER FLAP

up +100% ACT/INH INH
powN  +100% srouUP  GROUP
OFFSET  +0% SUITCH ==

W prawym gornym rogu ekranu znajduje sie numer aktualnie wy$wietlanej podstrony. Ustawienia
znajdujgce sie na pierwszych trzech podstronach wygladajg praktycznie tak samo. Roznig sie tym, ze
pierwsza z nich zawiera ustawienia lotek, druga ustawienia klap hamulcowych i klap zmieniajgcych
profil skrzydta, natomiast na trzeciej z nich konfiguruje sie stery wysokosci.

Funkcje miksera klap hamulcowych musisz w pierwszej kolejnosci aktywowac. Robi sie to w linii ‘ACT
/ INH’ na czwartej podstronie menu. Konfiguraciji opcji ‘Group’/‘Single’ dokonuje sie w linii ‘Group’.
Natomiast w linii ‘Switch’ wybra¢ mozesz przetacznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania.
Ustawieniem domys$inym dla tego miksera jest --’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Mozesz réwniez ustalié¢, czy mikser ma sie wigcza¢ za pomoca konkretnego przetgcznika, czy tez
automatycznie - przy ustawieniu dragzka steru w wybranej pozycji. Na czwartej podstronie menu
wybiera sie predkosé ruchu poszczegdlnych serwomechanizméw powierzchni sterowych (lotek, klap i
sterow wysokosci). Predkosé ustala sie oddzielnie dla kierunku ‘wychylenie’ i ‘powrot’.

Na ostatniej stronie menu mozesz wybrac przetgcznik majgcy stuzy¢ do precyzyjnej regulacji miksera
oraz zaprogramowac opoéznienie. Mikser klap hamulcowych, podobnie jak dwa miksery faz lotu (Trim
mixers) umozliwia wybranie przycisku wtagczajgcego i wylgczajgcego opdznienie. Procedura
programowania tego miksera jest praktycznie identyczna jak w przypadku mikserow faz lotu. Jezeli
potrzebujesz szczegbtowego opisu, patrz Sekcja 14.12.

Pamietaj, ze dostepne opcje i dokiadny wyglad ekranu mogg rézni¢ sie odrobine od tych
przedstawionych w instrukcji. Jest to zalezne do wybranego typu modelu i rodzaju skrzydet.

14.14 USTAWIENIA ZYROSKOPU

W nowoczesnych modelach ptatowcéw czesto stosowane sg zyroskopy. Stuzg one do stabilizacji
jednej z osi lotu. To menu pozwala na dokonanie konfiguracji takiego zyroskopu. Najwazniejsze z
ustawien, to wybdr trybu pracy (Normal - AVCS) oraz czutosci dla maksymalnie trzech zyroskopow.
Dostep do tych ustawien bedzie prosty — wystarczy uzy¢ skonfigurowanego to tego celu przetgcznika.

Czutos¢ zyroskopu podaje sie w formie wartosci procentowej. Mozliwy jest réwniez wybor typu
zyroskopu oraz przypisanie przetgcznika stuzgcego do ustawiania czutosci na jedng z trzech
zdefiniowanych wczesniej wartosci. Mozna réwniez ustali¢, czy wybrane ustawienia majg odnosic sie
do wszystkich trybéw lotu (Group), czy jedynie do trybu aktywnego w danym momencie (Single).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
102 /147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘Gyro’ z menu modelu i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

GYRD rarelzz NORMAL E&E&U1is

RATE 1 IS ON MODE  RATE
ACT-/INH ON AVCS B0% ¢ +s580
TVPE GY  Fine TumING
SUITCH s CONTROL ===

GrOUP  SNGL |RATE +0% < +200

To menu skfada sie z trzech identycznych podstron, na ktérych dla kazdego z trybéw lotu mozna
skonfigurowaé¢ trzy rozne ustawienia czutosci zyroskopu (RATE 1/2/3). Pozniej bedzie mozna je
zmieniac przy pomocy jednego przetacznika.

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowaé funkcje w linii ‘ACT / INH'. Zaznacz odpowiednie pole,
zmien jego wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii
tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF w zaleznosci od pozycji, w jakiej znajduje sie
przetgcznik.

W kolumnie ‘Type’ podaj tym zamontowanego w modelu zyroskopu. Jezeli posiadasz zyroskop typu
AVCS lub ‘heading hold’, wybierz typ ‘GY’. W przypadku normalnych zyroskopéw wybierz typ
‘NORMAL’. W linii ‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego
dziatania. Ustawieniem domysinym dla tego miksera jest --’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty
czas. Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘Single’ oraz sposoéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany
we wczesniejszych sekcjach instrukciji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’.

W kolumnie ‘MODE’ wybierz, czy zyroskop ma pracowac¢ w trybie ‘AVCS’ (heading hold), czy w trybie
normalnym. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych trybdéw, zajrzyj do instrukciji, ktérg otrzymates
razem z zainstalowanym w modelu zyroskopem. Czutos¢ kazdego z maksymalnie trzech zyroskopow
podaje sie w postaci wartosci procentowej.

Uwaga:

Jezeli chcesz mie¢ mozliwos¢ regulacji czutosci zyroskopu przy pomocy przetgcznika w nadajniku, w
sekcji ‘Functions’ w menu podstawowym musisz aktywowac tryb Gyro 2 lub Gyro 3.

14.15 MIKSER OGONA TYPU V-TAIL

To menu umozliwia skonfigurowanie miksera obstugujgcego modele z
ogonem typu V-tail, gdzie sygnaty nadajnika dla steru wysokosci oraz
kierunku pokrywajag sie. Wychylenia powierzchni sterowych steru wysokosci
(ruch w statym kierunku) oraz steru kierunku (zmiana kierunku ruchu)

Rudder ustala¢ mozna niezaleznie od siebie. Powyzszy rysunek przedstawia typowe
utozenie funkcji w ogonie typu V-tail.

Elevator

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘V-tail w menu modelu i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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W=TAIL CONDITL &5yt
GROUP GROUP
FUNCTION [ELEVATOR RUDDER

DOUN  UP LEFT  RIGHT

ELE <RuD23| +50: +50:| +50: +50:
RUD <ELE2)| +50x +50: +50x +50

Pierwszym ustawieniem bedzie zdefiniowanie trybu dziatania miksera (‘Group’/‘Single’) — robi sie to w
linii ‘Group’.

Wychylenia serwomechanizméw obu powierzchni sterowych ogona typu V-Tail ustala sie oddzielnie
dla funkciji steru wysokosci oraz steru kierunku. Majg one forme wartosci procentowej, ktéra moze byc¢
rézna w zaleznosci od kierunku ruchu. Procedura ustawiania tych wychylen jest typowa: zaznacz
odpowiednie pole, wybierz warto$¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcinij EDIT.

Ustawieniem domysnym w kazdym przypadku jest 50%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego
przez conajmniej 1 sekunde powoduje przywrécenie wartosci domysine;j.

Po wprowadzeniu danych musisz przeprowadzi¢ test modelu, aby upewnic¢ sie, ze mikser V-Tail dziata
poprawnie, a wszystkie ustawienia sg odpowiednie. Zwré¢ uwage na to, czy wychylenia nie sg zbyt
duze i czy powierzchnie sterowe nie napotykajg zadnych oporéw mechanicznych.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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14.16 STER WYSOKOSCI Z FUNKCJA LOTKI

To menu umozliwia konfiguracje miksera, ktéry obstuguje 2 stery
wysokosci, ktére wykorzystywane sg rowniez do generowania momentu
obrotowego (wokét osi podtuznej modelu), co pozwala na wzmocnienie
efektu zamontowanych na skrzydtach lotek. Dziata on w taki sposdb, ze
obie ptaszczyzny steru wysokosci wychylajg sie rownolegle z lotkami.
Elevator Elevator 2
(Ail 5) (Al 6) Opcja ta umozliwa uzyskanie znacznie wiekszego momentu obrotowego
w modelu ptatowca. Mikser ten mozna wykorzysta¢ jedynie w modelach
wyposazonych w 2 serwomechanizmy steru wysokosci — kazdy z nich musi by¢ podigczony do
osobnego wyjscia odbiornika. Funkcja tak czasem okreslana jest mianem ‘Ailvator. Mozna
wykorzystywa¢ ja w modelach z normalnymi ogonami, jak réwniez z ogonami typu V-tail
(Ruddervator). Rysunek przedstawia utozenie funkcji w ogonie typu konwencjonalnego.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Aileron differential’ w menu modelu i wcisnij EDIT. Pojawi
sie nastepujacy ekran:

CONDITL &.8ui1

LEFT RIGHT

aiLeroN  100% 100% GRour GROUP
ArLeroNz  100% 100% |[Five ——

AILERONZ  100% 100% |[TUNING CLURVE
aiLerond  100% 100% AIL-AFR

W pierwszej kolejnosci wybierz tryb pracy ‘Group’/‘Single’).

Wychylenia serwomechanizméw obu powierzchni sterowych ogona typu V-Tail ustala sie oddzielnie
dla funkcji steru wysokosci oraz steru kierunku. Majg one forme wartosci procentowej, ktéra moze by¢
rézna w zaleznosci od kierunku ruchu. Procedura ustawiania tych wychylen jest typowa: zaznacz
odpowiednie pole, wybierz wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT.

Ustawieniem domysinym w kazdym przypadku jest 100%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego
przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do warto$ci domy$inej.

Po wprowadzeniu danych musisz przeprowadzi¢ test modelu, aby upewnic sie, ze mikser AILVATOR
dziata poprawnie, a wszystkie ustawienia sg odpowiednie. Zwr6¢ uwage na to, czy catkowite
wychylenia funkcji lotek i steru wysokosci nie sg zbyt duze i czy powierzchnie sterowe nie blokujg sie
ani nie napotykajg zadnych oporéw mechanicznych.

Uwaga:

Jezeli drugi ze sterow wysokosci ma by¢ uzywany jedynie jako prosty ster wysokosci, czyli bez
narzucania mu sygnatéw sterujgcych lotek, zalecane jest ustawienie dla niego wartosci ‘aileron’ na
0%.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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14.17 USTAWIENIA STEROW KIERUNKU TYPU ‘WINGLET’

To menu umozliwia skonfigurowanie miksera obstugujgcego
stery kierunku umiejscowione na uniesionych ku goérze
koncowkach skrzydet modelu ptatowca. Znajdujgce sie w tych
miejscach stery dziatajg tak samo jak konwencjonalny ster
kierunku, lecz najczesciej pracujg one bardziej efektywnie,
gdyz znajdujg sie poza petnym zawirowan strumieniem
RUD2 powietrza wychodzagcym ze $migla. Takie rozwigzanie
redukuje opoér aerodynamiczny modelu i zwieksza jego

sprawnos¢ w powietrzu.

Funkcja ta wykorzystywana jest najczesciej w modelach typu ‘latajgce skrzydio’, w ktérych koncowki
skrzydet wygiete sg ku gérze. Powyzszy rysunek pokazuje typowe rozmieszczenie takich steréw.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Winglet’ w menu modelu i wci$nij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

DITL &.eui

GROUP GROUP

FUNCTION | RUDGER
LEFT RIGHT

RUDDER +100:+100+
rubbERz  (+100%+100%

W pierwszej kolejnosci wybierz tryb pracy ‘Group’/‘Single’).

Wychylenia serwomechanizmoéw obu sterow kierunku typu ‘Winglet’ ustala sie oddzielnie. Majg one
forme wartosci procentowej, ktéra moze by¢ rézna w zaleznosci od kierunku ruchu. Procedura
ustawiania wychylen jest typowa: zaznacz odpowiednie pole, wybierz wartos¢ przy pomocy przycisku
3-D i wcisnij EDIT.

Ustawieniem domysinym w kazdym przypadku jest 100%. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego
przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do warto$ci domy$inej.

Pamietaj, ze funkcja ta dostepna jest jedynie dla niektérych typow modeli — ‘latajgce skrzydto’ lub
‘delta’ (flying wing / delta).

14.18 USTAWIENIA DLA SILNIKOW ELEKTRYCZNYCH

To menu pozwala na przeprowadzenie konfiguracji zwigzanej z wtgczaniem i wytgczaniem silnika
elektrycznego. Bedzie ono szczegodlnie przydatne, jezeli zalezy ci na mozliwosci wigczania i
wytgczania silnika modelu wyscigowego za pomocg pojedynczego przetgcznika. Mozesz réwniez
zaprogramowac dwie rézne predkosci pracy silnika do wolnych i szybkich lotéw (Speed1 / Speed2). W
takim przypadku do obstugi tej funkcji bedziesz potrzebowat przetgcznika 3-pozycyjnego.

Wazne jest, aby upewni¢ sie, czy zamontowane przy silniku $migto jest w stanie znie$¢ wieksze
obcigzenia, szczegdlnie przy konfiguracji ‘Speed2’. Dostepny jest tryb ‘One time’, ktéry pozwala na
upewnienie sie, ze wszystko jest w porzgdku bez koniecznosci opuszczania menu.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘MOTOR’ z menu modelu i wcisnij EDIT. Menu skfada sie z

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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2 podstron, ktére wygladajg tak jak ponizej. W pierwszej kolejnosci funkcje nalezy aktywowaé — robi
sie to w linii ‘ACT / INH’.

N CONDIT1 172

N
ACT-INH TNH

eroUP  GROUP  sPeeD i[]

SYITCH =~ == sreeb zZH

MOTOR OFF <+

MOTOR | CHDNDTT:I. E.a02.2

SPEED I N
ACT#INH INH IN OuT
ONE TIME INH speep 1] O O

SPEED132 +0 speep 2l O O

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’.

Istnieje mozliwos¢ wyboru przetgcznika, ktéry ma stuzyé do aktywacji miksera. Robi sie to w znany juz
sposob. Ustawieniem domysinym jest przetgcznik ‘G’. Teraz przejdz do linii ‘Motor off’, gdzie mozesz
wybra¢ pozycje przetacznika, przy ktérej silnik ma sie wytgczaé. Zaznacz pole i przestaw przetgcznik
w wybrang pozycje. Pojawi sie komunikat bezpieczenstwa, ktéry musisz potwierdzi¢ wciskajgc ‘EDIT .
Ustawienia zostang zapisane i pojawig sie na ekranie w formie graficzne;j.

Na drugiej podstronie dokonuje sie ustawien predkosci. Aby aktywowac tg funkcje, przejdz do linii
‘ACT / INH’ i dokonaj odpowiedniej zmiany. Mozesz rowniez aktywowac tryb ‘One time’ — procedura
jest taka sama, jak w przypadku aktywaciji funkcji.

Kolejnym krokiem jest wybér ustawien dla trybow ‘SPEED1’ i ‘SPEED2’. Zaznacz odpowiednie pole i
wybierz wartosci procentowe postugujgc sie przyciskiem 3-D.

Na konhcu upewnij sie, ze ustawiony w tej funkcji moment zatrzymania silnika jest taki sam, jak w
ustawieniach funkcji Fail-Safe.

14.19 MIKSER STER KIERUNKU -> STER WYSOKOSCI (wylacznie dla modeli
silnikowych)

Mikser ten dziata w taki sposéb, Zze w momencie wydania komendy steru kierunku, ster wysokosci
wychylany jest ku goérze. Moze by¢ on bardzo przydatny, gdyz wiele modeli ma tendencje do lekkiego
nurkowania w momencie poruszenia sterem kierunku. Funkcja ta moze réwniez zainteresowac
pilotéw, ktérzy chcg wykonywac skomplikowane akrobacje 3D.

Efekt dziatania miksera mozna skonfigurowaé przy pomocy krzywej. Funkcje mozna wigczaé i
wytgczaé przy pomocy wybranego przetgcznika, mozna réwniez potgczy¢ jg z innymi mikserami za
posrednictwem funkcji ‘Link’. Podobnie jak w przypadku innych mikseréw mozesz ustali¢, wybrana
konfiguracja ma odnosi¢ sie do wszystkich trybéw lotu (Group), czy jedynie do trybu aktualnie
wybranego (Single). Mozesz rowniez zdefiniowa¢ dodatkowy przetgcznik stuzacy do wykonywania
precyzyjnej regulacji miksera (Fine tuning).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘Rudder -> elevator’ w menu modelu i wcisnij EDIT. To
menu sktada sie z dwdch podstron, ktére wygladajg nastepujgco:

RUD=EL CONDIT1 172
+150 MODE OFFSET  INH
+188 EXP 1 +0.0

*53 RATE A RATE B

_SB _EE| D +EE ] U
_1on EXP A EXF B
-15@ +0.0 +0.0
EOS -1 5 ROTF +1 G

EI=W CONDITL T auz2

IHE TUNING
AcT-INH INH CONTROL =—=—
groUP  GROUP
SWITCH == RATE +0%
LINK INH ¢ +8%)

W pierwszej kolejnosci musisz aktywowac¢ funkcje w linii ‘ACT / INH’, a nastepnie wybraé tryb
‘Group’/'Single’.

W linii ‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania.
Ustawieniem domy$inym dla tego miksera jest ‘--’, czyli brak przetacznika.

Na pierwszej stronie menu mozesz réwniez zdefiniowac i zaprogramowaé krzywa, z ktorej bedzie
korzystat mikser. Krzywa miksera determinuje site efektu $ledzenia steru kierunku przez ster
wysoko$ci — stopien wychylenia steru wysokosci w momencie wydania komendy steru kierunku.

W przeciwienstwie do pozostatych mikseréw kompensujgcych, ten wymaga krzywej o ksztatcie litery V
— niezaleznie od tego, w ktdrg strone wychyli sie ster kierunku, ster wysokosci zawsze wychyla sie w

gore.

Na drugiej stronie menu znajduje sie ramka, w ktérej mozesz dokonac ustawien opcji precyzyjnej
regulacji miksera. Mozesz zdefiniowac stuzacy do tego celu przetacznik oraz kierunek jego dziatania
(opis procedury konfiguracji znajdziesz w Sekcji 14.9).

Jezeli chcesz potgczy¢ ten mikser z innymi, mozesz réwniez zdefiniowac funkcje Link. Aby to zrobié,
zaznacz pole ‘Link’ i zmien jego wartos¢ na ‘ON’.

14.20 FUNKCJA SNAP ROLL

Funkcja Snap Roll umozliwia wykonywanie zdefiniowanego wczeéniej manewru (sekwencji ruchéw),
ktéry kazdorazowo aktywowany bedzie przy pomocy jednego, wybranego przetgcznika na nadajniku.
Na poczatku nalezy skonfigurowa¢ pozycje, w jakich majag ustawic sie wszystkie powierzchnie sterowe
w momencie aktywacji funkcji. Przy kazdorazowym uzyciu przetgcznika model bedzie wykonywat
zaprogramowany manewr. W momencie, gdy przetgcznik znajdowac sie bedzie w pozycji ‘ON’, model
nie bedzie reagowat na komendy z zewnatrz.

Kazdy manewr definiowany jest przez wybdr pozycji wszystkich najwazniejszych powierzchni
sterowych (lotki, stery wysokosci, stery kierunku). Dla kazdej z nich konfiguruje sie 4 ustawienia (right
[ up; right / down; left / up; left / down). Mozna réwniez dokona¢ wyboru trybu pracy (Master lub

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Single) — ustali¢, czy rozpoczecie i zakohczenie manewru ma dokonywaC sie po wigczeniu
przetgcznika Master czy jakiegokolwiek innego. Jezeli wybierzesz tryb Master, oprécz przetgcznika
aktywujacego manewr (Master switch), dodatkowo bedziesz musiat zdefiniowaé przetgcznik
bezpieczenstwa. Przetgcznik Master bedzie aktywny jedynie wtedy, gdy przetgcznik bezpieczenstwa
bedzie znajdowat sie w pozycji ‘ON’. Ma to na celu zabezpieczenie przed przypadkowg aktywacja
funkgiji.

Predkos$¢ ruchu poszczegolnych serwomechanizmoéw powierzchni sterowych (lotek, sterow kierunku i
sterow wysokosci) ustala sie niezaleznie od siebie oraz oddzielnie dla kierunkéw ‘wychylenie’ i
‘powrot’.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘SNAP ROLL’ w menu modelu i wcisnij EDIT. To menu
skfada sie z 4 podstron, ktére wygladajg nastepujgco:

SNAP ROLL CONDIT1 174
RATE AIL ELE RUD

RIGHT-UP +100% +100% <+100%
RIGHT-DOWN  +100% -100% -—100%
LEFT-UP -100% +100% =-100%
LEFT-DOUN  =100% =100% +100%

SNAP-ROLL CONDIT1 &3&E0z4

MODE MASTER
MASTER-SU ==
SICHER-SU) i

MODE GLOBAL

SNAP ROLL CONDIT1 E4ts4
RACT SWITCH

RIGHT~LP OFF =

RIGHT-DOWN OFF e

LEFT-UP OFF ——

LEFT-DOWN OFF ===

ENEEWNE CONDIT1 &al+«

SPEED M- oom) IR o ITR° oot
RIGHTUP 0O 0 0 0O 0 O
RIGHT~DOLN 0O 0 0 0O 0 O
LEFT<UP O 0 0 0 0 O
LEFT/DOWN O 0 0 0 0 0

Na pierwszej z podstron ustala sie stopien wychylenia poszczegdlnych serwomechanizméw
powierzchni sterowych (lotek, sterow kierunku i steréw wysokos$ci) wyrazony w formie procentowe;.
Istnieje mozliwos¢ dobrania oddzielnych ustawien dla obu kierunkéw ruchu.

Konfiguracji dokonuje sie w znany juz dobrze sposéb: zaznacz pole, zmien wartos¢ przy pomocy
przycisku 3-D i potwierdz wciskajgc EDIT.

Na drugiej podstronie wybiera sie tryb pracy przetacznika aktywujgcego manewr (‘Master’ / ‘Single’).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Jak zostato to wspomniane juz wczesniej, wybierajgc tryb ‘Master’ nalezy dodatkowo zdefiniowaé
przetgcznik bezpieczenstwa. Oba przetgczniki programuje sie na tej samej stronie w typowy sposéb.
Ostatnia linia zawiera ustawienia ‘Global’ / ‘Separate’ — nalezy zdecydowac¢ czy funkcja ma dziata¢
tylko w jednym, czy tez we wszystkich trybach lotu.

Na trzeciej z podstron mozesz zdefiniowac¢ przetgcznik dla kazdego z czterech kierunkéw ruchu
powierzchni sterowych. Robi sie w standardowy sposéb — zaznacz odpowiednie pole i wybierz
wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D. W kolumnie ‘ACT’ bedzie wyswietla¢ sie ‘ON’ lub ‘OFF’, w
zaleznosci od pozycji, w jakiej znajduje sie przetagcznik.

Na ostatniej podstronie wybiera sie predko$¢ serwomechanizméw dla kazdego z kierunkéw ruchu
(‘wychylenie’ i ‘powr6t’) Podobnie jak w przypadku innych funkcji, gdzie istnieje mozliwos¢ doboru
predkosci, dostepny zakres to 0 - 27.

Przy programowaniu tej funkcji zachowaj szczegolng ostroznos¢, gdyz niewtasciwe ustawienia moga
doprowadzi¢ do powstania niebezpiecznych sytuacji w powietrzu. Dokfadnie sprawdz, czy nie
popetnites btedu w ustawieniach!

15. MENU ‘MODEL’ (HELIKOPTER)

Niniejsza Sekcja opisuje ustawienia dostepne dla modeli helikopterow. Omawia ona jedynie te opcje,
ktére nie zostaty opisane juz wczesniej w Sekcji 13. Dostep do wszystkich z nich uzyskasz z
najwyzszego poziomu menu modelu, ktére widaé na dwoch ponizszych rysunkach. Pojawi sie ono
wtedy, gdy w menu podstawowym typ modelu okreslisz jako helikopter.

[GERVO MONITOR|PRDG. MIXES |
COND. SELECT |PIT CURVE |

[AFR |THR_CURVE |
[DUAL RATE ||[ACCELERATION |
| covp.Hate 15 OFF

[MODEL MENU [0 JTT-T I e o
THR_HOLD |[PIT»RUD |
BHASH MIX ___ |[GYRO
mm
[PIT-NEEDLE  |[COND.HOLD
_conp.HOLe 15 OFF

Ponizesz znajduje sie lista opciji, ktérych opisy znajdziesz w kolejnych sekcjach. Zawiera ona jedynie
te opcje, ktére nie zostaty opisane juz wczesniej:

* PIT CURVE: Ustawienia krzywej skoku ogélnego

* THR CURVE: Ustawienia krzywej gazu

» ACCELERATION: Funkcje przyspieszenia

* AUTO-ROTATION: Ustawienia autorotac;ji

 SWASH MIX: Mikser tarczy sterujgcej

« THROTTLE MIX: Mikser tarcza sterujgca -> przepustnica

* PIT -> NEEDLE: Mikser skok ogolny -> zawor iglicowy

e PIT -> RUD: Mikser skok ogdlny -> ster ogonowy

* GYRO: Ustawienia zyroskopu

» SPEED GOVERNOR: Ustawienia stabilizatora predkosci obrotéw silnika (governora)

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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15.1 USTAWIENIA KRZYWEJ SKOKU OGOLNEGO

Kiedy poruszysz drgzkiem skoku ogdélnego, spowoduje to ruch serwomechanizmu(ow)
odpowiedzialnych za regulacje skoku, a oprécz tego ruch serwomechanizmu gazu/przepustnicy.
Wzajemne zaleznosci miedzy skokiem ogoélnym a przepustnicg sg bardzo istotne, dlatego tez funkgiji
skoku ogodlnego przypisa¢ mozna jeden z trzech dostepnych rodzajéw krzywych, z ktérych kazda
moze skilada¢ sie maksymalnie z 17 dowolnie zmiennych punktéw. Aparatura FX-30 umozliwia
réwniez przetgczanie sie pomiedzy zaprogramowanymi wczesniej trybami lotu, z ktérych kazdy moze
mie¢ przypisang inng, optymalng dla niego krzywg skoku ogdlnego.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘COLLECTIVE PITCH CURVE’ w menu modelu helikoptera
i wcisnij EDIT.

To menu sktada sie z czterech podstron, ktére wyglgdajg nastepujaco:

WM&L -m
+108 POINT © 40.0

- 4 POINT RATE
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Emisa +0.5 RATE +0.5

R NORMAL &322+
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ACT/INHON mooe  CTRM

srour  SINGLE ravce  100%
coNTrRoL LD

RATE  +30% ¢ +13)

[HRlET NORMAL &5+
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AcT~INH TNH ACT-INH TNH
grouPr SINGLE  |srour  SINGLE
CONTROL == CONTROL v

RATE  +30% ¢ +@o|rRAaTE  +30% ¢ +2%)

NORMAL &E-@l4-4

+1E

o Fe.  PIT coOPY R
+58 IN MODE  OUT
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Mozesz w nim skonfigurowac¢ krzywe skoku ogdlnego dla nastepujgcych trybéw lotu:

* Normal: Uruchamianie i zatrzymywanie silnika
* Idle up1 Zawis

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Aby mie¢ mozliwos¢ ustawiania réznych krzywych w zaleznosci od trybu lotu, nalezy koniecznie
zmieni¢ ustawienia kazdego trybu lotu z pracy w trybie ‘Group’ (GLOBAL) na ‘Single’ (SEPARATE).
Przetgczanie miedzy tymi krzywymi dokonuje jednoczes$nie z przetgczaniem trybow lotu (patrz Sekcja
13.1). Przy wigczaniu systemu aktywnym trybem musi by¢é ‘Normal’, w przeciwnym razie aparatura
wyemituje sygnat ostrzegawczy. Rozpoczecia nadawania sygnatu radiowego mozliwe jest jedynie
wtedy, gdy nadajnik bedzie wigczony w trybie ‘Normal’.

Przyktad krzywej skoku ogdlnego dla trybu lotu ‘NORMAL'. Podstawowa krzywa
jest linig prostg. Powinna ona by¢ zaprogramowana w taki sposéb, Zze przez caty
czas obroty silnika pozostajg na praktycznie statym poziomie. NajczeSciej do
tego celu wystarczy krzywa sktadajgca sie z 5 punktow.

Przyktad krzywej dla trybu ‘Idle up 1’: podstawowa krzywa jest linig prostg, lecz
wartosci zostaly zoptymalizowane dla zawisu w taki sposéb, Zze obroty silnika
(rpm) pozostajg na wtasciwym poziomie niezaleznie od wartosci skoku ogolnego.
Najczesciej do tego celu wystarczy krzywa skfadajgca sie z 3 punktéw.

Przyktad krzywej dla trybu ‘Idle up 2': podstawowa krzywa jest linig prosta, lecz
wartosci zostaty zoptymalizowane dla lotu (wykonywania okrgzen) w taki sposéb,
ze obroty silnika (rpm) pozostajg na wtasciwym poziomie niezaleznie od wartosci
skoku ogdlnego. Najczesciej do tego celu wystarczy krzywa sktadajgca sie z 3
punktéw.

S

Przyktad krzywej dla trybu autorotacji (‘Auto-rotation’): podstawowa krzywa jest
linig prostg. W trybie ‘HOLD’ silnik jest wytgczony lub nieaktywny. Patrz menu
‘THR-HOLD’ (Sekcja 15.4).

Dolna granica skoku ogodlnego zostata obnizona, aby zapewni¢ maksymalng mozliwg predkosc
obrotéw gtowicy wirnika, gdy helikopter spada. Warto$¢ minimalna zostata zwiekszona, aby zapewnic
helikopterowi mozliwie ptynne Ilgdowanie przy duzym kacie skoku fopat.

Pokazane wyzej krzywe majg stuzy¢ jedynie jako przyktady. Konieczne jest dokonanie optymalizacji
ustawien tak, aby pasowaty do posiadanego przez ciebie modelu. Musisz réwniez przeprowadzi¢ serie
lotow testowych.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Procedura programowania jest taka sama dla wszystkich trybow lotu:

* Programowanie krzywych skoku ogélnego

Krzywag programuje sie na pierwszym ekranie menu. Najpierw nalezy wybrac jej typ - zaznacz pole
‘MODE’ i wybierz typ korzystajgc z przycisku 3-D. Ustawienia krzywej wprowadza sie w doktadnie taki
sam sposob jak w przypadku krzywych Dual Rates. Wiecej informacji — patrz Sekcja 15.1.

* Trymowanie skoku ogélnego

Trymowanie skoku ogolnego przeprowadza sie na drugiej i trzeciej podstronie tego menu. Druga
podstrona zawiera ustawienia trymowania dla zawisu (HOVER). Pierwszym krokiem bedzie
oczywiscie aktywacja funkcji: zaznacz odpowiednie pole przy pomocy kursora, aktywuj funkcje przy
pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT. Teraz mozesz ustali¢, czy ustawienia majg by¢ wspodine dla
wszystkich trybow lotu (Group), czy majg obowigzywac tylko w trybie aktualnie uzywanym (Single).

* Teraz zdefiniuj element sterujgcy nadajnika, ktory bedzie uzywany jako trymer. Zaznacz pole
‘Control’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie znane juz dobrze menu, z ktérego bedziesz mogt wybrac
odpowiedni element sterujacy (np. suwak, pokretto).

* Teraz w polu ‘MODE’ wybierz tryb pracy trymera skoku ogélnego. Dostepne opcje to ‘NORM’ i
‘CTRM’. Jezeli wybierzesz tryb Normal, zakres trymowania bedzie rozmieszczony symetrycznie wokot
punktu $rodkowego, a przy zmianie trymowania zmienig sie réwniez punkty skrajne zakresu ruchu
serwomechanizméw. W trybie Centre natomiast trymer réwniez dziata symetrycznie wokét punktu
srodkowego przetgcznika, lecz nie ma on wptywu na punkty skrajne ruchu serwomechanizméw — po
zmianie trymowania zakresy trymera stracg symetrie.

* Istnieje rowniez mozliwos¢ regulacji zakresu trymera (Range). Jezeli wybierzesz niewielki zakres,
trymowanie bedzie dziata¢ jedynie w okolicy srodkowej pozycji drgzka. Ostatnig czynnoscig bedzie
regulacja wspotczynnika trymera (RATE). Mozna regulowac go ptynnie w zakresie od -30% do +30%
petnego zakresu ruchu drgzka. Ustawieniem domysinym jest +30%. Aby dokonaé ustawien, zaznacz
opcje RATE’, a nastepnie wybierz opowiednig wartos¢ procentowg przy pomocy przycisku 3-D.
Przytrzymanie przycisku ‘EDIT’ wcisnietego przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do wartosci
domysinej (+30%).

* Na trzeciej podstronie menu mozesz wybra¢ minimalng (low) i maksymalng (high) warto$é skoku
0golnego, czyli punkty skrajne zakresu ruchu serwomechanizmu skoku. Procedura programowania
jest taka sama jak w przypadku konfigurowania trymera dla zawisu, lecz tutaj nie ma mozliwosci
zmiany trybu pracy trymera i jego zakresu.

* Ustawienia serwomechanizmu skoku ogélnego

* Na czwartej podstronie menu mozesz dobra¢ predkos¢ ruchu serwomechanizmu skoku ogdinego
oraz tryb jego pracy. Mozesz réwniez zdecydowaé, czy jego krzywa ma odnosi¢ sie wylgcznie do
biezgcego (Single), czy tez do wszystkich trybdéw lotu (Group).

» Dostepne sg nastepujgce tryby pracy: tryb liniowy (linear) uzywany jest w przypadku funkgciji, ktére
raz ustawione pozostajg w swojej pozycji, natomiast tryb symetryczny (symmetrical) w przypadku
funkcji, ktére automatycznie powracajg do pozycji neutralnej. Predko$¢ ruchu serwomechanizmu
ustawi¢ mozna oddzielnie dla kierunkéw ‘wychylenie’ i ‘powrdt’. Dostepny zakres predkosci to 0 — 27
jednostek, ‘a im wyzsza liczba, tym wolniej bedzie poruszat sie serwomechanizm. Warto$¢
maksymalna (27) odpowiada ruchowi trwajgcemu 9 sekund. Ustawieniem domysinym zawsze jest ‘0’.
Przytrzymanie przycisku EDIT wcidnietego przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do wartosci
domysine;.

15.2 USTAWIENIA KRZYWEJ GAZU/PRZEPUSTNICY

Kiedy poruszysz drgzkiem gazu/przepustnicy, spowoduje to ruch serwomechanizmu przepustnicy, a

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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oprocz tego rowniez ruch serwomechanizméw skoku ogdlnego. Wzajemne zaleznosci miedzy
skokiem ogélnym a przepustnica/gazem sg bardzo istotne, dlatego tez funkcji przepustnicy przypisac
mozna jeden z szesciu dostepnych rodzajow krzywych, z ktérych kazda moze skiadaé sie
maksymalnie z 17 dowolnie zmiennych punktow. Aparatura FX-30 umozliwia réwniez przetgczanie sie
pomiedzy zaprogramowanymi wczesniej trybami lotu, z ktérych kazdy moze miec przypisang inna,
optymalng dla niego krzywg przepustnicy.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘THROTTLE CURVE’ w menu modelu helikoptera i wcisnij
EDIT.
To menu sktada sie z trzech podstron, ktére wygladajg nastepujgco:

MAL &0is
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:',;g POINT RATE
+25 9 "'50-0

8
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HOVER :
ACT-INH ON mooE  CTRM
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100 Fukc. THR COPY
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+25 arobP  SINGLE
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Mozesz w nim ustawi¢ krzywe gazu/przepustnicy dla nastepujacych trybéw lotu:

* Normal: Uruchamianie i zatrzymywanie silnika
* Idle up1 Zawis

* Idle up2 Lot

e Idleup3  Akrobacje

e HOLD Ladowanie w trybie autorotaciji

Condit 6 — 8 Tryby lotu 6 - 8: dowolne

Aby mie¢ mozliwosé ustawiania réznych krzywych przepustnicy w zaleznosci od trybu lotu, nalezy
koniecznie zmieni¢ ustawienia kazdego trybu lotu z pracy w trybie ‘Group’ (GLOBAL) na ‘Single’
(SEPARATE).

Przetgczania miedzy tymi krzywymi dokonuje sie przy pomocy przetgcznika trybdw lotu (patrz Sekcja
13.1). Przy wigczaniu systemu aktywnym trybem musi byé tryb ‘Normal’, w przeciwnym razie
aparatura wyemituje sygnat ostrzegawczy. Rozpoczecia nadawania sygnatu radiowego mozliwe jest
jedynie wtedy, gdy nadajnik bedzie wtgczony w trybie ‘Normal’.

Przykiad krzywej przepustnicy dla trybu lotu ‘NORMAL'. Krzywa powinna by¢
zaprogramowana w taki sposob, ze obroty silnika pozostajg na praktycznie

// rukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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statym poziomie przez caty czas, niezaleznie od ruchéw drgzka skoku ogdlnego. Najczesciej do tego
celu wystarczy krzywa sktadajgca sie z 5 punktow.

niezaleznie od wartosci skoku ogolnego. Najczesciej do tego celu wystarczy

L Przykiad krzywej dla trybu ‘ldle up 1'. Wartosci zostaty zoptymalizowane dla
\—/ zawisu w taki sposob, ze obroty silnika (rpm) pozostajg na wtasciwym poziomie
krzywa sktadajgca sie z 5 punktow.

Przykiad krzywej dla trybu ‘Idle up 2’: podstawowa krzywa jest linig prostg, lecz
// wartosci zostaty zoptymalizowane dla lotu (wykonywania okrgzen) w taki sposob,

ze obroty silnika (rpm) pozostajg na wtasciwym poziomie niezaleznie od wartosci
skoku ogdélnego. Najczesciej do tego celu wystarczy krzywa sktadajgca sie z 5
punktow.

Pokazane wyzej krzywe majg stuzy¢ jedynie jako przyktady. Konieczne jest dokonanie optymalizacji
ustawien tak, aby pasowaty do posiadanego przez ciebie modelu. Musisz réwniez przeprowadzi¢ serie
lotow testowych.

Procedura programowania krzywej gazu/przepustnicy dla poszczegdlnych trybow lotu jest identyczna
jak w przypadku programowania krzywych skoku ogélnego. Doktadny opis znajduje sie w poprzedniej
sekcji.

Procedura programowania trymera serwa przepustnicy w trybie zawisu, ktéra znajduje sie na drugiej
podstronie menu rowniez przebiega identycznie jak we wczesniejszej sekciji.

To samo tyczy sie réwniez ustawien serwomechanizmu przepustnicy znajdujgcych sie na trzeciej
podstronie. Dokfadny opis znajduje sie w Sekcji 15.1.

15.3 FUNKCJA PRZYSPIESZENIA

Funkcja ta ma na celu zapobieganie niepozgdanym zmianom pozycji helikoptera, ktére mogg wystgpic
przy ruchu drgzka przepustnicy czy skoku ogolnego. Dziata ona w nastepujgcy sposob: jezeli zmienisz
pozycje przepustnicy, oprogramowanie zapewni tymczasowy efekt kompensujgcy tg zmiane. W
rezultacie, jezeli zwiekszysz kat natarcia topat, predkos¢ obrotéw wirnika nie spadnie gwattownie,
natomiast przy zmniejszeniu kata, predkos¢ ta nie wzrosnie. Ta funkcja jest bardzo przydatna
zaréwno przy normalnym lataniu, jak i przy wykonywaniu akrobacji 3D.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘ACCELERATION w menu modelu helikoptera i wcisnij
EDIT. Menu sktada sie z dwéch podstron, ktére wygladajg nastepujgco:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Na jednej z nich znajdujg sie ustawienia dla skoku ogélnego, a na drugiej dla przepustnicy — nie wolno
ich pomyli¢! Ustawieh na obu stronach dokonuje sie w podobny sposéb. Jedynym wyjgtkiem sg
ustawienia ‘Low’ i ‘High’ dla skoku ogolnego, ktére w przypadku przepustnicy zastgpione zostaty
ustawieniami ‘Close’ (gaznik zamkniety) i ‘Open’ (gaznik otwarty). Znajdujgcy sie ponizej opis
ustawien dotyczy obu tych podstron, a jako przykiad wykorzystane zostang ustawienia skoku
ogolnego.

Na poczatku nalezy aktywowac funkcje, jak zwykle stuzy do tego linia ‘ACT / INH’. Pdzniej mozesz
wybra¢ miedzy trybem ‘GROUP’ i ‘SINGLE’ oraz poda¢ wartosci procentowe dla pozycji ‘Low’ i ‘High’
(oraz ‘Close’ i ‘Open’). Zaznacz odpowiednie pole i wprowadz wartosci przy pomocy przycisku 3-D.
Wocisniecie przycisku EDIT oznacza potwierdzenie. Wybrane ustawienia wyswietlane sg w formie
procentowej w danym polu, jak rowniez pokazane obok w formie graficznej. Mozesz réwniez
wprowadzi¢ wartos¢ procentowg (bedzie ona oznaczata okres czasu) w polu ‘Dumping’ — bedzie to
okres, przez jaki funkcja ma zosta¢ aktywna od momentu zmiany wartosci przy pomocy ruchu drgzka.
W linii ‘ACT-POS’, ktéra znajduje sie u dotu ekranu ustawi¢ mozna punkty po obu stronach zakresu
ruchu dragzka, w ktérych funkcja ma sie aktywowac.

Jezeli zechcesz korzystac z tej funkcji, upewnij sie, Ze nic nie zaktéca ruchu popychaczy przepustnicy
i skoku ogdlnego. Na ich drodze nie moze by¢ zadnych przeszkdéd mechanicznych, nie mogg sie one
tez blokowaé. W razie potrzeby dokonaj odpowiedniej regulacji potgczen mechanicznych.

15.4 USTAWIENIA AUTOROTACJI

Funkcja ta stuzy do przeprowadzania ustawien trybu autorotacji. Po wybraniu trybu autorotaciji
(HOLD), niezaleznie od aktualnej pozycji drgzka przepustnicy silnik zatrzyma sie albo przejdzie na
wolne obroty. Istnieje mozliwosé dokonania oddzielnej konfiguracji dla pracy na wolnych obrotach
(tryb IDLE) oraz dla wylgczenia silnika (tryb OFF). Zaleca sie, aby do ¢wiczenia ladowania w trybie
autorotacji korzystac¢ z trybu ‘Idle’. Dla kazdego z tryboéw autorotacji mozna zdefiniowac przetgcznik,
ktory bedzie stuzyt do aktywacji danego trybu.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘AUTO-ROTATION’ w menu modelu helikoptera i wcisnij
EDIT. Menu sktada sie z dwéch podstron, ktére wygladajg nastepujgco:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Pierwsza z nich zawiera ustawienia dla silnika wylgczonego (‘CUT MODE’), natomiast druga dla
silnika pracujacego w trybie wolnych obrotéw (‘IDLE MODE’). Ustawien na obu stronach dokonuje sie
w taki samo sposéb, z jednym wyjagtkiem: w miejscu, gdzie dla trybu ‘CUT MODE’ znajduje sie opcja
HOLD POS, w trybie ‘IDLE MODE’ widnieje opcja IDLE OFFS. Dodatkowo na pierwszym z ekranéw
punkt, w ktérym tryb zalgcza sie automatycznie pokazany zostat réowniez w formie graficzne;j.
Znajdujgcy sie ponizej opis ustawien dotyczy obu ze wspomnianych wyzej podstron, a jako przykfad
wykorzystane zostang ustawienia funkcji wytgczenia silnika.

Na poczatku nalezy aktywowac funkcje, jak zwykle stuzy do tego linia ‘ACT / INH’. PdzZniej mozna
réwniez wybra¢ miedzy trybem ‘GROUP’ i ‘SINGLE’.

W linii ‘MODE’ mozesz wybrac¢ tryb pracy funkcji autorotac;ji:
* Manual: Tryb reczny
e Auto: Tryb automatyczny

W trybie recznym autorotacje wigcza sie przy pomocy wybranego przetgcznika, natomiast w trybie
automatycznym aktywuje sie ona automatycznie przy wychyleniu drgzka przepustnicy do wybranej
pozycji. W tym drugim przypadku niezbedne jest, aby zdefiniowa¢ punkt, w ktérym ma dokonywac sie
wigczenie autorotacji (HOLD POS): nalezy ustawi¢ drgzek przepustnicy w wybranej pozycji i wcisngé
EDIT. Wybrany punkt pojawi sie na schemacie graficznym z prawej strony ekranu.

Nastepnym krokiem jest wybér pozycji gaznika dla trybu autorotacji. Podaje sie jg w formie
procentowej w linijce u dotu ekranu. W trybie ‘Motor off’ silnik musi zatrzymac¢ sie catkowicie —
oznacza to, ze nalezy ustawi¢ odpowiednio duze wychylenie serwomechanizmu. W trybie ‘Idle’,
natomiast, gaznik musi by¢ ustawiony w taki sposdéb, ze silnik przechodzi¢ bedzie na wolne obroty
przy stabilnych, lecz niezbyt wysokich obrotach. W obu przypadkach ustawien dokonuje sie przez
zaznaczenie odpowiedniego pola i wprowadzenie wybranej wartosci przy pomocy przycisku 3-D.
Procedure wprowadzania danych korczy sie wcisnieciem przycisku EDIT.

W linii ‘Switch’ mozna wybraé przetgcznik aktywujgcy wybrany tryb autorotacji. Aby to zrobi¢ zaznacz
odpowiednie pole i wcisnij EDIT. Pojawi sie znane juz menu, w ktéorym bedziesz mogt wskazac
wybrany przetgcznik i wybrac kierunek jego dziatania.

Ostatnim ustawieniem jest wybor predkosci, z jakg serwomechanizm przepustnicy bedzie sie poruszat
w kierunku pozycji ustawionej dla trybu autorotacji. Predkos¢ wprowadza sie przy pomocy przycisku 3-
D. Pametaj — im wyzsza liczba tym wolniej bedzie poruszat sie serwomechanizm.

Pamietaj, zeby przed wigczeniem silnika upewnic sie, ze funkcja autorotacji jest wytgczona.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Funkcja ta stuzy do skonfigurowania tarczy sterujgcej tak, aby dato sie nig precyzyjnie sterowaé w
petnym zakresie jej ruchu. Za posrednictwem mikseréw mozna ustali¢ wzajemne zaleznosci miedzy
wszystkimi jej podstawowymi funkcjami - przechytem (aileron), sterem wysoko$ci (elevator) oraz
skokiem catkowitym. Do obstugi tej funkcji stuzg 4 miksery, a kazdemu z nich mozna przypisac
odpowiednig krzywg oraz przetgcznik stuzgcy do jego aktywaciji.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘SWASH MIX’ w menu modelu helikoptera i wcisnij EDIT.
To menu posiada tylko jedng strone, lecz kazdy z mikseréw posiada oddzielny ekran, na ktérym
programuje sie jego krzywa.

N L &.ain

MIXING ACT SWITCH TRIM  GROUP
AIL-ELE INH — OFF SINGLE
ELE#AIL INH — OFF SINGLE
PIT+AIL INH — SINGLE
PIT=ELE INH — SINGLE
AIL=»THR NORMAL &.au12
+1561 [ ] MODE OFFSET _ INH
+189 |EXP 1 +0.0

+58 RATE A RATE B

.. +0.0 +0.0

-166 EWF A EXF B
150 o +0.0 +0.0

POS 1.0 RATE +A.A

Kazdy mikser, z ktérego chcesz korzystaé musisz najpierw aktywowaé. Robi sie to w kolumnie ‘ACT’:
zaznacz pole przy odpowiednim mikserze, zmien jego zawartos$¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij
EDIT. Od tej pory w polu tym wyswietlaé sie bedzie ‘On’ lub ‘Off, w zalezno$ci od tego, w jakiej
pozycji bedzie znajdowat sie przetgcznik odpowiedzialny za ten mikser.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Doktadne
ustawienia dla danego miksera wprowadza sie na oddzielnym ekranie. Aby do niego przejs¢ zaznacz
wiasciwg linie w kolumnie ‘MIXING' i wcisnij EDIT. Pojawi sie znany juz ekran programowania krzywej,
gdzie w pierwszej kolejnosci nalezy zadeklarowac jej typ. Aby to zrobié, zaznacz pole MODE i wybierz
wiasciwg opcje przy pomocy przycisku 3-D. Doktadny sposéb programowania krzywej miksera zostat
opisany w sekgcji 15.5.

Programowy obrot tarczy sterujacej (zakres 0 - 90°)

Funkcja ta wymaga wykorzystania programowego obrotu tarczy sterujgcej o 45°. Aby to zrobi¢, nalezy
aktywowac¢ dwa pierwsze miksery — przechytu -> skoku (‘Roll -> pitch-axis’) oraz skoku -> przechytu
(‘Pitch-axis -> roll’). W linii ‘ACT’ ma wyswietli¢ sie wartos¢ ‘On’, natomiast wspoétczynnik efektu
dziatania miksera (rate) ma wynosi¢ 100%.

Jezeli zauwazysz, ze sposéb zamocowania popychaczy tarczy sterujgcej sprawia, ze helikopter ma
problemy z lotem na wprost, mozesz skorygowaé rozbieznosci przez odpowiednie ustawienia
poszczegolnych mikserow.

Jezeli jako typ modelu wybierzesz helikopter z gtowica H4X, programowy obrét tarczy
sterujgcej o 45° wigczony bedzie na stale.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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15.6 MIKSER PRZEPUSTNICY / SILNIKA

Przy pomocy tej funkcji mozna skonfigurowa¢ mikser, ktéry ustawia zalezno$¢ miedzy poleceniem
ruchu w osi przechytu (aileron), obrotu (ster ogonowy) Ilub skoku (elevator), a pozycjg
serwomechanizmu przepustnicy. Poszczegdélne ustawienia dobiera¢ mozna oddzielnie. Po
poprawnym skonfigurowaniu mikser dba o to, aby zadna z trzech wyzej wymienionych funkcji nie
wptywata na predkos¢ obrotéw silnika. Oprécz tego miksera istnieje rowniez mozliwos¢ skorzystania z
funkcji przyspieszenia dla serwomechanizmu przepustnicy - obie te funkcje pozwolg dobraé
optymalne parametry korekcyjne.

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘THROTTLE MIX® w menu modelu helikoptera i wcisnij
EDIT. To menu sktada sie z pojedynczego ekranu, lecz kazdy mikser posiada dwie dodatkowe
podstrony: jedna z nich stuzy do programowania krzywej miksera, a druga do wprowadzania ustawien
funkcji przyspieszenia. Dwa dolne ekrany pokazujg typowy wyglad menu ustawien dla miksera osi
przechytu -> przepustnicy (‘Roll -> throttle’).

THROTTLE MIX el ET-] S o o
MIXING ACT  SWITCH MODE  GROUP
AIL»THR INH —— CTRM SINGLE
ELE*THR INH —— CTRM SINGLE
RUD+THR INH —— CTRM SINGLE
AIL»THR NORMAL &8ui-2
+1S6[ - [ | MODE OFFSET  INH
+198 Exp 1 +O|O
*53 RATE A RATE B
_5@ 4 +OIO +Ol°
o8 |ERP A EXF B
—15a]_. o +0.0 +0.0
POS —1.6 RATE +A.6
AIL~THR] NORMAL &E.auz-2
i LEFT RIGHT

RATE 0% 0%

DLIMP I NG 0%

ACT Fos =50% +50%

W pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do kolumny ‘ACT’ i aktywowaé wszystkie miksery, ktérych
zamierzasz uzywacé. Zaznacz znajdujgce sie przy danym mikserze pole, zmien jego zawarto$¢ przy
pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT. Od tej pory w polu tym wyswietla¢ sie bedzie ‘On’ lub ‘Off, w
zaleznosci od tego, w jakiej pozycji bedzie znajdowat sie przetgcznik odpowiedzialny za ten mikser.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybraé przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest --’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Dokfadne ustawienia dla danego miksera wprowadza sie na oddzielnym ekranie. Aby do niego przejs¢

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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zaznacz wihasciwg linie w kolumnie ‘MIXING’ i wcisnij EDIT. Pojawi sie znany juz ekran programowania
krzywej, gdzie w pierwszej kolejnosci nalezy zadeklarowac jej typ. Aby to zrobié, zaznacz pole MODE
i wybierz wiasciwg opcje przy pomocy przycisku 3-D. Doktadny sposéb programowania krzywe;j
miksera zostat opisany w sekcji 15.2.

Funkcje przyspieszenia, ktéra znajduje sie na drugim ekranie ustawien kazdego z mikseréw
konfiguruje sie w sposoéb opisany juz wczesniej w Sekcji 15.3. Wspodtczynnik efektu (RATE) kazdego
miksera (w postaci wartosci procentowej) ustawia sie oddzielnie dla maksymalnego wychylenia drgzka
w lewo (Left) i w prawo (Right). Aby to zrobi¢, zaznacz wtasciwe pole i wprowadz wybrang warto$é
przy pomocy przycisku 3-D. Mozesz rowniez wprowadzi¢ wartos¢ procentowg (bedzie ona oznaczata
okres czasu) w polu ‘Dumping’ — bedzie to okres, przez jaki funkcja ma zosta¢ aktywna od wykonania
ruchu drgzkiem.

W linii ‘ACT-POS’, ktdra znajduje sie u dotu ekranu ustawi¢ mozesz punkty po obu stronach zakresu
ruchu drazka, w ktorych funkcja ma sie aktywowac. Aby to zrobi¢, zaznacz wtasciwe pole i wprowadz
wybrang warto$¢ przy pomocy przycisku 3-D. Aby potwierdzi¢ wcidnij EDIT. Ustawienia domysine to -
50% dla strony lewej i +50% dla prawej. Przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej
1 sekunde powoduje przywrécenie ustawien domysinych.

15.7 MIKSER SKOK OGOLNY -> ZAWOR IGLICOWY

Funkcja ta stuzy do programowania automatycznej regulacji zawora iglicowego, ktéry bedzie reagowat
na ruch drgzka skoku ogdlnego. Pozwoli to na dobér optymalnej mieszanki paliwa w gazniku (poprzez
regulacje zaworu iglicowego) za kazym razem, gdy na skutek zmiany kgta natarcia topat zmienia sie
obcigzenie silnika. Oprdcz tego istnieje rowniez mozliwos¢ skorzystania z funkcji przyspieszenia -
obie te funkcje pozwolg dobra¢ optymalne parametry korekcyjne.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz opcje ‘COLLECTIVE PITCH -> NEEDLE VALVE’ w menu modelu
helikoptera i wcisnij EDIT. To menu sktada sie z 2 ekranéw, ktére wygladajg nastepujgco:

[HREIEh[W NORMAL &35012

158 MODE OFFSET _ INH
+180 EXP 1 +0.0
*53 RATE A RATE B
100 |exP a EXF B
-158 +0.0 +0.0

POS +A.5 RATE  +0.A

HREESW NORMAL E&5022

LOw HIGH
acT-IidH INH  RATE 0% 0%

sroUP  SMGL pumMPInG 0%
SUITCH == ACT POs  25% 75%

W pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do kolumny ‘ACT’ i aktywowaé mikser. Zaznacz odpowiednie
pole, zmien jego zawarto$¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT. Od tej pory w polu tym
wyswietla¢ sie bedzie ‘On’ lub ‘Off, w zaleznosci od pozycji przetagcznika odpowiedzialnego za ten
mikser.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
120/ 147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’. Natomiast w linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujgcy mikser oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem
domysinym dla tego miksera jest *--’, co oznacza, ze mikser jest aktywny caty czas.

Dokfadne ustawienia miksera wprowadza w znany juz sposéb. W pierwszej kolejnosci nalezy
zadeklarowac typ krzywej - aby to zrobi¢, zaznacz pole MODE i wybierz wiasciwg opcje przy pomocy
przycisku 3-D. Doktadny sposéb programowania krzywej miksera zostat opisany w sekcji 15.2.

Funkcje przyspieszenia, ktéra znajduje sie na drugim ekranie ustawien kazdego z mikseréw
konfiguruje sie w sposéb opisany juz wczesniej w Sekcji 15.3. Wspdtczynnik efektu (RATE) miksera
(w postaci wartosci procentowej) ustawia sie oddzielnie dla maksymalnego wychylenia drgzka skoku
ogolnego w kazdg strone (Min i Max). Aby to zrobi¢, zaznacz wtasciwe pole i wprowadz wybrang
wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D. Mozesz réwniez wprowadzi¢ wartos¢ procentowg (bedzie ona
oznaczata okres czasu) w polu ‘Dumping’ — bedzie to okres, przez jaki funkcja ma zosta¢ aktywna od
momentu wychylenia drgzka.

W linii ‘ACT-POS’, ktéra znajduje sie u dotu ekranu ustawi¢ mozesz punkty po obu stronach zakresu
ruchu drgzka, w ktérych funkcja ma sie aktywowac. Aby to zrobi¢, zaznacz wlasciwe pole i wprowadz
wybrang wartos$¢ przy pomocy przycisku 3-D. Aby potwierdzi¢ wcisnij EDIT.

15.8 MIKSER SKOKU OGOLNEGO -> WIRNIKA OGONOWEGO

Funkcja ta ma na celu wykrycie i kompensacje wahan momentu obrotowego wirnika gtdwnego
spowodowanych nagtym ruchem drgzka przepustnicy lub skoku ogdélnego. Informacja o takich
wahaniach przekazywana jest do miksera kontrolujgcego serwomechanizm wirnika ogonowego, ktory
za kazdym razem generuje odpowiedni moment obrotowy skierowany w przeciwng strone. Pozwala to
w duzym stopniu na eliminacje niepozadanych obrotéw helikoptera wokét osi pionowej. Jezeli mikser
ten jest skonfigurowany poprawnie, znacznie zwieksza on sprawnos$¢ systemu zyroskopowego wirnika
ogonowego. Z kolei skonfigurowany nieumiejetnie, mikser ten (zwany réwniez mikserem Revo) moze
zaktoci¢ poprawne funkcjonowanie zyroskopu. Dlatego tez zalecane jest zachowanie szczegodlnej
ostroznosci przy jego konfiguracji.

Oprocz tego istnieje rowniez mozliwosé skorzystania z funkcji przyspieszenia - obie te funkcje
pozwolg dobra¢ optymalne parametry korekcyjne.

Jezeli twoj model wyposazony jest w nowoczesny zyroskop dziatajgcy w trybie heading-hold / AVCS,
wytgcz mikser Revo na state.

Przy pomocy przycisku 3-D zaznacz mikser ‘COLLECTIVE PITCH -> TAIL ROTOR’ w menu modelu
helikoptera i wcisnij EDIT. To menu sktada sie z dwdch podstron, ktore wygladajg nastepujgco:

MMQL Eou12
+1S@[ |~ | MODE OFFSET  INH
+ieay EXP 1 +0.0
*53' RATE A RATE B
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W pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do linii ‘ACT/INH’ i aktywowac mikser. Zaznacz odpowiednie
pole, zmien jego zawarto$¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT. Od tej pory w polu tym
wyswietlac sie bedzie ‘On’ lub ‘Off, w zaleznosci od pozycji przetgcznika odpowiedzialnego za ten
mikser.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/'Single’ oraz sposob ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’.

Dokfadne ustawienia miksera wprowadza w znany juz sposob. W pierwszej kolejnosci nalezy
zadeklarowac typ krzywej - aby to zrobié, zaznacz pole MODE i wybierz wtasciwg opcje przy pomocy
przycisku 3-D. Dla miksera Revo najodpowiedniejsza bedzie krzywa liniowa. Dokfadny sposéb
programowania krzywej miksera zostat opisany w sekcji 15.2.

Przy zmianie ustawien tego miksera musisz zachowaé szczegdlng ostroznos¢ — wszelkie zmiany
przeprowadzaj stopniowo, a przed rozpoczeciem pierwszych lotow testowych jeszcze raz doktadnie
sprawdz wszystkie ustawienia. Kiedy helikopter znajduje sie w stabilnym zawisie, przy dodaniu gazu
lub zwigkszeniu skoku ogdlnego nie powinien on wykazywac tendencji do obracania sie wokét osi
pionowej (osi obrotu), niezaleznie od tego, czy zmian tych dokonujesz szybko, czy powoli. To samo
tyczy sie rowniez zmniejszania momentu obrotowego czy wartosci skoku — helikopter musi zachowaé
stabilng pozycje bez obracania sie.

Funkcje przyspieszenia, ktéra znajduje sie na drugim ekranie ustawien konfiguruje sie w sposob
opisany juz wczesniej w Sekcji 15.3. Wspotczynnik efektu (RATE) miksera (w postaci warto$ci
procentowej) ustawia sie oddzielnie dla maksymalnego wychylenia drgzka skoku ogdélnego w kazdg
strone (Min i Max). Aby to zrobi¢, zaznacz wtasciwe pole i wprowadz wybrang wartos¢ przy pomocy
przycisku 3-D. Mozesz réwniez wprowadzi¢ wartosé procentowg (bedzie ona oznaczata okres czasu)
w polu ‘Dumping’ — bedzie to okres, przez jaki funkcja ma zosta¢ aktywna od momentu wychylenia
drazka.

W linii ‘ACT-POS’, ktéra znajduje sie u dotu ekranu ustawi¢ mozesz punkty po obu stronach zakresu
ruchu drgzka, w ktérych funkcja ma sie aktywowac. Aby to zrobi¢, zaznacz wlasciwe pole i wprowadz
wybrang wartos$¢ przy pomocy przycisku 3-D. Aby potwierdzi¢ wcisnij EDIT.

15.9 USTAWIENIA ZYROSKOPU

Funkcja ta stuzy do konfiguracji czutosci zyroskopu z poziomu nadajnika. Czutos¢ tg podaje sie w
formie wartosci procentowej. Istnieje rowniez mozliwos¢ wyboru typu zyroskopu oraz zdefiniowanie
przetgcznika stuzgcego do ustawiania czutosci na jedng z trzech wartosci. Mozna réwniez ustalié, czy
wybrane ustawienia majg odnosi¢ sie do wszystkich trybéw lotu (Group), czy jedynie do trybu
aktywnego w danym momencie (Single).

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘Gyro’ z menu modelu i wcisnij EDIT. Pojawi sie
nastepujgcy ekran:

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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To menu sktada sie z trzech identycznych podstron, na ktérych mozna skonfigurowac trzy rézne
ustawienia czutosci zyroskopu (Rate 1-3). W pierwszej kolejnosci musisz aktywowac funkcje w linii
‘ACT / INH’. Zaznacz odpowiednie pole, zmien jego wartosé przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT,
aby potwierdzi¢ aktywacje. Teraz w linii tej bedzie wyswietlana wartos¢ ‘ON’ lub ‘OFF’ w zaleznosci od
pozyciji, w jakiej znajduje sie przetgcznik.

W linii “Type’ podaj typ zyroskopu zamontowanego w modelu. Jezeli posiadasz zyroskop typu AVCS
lub ‘heading hold’, wybierz typ ‘GY’. W przypadku normalnych zyroskopéw wybierz typ ‘NORM’. W linii
‘Switch’ mozesz wybra¢ przetgcznik aktywujacy funkcje regulujaca czutos¢ zyroskopu oraz sposéb
jego dziatania. Ustawieniem domysinym jest *--’, co oznacza, ze funkcja jest aktywna caly czas. Efekt
dziatania opcji ‘Group’/‘Single’ oraz sposéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’.

W kolumnie ‘MODE’ wybierz, czy zyroskop ma pracowac¢ w trybie ‘AVCS’ (heading hold), czy w trybie
normalnym. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych trybdw, zajrzyj do instrukciji, ktérg otrzymates
razem z zainstalowanym w modelu zyroskopem.

W ramce ‘FINE TUNING’ mozesz dokona¢ ustawien precyzyjnej regulacji dziatania tej funkcji. Mozesz
wybrac¢ element sterujgcy nadajnika, ktéry bedzie stuzyt do doktadnej regulacji ustawien tego miksera.
Wyboru tego dokonuje sie w polu ‘Control’, a dostepne sg wszystkie z dodatkowych elementéow
sterujgcych nadajnika. Na ekranie widnie¢ bedzie informacja, ktéry z nich zostat wybrany, oraz w jaki
spos6b ma on dziatac.

Menu pozwala na skonfigurowanie trzech réznych ustawien czutosci zyroskopu dla kazdego z trybow
lotu. Jezeli w menu ‘Functions’ funkcji zyroskopu przypisates wczesniej ktorys z suwakow (stuzacy do
regulacji czutosci), suwak ten automatycznie przestaje dziata¢. Zapobiega to sytuacjom, w ktérym
parametry wskazywane przez suwak nie zgadzatyby sie z ustawieniami dokonywanymi w tym miejscu.
Jezeli chcesz zarezerwowacd sobie mozliwosé korzystania z suwaka regulujgcego czutosé zyroskopu,
aktywuj funkcje Gyro 2.

Uwaga:

W takim przypadku zalecamy nie wprowadzanie zadnych ustawien w menu zyroskopu, poniewaz obie
te funkcje mogtyby mie¢ na siebie nawzajem negatywny wptyw — albo przez skumulowanie ich
efektdéw lub przez wzajemne znoszenie sie.

15.10 USTAWIENIA STABILIZATORA PREDKOSCI OBROTOWEJ (GOVERNORA)

Funkcja ta umozliwia zmiane ustawien stabilizatora predkosci z poziomu nadajnika oraz
przywotywanie zapisanych wczesniej ustawien. Predkos¢ nominalng dla governora podaje sie w
formie procentowe;. Istnieje réwniez mozliwos¢é zaprogramowania przetgcznika, ktéry w trybie Single
stuzyt bedzie do przetgczania sie miedzy trzema zapisanymi wczes$niej wartosciami (Rate 1, 2, 3)
predkosci. Podobnie jak w przypadku wielu innych funkgji istnieje mozliwo$¢ wyboru, czy ustawienia te
majg by¢ stosowane we wszystkich (Group), czy tylko w biezgcym trybie lotu (Single). Mozesz rowniez
zdefiniowa¢ dodatkowy przetgcznik stuzgcy do wykonywania precyzyjnej regulacji funkcji (Fine
Tuning).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
123 /147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Przy pomocy przycisku 3-D wybierz opcje ‘GOVERNOR’ w menu modelu helikoptera i wcisnij EDIT.
To menu sktada sie z trzech ekranéw, ktére wygladajg nastepujgco:
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Wszystkie trzy wygladajg tak samo i stuzg do wprowadzania trzech réznych ustawien predkosci
(RATE 1 - 3). W pierwszej kolejnosci przejdz do linii ‘ACT / INH i aktywuj funkcje. Zaznacz
odpowiednie pole, zmien jego wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D i wcisnij EDIT, aby potwierdzi¢
aktywacje. Teraz w linii tej bedzie wyswietlana warto$¢ ‘ON’ lub ‘OFF’ w zaleznosci od pozycji, w jakiej
znajduje sie przetgcznik.

W linii ‘Switch’ mozesz wybrac¢ przetgcznik majgcy stuzy¢ do przetgczania pomiedzy zapisanymi
ustawieniami oraz kierunek jego dziatania. Ustawieniem domys$inym jest ‘--’, co oznacza, ze governor
pracuje z predkoscig nhominalng ustawiong bezposrednio na nim.

Efekt dziatania opcji ‘Group’/‘'Single’ oraz sposoéb ich konfiguracji zostat juz kilkakrotnie opisany we
wczesniejszych sekcjach instrukcji. Zmiany ich ustawien dokonuje sie w linii ‘Group’

W linii ‘Rate’ mozesz ustali¢ 3 wartosci predkosci nominalnej (w formie procentowej). Aby to zrobi¢,
zaznacz pole i wprowadz wartos¢ przy pomocy przycisku 3-D. Ustawieniem domysinym jest 50%, a
przytrzymanie przycisku EDIT wcisnietego przez conajmniej 1 sekunde powoduje powrét do
ustawienia domysinego.

Jezeli zechcesz, mozesz zmieni¢ jednostke, w ktorej wyrazana bedzie predkos¢ obrotow silnika.
Dokonaé tego mozesz w polu ‘UNIT’. Dostepne opcje to warto$¢ procentowa lub predkos¢ obrotow
wyrazona w obrotach na minute (rpm). Zmiany dokonuje sie w typowy sposob.

W ramce ‘FINE TUNING’ mozesz dokona¢ ustawien precyzyjnej regulacji dziatania tej funkcji. Mozesz
wybra¢ element sterujgcy nadajnika, ktory bedzie stuzyt do doktadnej regulacji ustawionej wczesniej
predkosci silnika. Wyboru tego dokonuje sie w polu ‘Control’, a dostepne sg wszystkie z dodatkowych
elementow sterujgcych nadajnika. Na ekranie widnie¢ bedzie informacja, ktéry z nich zostat wybrany,
oraz w jaki sposob ma on dziatac.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Menu pozwala na skonfigurowanie trzech réznych ustawien predkosci dla kazdego z trybow lotu.
Jezeli w menu ‘Functions’ stabilizatorowi predkos$ci przypisates wczesniej ktérys z suwakoéw (majgcy
stuzy¢ do regulacji predkosci), suwak ten automatycznie przestaje dziataé. Zapobiega to sytuacjom, w
ktérym parametry wskazywane przez suwak nie zgadzatyby sie z ustawieniami dokonywanymi w tym
miejscu.

Jezeli chcesz zarezerwowaé sobie mozliwos¢ regulowania predkosci przy pomocy suwaka, aktywuj
funkcje Speed 2.

Uwaga:

W takim przypadku zalecamy nie wprowadzanie zadnych ustawierh w menu Governora, poniewaz obie
te funkcje moglyby mie¢ na siebie nawzajem negatywny wptyw — albo przez skumulowanie ich
efektéw lub przez wzajemne znoszenie sie.

15.11 WSTRZYMANIE TRYBU LOTU (CND HOLD)

Funkcja ta pozwala na dokonanie zmian w ustawieniach trybu lotu, ktéry jest w danym momencie
nieaktywny. Biezacy tryb lotu zostanie wstrzymany na czas dokonywania ustawien. Aby zabezpieczy¢
silnik modelu przed przypadkowym uruchomieniem, zostanie on tymczasowo zablokowany.

Funkcja CND HOLD (Condition Hold) moze zosta¢ wigczona jedynie w normalnym trybie lotu
(“Normal”), i tylko w przypadku, gdy drazek przepustnicy znajduje sie pozycji neutraine;j.

Kiedy tylko funkcja CND HOLD zostanie uruchomiona, nadajnik emituje sygnat ostrzegawczy
uprzedzajgcy o tym, ze serwomechanizm gazu/przepustnicy ani kontroler predkosci nie zareagujg na
ruch drgzka gazu. Przy pomocy odpowiedniego przetgcznika mozesz teraz przejs¢ w tryb lotu, ktérego
ustawienia chcesz edytowac. Mozesz teraz spokojnie wprowadzi¢ odpowiednie zmiany.

Aktywacja tej funkcji powoduje ustawienie serwomechanizmu gazu/przepustnicy w statej, wybranej
wczesniej pozycji. Oznacza to, ze jezeli chcesz dokonaé zmian ustawien kanatu, ktéry odpowiada za
obstuge tego wtasnie serwomechanizmu, funkcje ‘CND HOLD’ musisz wytgczy¢.

Pamietaj, ze funkcji CND HOLD nie mozesz aktywowac/wytgczy¢ jezeli:
- juz wczesniej przetgczytes tryb lotu, lub
- drgzek gazu jest wychylony o wiecej niz 1/3 petnego zakresu ruchu.

Dostep do tej opcji mozesz uzyskaé z gtéwnego ekranu pracy modelu helikoptera. Aby
zaprogramowac pozycje gazu/przepustnicy dla funkcji CND HOLD, zaznacz odpowiednie pole przy
pomocy kursora i wychyl drgzek do wybranej pozycji. Pamietaj, ze musi sie on znajdowac ponizej 1/3
petnego zakresu ruchu. Naci$nigcie przycisku EDIT aktywuje funkcje.

Aktualny status tej funkcji wyswietlany bedzie na gtéwnym ekranie pracy, w menu gtéwnym i menu
modelu. MozZe on wygladaé nastepujgco:
* CND HOLD IS ON: wstrzymanie trybu lotu wigczone

* CND HOLD: wstrzymanie trybu lotu wytgczone
MODEL 1 NORMAL
TIMERL +0 :
60:00.0 || +(I - PIRIGt:

B5¢3s. B5NHz)
PCH~G
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Oprogramowanie aparatury FX-30 posiada rozbudowane menu wyboru przetgcznikéw, ktére pozwala
na przypisanie praktycznie kazdej funkcji dowolnie wybranego elementu sterujgcego nadajnika. Mogg
one stuzy¢ do aktywacji/przetgczania funkgiji, lub tez ptynnie kontrolowac jej prace.

Menu wyboru zawsze wyglagda tak samo, dlatego tez zawarty ponizej opis odnosi sie do obu
wspomnianych wyzej opcji. Kiedy przeprowadzasz konfiguracje jakiejkolwiek funkcji i zaznaczysz pole
wyboru przetagcznika (najczesciej oznaczone stowem SWITCH) oraz wcisniesz EDIT, pojawi sie
pokazane ponizej menu. Pamietaj, ze dla poszczegdlnych funkcji moze sie ono nieznacznie réznic—
dostepne beda jedynie przetgczniki, ktére nadajg sie do danego zastosowania.

Postuzymy sie przyktadem menu wyboru przetgcznika dla funkcji miksera programowalnego. Lista
zawiera wszystkie drazki, przetgczniki, suwaki i pokretta.

HARDHARE SEL . Ju/ ST NN R FRS]

HARDWARE LIST

J1 SA SE SI LD T3 ==
J2 SB SF SJ RD T4
J3SC SGLS TL TS
J4 SD SHRS T2 T6 ON-OFF

J1...J4 = funkcje drgzéw 1...4

SA ... SH = przetgczniki A ... H
Sl...SJ = przetgczniki I/J, prawy/lewy
LD ...RD lewe / prawe pokretto

LS...RS lewy / prawy suwak
T1...T6 = Trymery
ON/OFF = pozycja przetgcznika

Zaznacz wybrany element sterujgcy i wcisnij EDIT, aby potwierdzic.

Jezeli wybranym elementem jest przetacznik, pods$wietl kursorem pole ‘ON / OFF’, aby zdefiniowaé
poszczegodlne jego pozycje.

ON/OFF]| NORMAL &1t
SF OFF
» OFF
ON
ALTERNATE NORMAL

Pojawi sie kolejne menu, ktére przedstawimy na przyktadzie przetgcznika ‘F’.

+ Strzatka wskazuje mechaniczng pozycje, w jakiej w danej chwili znajduje sie przetgcznik. Jezeli
chcesz zmieni¢ kierunek dziatania przetgcznika, uzyj przycisku 3-D i zmien oznaczenia ON / OFF.

. W dolnej czesci ekranu wybra¢ mozesz typ przetgcznika: przycisk (Memory), lub przetgcznik
zapadkowy (NORMAL).

* W gornej czesci ekranu wskazywany jest aktualnie wybrany tryb lotu. Jezeli danej funkcji chcesz
przypisa¢ rézne przetaczniki w zaleznosci od trybu lotu, musisz zmieni¢ ustawienia tej funkcji na
Separate (Single). W takim przypadku bedziesz musiat zmieni¢ tryb lotu z poziomu tego menu i
wybrac inny przetagcznik.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Jezeli do obstugi danej funkcji wybrates jeden z drazkoéw sterujgcych lub innych elementéw
sterujgcych o ptynnej regulacji, dodatkowo bedziesz mogt ustawi¢ punkt, w ktérym funkcja ma sie
aktywowac.

 SET

Aby ustawi¢ punkt aktywacji funkcji, ustaw wybrany element sterujacy w odpowiedniej pozycji, ustaw
kursor na polu SET wcisnij EDIT. Punkt ten zostanie wyswietlony w formie wartosci procentowej oraz
w formie graficznej.

* ON/OFF

Tutaj mozesz wybra¢ kierunek dziatania przetgcznika - normalny (NORMAL) Ilub odwrotny
(REVERSE).

ON-OFF NORMAL &auiai
J2 ~180% positron SET

ON/OFE g, ONOFF  NORMAL

e moce  LINEAR

OoN +1@ez aLTERNATE NDRMAL

* TRYB PRACY (MODE)

LINEAR- liniowy

W tym trybie caly zakres ruchu danego przetgcznika podzielony jest na strefy ON i OFF (patrz rysunek
powyzej). Funkcja jest wigczana lub wylgczana w zaleznosci, w kiorej ze stref ustawiony zostanie
przetgcznik.

SYMMETRY - symetryczny

W calym zakresie ruchu danego przetgcznika znajdujg sie 2 punkty, w ktérych nastepuje aktywacja
funkcji. Sg one rozmieszczone symetrycznie po obu stronach punktu neutralnego. Funkcja wigcza sie
w momencie, gdy wartos¢ przekroczy podany punkt, niezaleznie od kierunku ruchu przetgcznika.

ON-OFF NORMAL  @&.8u]1-1
J2 -180% pnsition SET

owggsz oy ON/OFF NORMAL

BE MODE SYMMETRY
0o +10@% ALTERNATE NORMAL

ALTERNATE - typ przetacznika
MEMORY - przycisk, NORMAL — przetgcznik zapadkowy.

* Funkcje logiczne

Istnieje rowniez mozliwos¢ przetaczania pomiedzy niektdérymi funkcjami i trybami polu za pomocg
funkciji logicznych dwoch przetgcznikow.

Jako tryb pracy - MODE wybierz ‘SINGLE’ lub ‘LOGIC’. Dostepne sg nastepujgce funkcje logiczne:

« AND: Szeregowe potgczenie przetgcznikow

« OR: Réwnolegte potaczenie przetgcznikéw

+ EX-OR: Poréwnuje pozycje obu przetgcznikow

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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SHITCH CONDIT1 Z.aul11
MODE
SINGLE
SWITCH

SHITCH CONDITL &.alit
MODE
LOGIC
SWITCH A LOGIC SWITCH B
SF AND SG

17. AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA NADAJNIKA

Uzytkownik moze dokona¢ aktualizacji oprogramowania aparatury FX-30 samodzielnie i w dowolnej
chwili. Nowe wersje plikow dostepne sg na stronie Robbe: http://support.robbe.com. Zalecamy
zarejestrowanie sie na naszej stronie, dzieki czemu bedziesz na biezgco otrzymywat mailem
informacje o pojawiajgcych sie nowych wersjach oprogramowania, a takze uzyskasz dostep do
zastrzezonej strefy pomocy technicznej (Support). Sciggniete pliki nalezy skopiowac na karte SD przy
pomocy czytnika kart. Procedura wgrywania oprogramowania do pamieci nadajnika wyglada
nastepujgco:

Aktualizacja Oprogramowania:

1)  Sciagnij spakowany plik z oprogramowaniem z serwera pomocy technicznej Robbe.
2) Rozpakuy;j plik.

3) Pojawi sie katalog o nazwie ‘T12FG update’.

4) Otwoérz katalog i kliknij dwukrotnie na pliku o nazwie T12FG update.exe.

5) Uruchomi sie program ‘Futaba File System Utility’.

6) Wybierz litere napedu, ktérg oznaczona jest karta SD i kliknij ‘OK’.

7) Pojawi sie komunikat bezpieczenstwa:
‘Data Copy on the SD-card. OK?' Aby potwierdzi¢ zamiar kopiowania danych na karte, kliknij ‘OK.’

8) Pojawi sie nastepujgcy komunikat: ‘The copy to the SD-card ended normally’. Oznacza to, ze
proces kopiowania zakonczyt si¢ bez problemow.

9) Wiz karte do gniazda w nadajniku:
Gniazdo kart SD znajduje sie po lewej stronie nadajnika.

10) Obok gniazda kart znajduje sie przetgcznik ‘Update’. Przy pomocy miniaturowego srubokreta
ustaw przetgcznik w pozycji ‘Update’.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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11) Wigcz nadajnik. Po okoto 10 sekundach na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

T12 PROGRAN UPDATE
START: PUSH DIAL 3SEC

Teraz postepuj zgodnie z instrukcjami. Przytrzymaj przycisk EDIT wcidnigty przez conajmniej 3
sekundy.

Jezeli okazato sie, Zze nie wtozytes$ karty do gniazda, karta nie zawiera pliku aktualizacyjnego lub jest
on uszkodzony, pojawi sie komunikat btedu:

112 PROGRAM UPDARTE
NO MEMORY CARD

W takim przypadku wytgcz nadajnik, sprawdz karte i znajdujgcy sie na niej plik.

12) Aby rozpoczg¢ kopiowanie danych wcisnij ‘EDIT’.

712 PROGRAM LPDATE
APPLICATION UPLOADING

S

13) Kiedy process kopiowania sie zakonczy, pojawi sie nastepujgcy komunikat:

712 PROGRAM LPDATE
CONPLETED

14) Wytacz nadajnik i przestaw przetgcznik ‘Update’ z powrotem do pozycji ‘Normal’.

18. WSKAZOWKI ODNOSNIE MONTAZU SYSTEMU ODBIORCZEGO

Na przestrzeni kilku ostatnich wyposazenie uzywane w modelarstwie ulegto znacznym zmianom.
Pojawity sie silniki bezszczotkowe i kontrolery, litowe baterie do montazu na poktadzie modelu,

Autorem niniejszej instrukcji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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systemy telemetryczne, GPS, oraz wiele innych nowosci.

Jednoczednie ulegly réwniez zmienie stosowane materialy — widkno weglowe znalazlo w
modelarstwie szerokie zastosowanie. Coraz wiecej elementéow produkowanych z karbonu, baterie
litowe oraz bezszczotkowe silniki pozwalajg na budowe solidnych, lekkich i bardzo sprawnych modeli.
W helikopterach natomiast standardem staty sie zebate paski napedu wirnika ogonowego.

Miejsca montazu serwomechanizméw, silnika oraz baterii z reguly sg ustalane juz w fazie
projektowania modelu. Odbiornik jednak pozostawiany jest na sam koniec i czesto trudno znalez¢ dla
niego odpowiednie miejsce. Jednoczesnie kazdy zaktada, ze system sterowania radiowego bedzie
pracowat bezbtednie i zapewni catkowitg kontrole nad gotowym modelem.

Nie jest to jednak, jak sie okazuje, do konca wladciwe zatozenie. Sttoczone na niewielkiej przestrzeni
elementy metalowe, plastikowe, karbonowe oraz bezposrednie sgsiedztwo paska napedu mogg miec
negatywny wptyw na odbior sygnatdw z nadajnika. Potgczenie materiatbw przewodzgcych z
nieprzewodzgcymi moze wywota¢ wytadowania statyczne i spowodowac iskrzenie w miejscach styku
tych materiatéw, co bedzie miato bardzo negatywny wptyw na prace odbiornika.

Mimo, ze miejsce montazu odbiornika samo w sobie jest bardzo wazne, kluczowa kwestig jest réwniez
roztozenie anteny. Nie jest prawdg popularne mniemanie, ze wszystkie odbiorniki sg podobne do
siebie: do niektérych zastosowanh wystarczg te niewielkich rozmiaréw, ptaskie i lekkie, natomiast inne
modele mogg wymagac wigkszych odbiornikdéw z duzg liczbg kanatéw. Z tego powodu dostepne na
rynku odbiorniki réznig sie bardzo pod wzgledem czutosci odbioru sygnatu i wrazliwosci na zaktdcenia
(tzw. smog elektryczny).

Na jako$¢ odbioru wptywa réwniez liczba zamontowanych w modelu serwomechanizméw oraz
dlugos¢ i potozenie podigczonych do nich przewoddéw. Niektore modele mogg réowniez posiadac
wzmochienia kadtuba, a czasem réwniez duze jego elementy wykonane z materiatéw przewodzacych
(wldkno weglowe, folia aluminowa, metal). Materialy te mogg dziata¢ jak ekran dla sygnatéw z
nadajnika, przez do odbiér bedzie znacznie utrudniony. To samo tyczy sie rowniez kadtubow, ktére
zostaly pomalowane farbami metalicznymi lub farbami o duzym stezeniu pigmentu.

Popychacze, przewody serwomechanizméw Ilub sploty widkien karbonowych przebiegajgce
réwnolegle do anteny zakitécajg znajdujace sie wokot niej pole elektryczne oraz pochianiajg sygnat z
nadajnika. Wszystkie te elementy razem wziete znacznie zmniejszajg site sygnatu, ktory dostarczany
jest do anteny.

Réwniez warunki pogodowe nie pozostajg bez znaczenia: przy suchej pogodzie, gdy wilgotnosc
powietrza jest niewielka, powstaje wiecej wytadowan elektrostatycznych niz w warunkach wigekszej
wilgotnosci. Z kolei gdy wilgotnos¢ jest wieksza, pewna czes¢ energii sygnatu odbijana jest od
podtoza. Moze to powodowac powstanie tzw. “martwych punktéw” odbioru, kiére bedg zalezaty od
kata potozenia anteny i odlegtosci modelu od nadajnika. Zjawisko to pojawia sie, poniewaz sygnaty
nadawane bezposrednio w powietrze oraz te odbite od podtoza albo wzajemnie sie wyttumiajg albo
wzmachniajg (w zaleznosci od czasu przesuniecia sygnatu obu fal). Niebezpieczenstwo to wystepuje
réwniez podczas lotéw w pomieszczeniach (np. halach sportowych), ktérych elementy konstrukcyjne
wykonane sg ze stali lub zbrojonego betonu. Wystepuje tam wiele powierzchni, od ktérych sygnat
moze sie odbija¢ (dach, Sciany, podtoga), co bardzo czesto powoduje powstanie takich wtasdnie
‘martwych punktow”.

Ze wzgledu ogromng ilos¢ mozliwych kombinacji poszczegdlnych modeli, materiatéw, sposobow
montazu i katéw potozenia anteny, producenci aparatury nadawczo-odbiorczej nie sg w stanie
wskazac¢ wszystkich mozliwych zagrozen. Problemy z fgcznoscig majg zas tendencje do wzajemnej
kumulacji — kilka nieduzych probleméw wystepujgcych jednoczesnie jest w stanie wywota¢ potezne
zakiécenia. Dlatego tez obowigzek sprawdzenia poprawnosci dziatania systemu i wyeliminowania
potencjalnych zrodet zagrozenia nalezy do modelarza lub uzytkownika danego modelu.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Ponizej znajduja sie wskazéwki, w jaki sposob otrzymaé najlepsza mozliwg jakos odbioru:

Antena odbiornika:
* Jezeli istnieje taka mozliwos¢, utéz antene w ksztatt litery ‘L’ — zapewni to dobry odbiér w obu jej
ptaszczyznach.
. Nie uktadaj anteny rownolegle do elementéw wykonanych z materiatébw przewodzgcych —
przewodow, metalowych wezykéw, kabli, karbonowych drazkéw popychaczy, ani nie umieszczaj jej
wewnatrz, ani na zewngtrz przewodzgcych elementéw kadtuba.
*  Przewody podigczone do nadajnika (do podtgczania serwomechanizmow, baterii itp) nie powinny
by¢ tej samej dtugosci co antena, ani tez stanowi¢ wielokrotnosci lub potowy jej diugosci. Przyktad:
antena odbiornika o dtugosci 1m — unikaj przewodow o dtugosciach 0,5 m, 1 m, 2 m, 3 m itd.
» Trzymaj antene mozliwie z daleka od:

- wysokopradowych przewodow kontrolera i przewoddw od silnika;

- Swiec zaptonowych i sSwiec zarowych, iskrownikéw, elementéw zaptonowych i elementow
zasilajgcych swiece zarowe;

- miejsc, w ktorych mogag powstawac wytadowania elektrostatyczne, takich jak paski zebate,
turbiny itp.,

- jezeli kadtub modelu wykonany jest z materiatu, ktéry moze ekranowaé¢ sygnat, wyprowadz

antene na zewnatrz;

- nie przyczepiaj konca anteny do elementéw wykonanych z materiatu przewodzacego (metal,
widkno weglowe);

Odbiornik:

. Wymienione wyzej uwagi stosuj réwniez przy szukaniu wtasciwego miejsca do montazu
odbiornika.

« Jezeli to tylko mozliwe, unikaj montazu jakichkolwiek elementow elektronicznych w bezposrednim
sgsiedztwie odbiornika.

» Jako zrodto zasilania odbiornika zalecamy stosowanie baterii NC lub NiMH o niskiej opornosci.

. Do zasilania odbiornika unikaj stosowania impulsowych uktadéw zasilajgcych typu BEC, gdyz
same w sobie generujg one silne fale elektromagnetyczne. Taki uktad wywotywaé bedzie bardzo silne,
caly czas zmieniajgce sie zaktdcenia, ktére za posrednictwem przewodu zasilajgcego przekazywane
bedg do odbiornika. Poniewaz napiecie wytwarzane przez system BEC ma tendencje do wahan,
czesto nie wystarcza ono do zasilania odbiornika, gdyz pobor pradu jest dosy¢ duzy.

» Kontrolery predkosci przeznaczone do pracy z pakietami o duzej liczbie cel z reguty nie posiadajg
uktadu BEC do zasilania odbiornika. Czesto posiadajg one jednak wiasny, wbudowany uktad BEC
stuzgcy do zasilania samego kontrolera. Dziata on na takiej samej zasadzie, jednak przy znacznie
nizszym pradzie. Dlatego tez zalecamy stosowanie filtra przeciwzakiéceniowego (No. F 1413), ktory
zapewni ochrone nadajnika przed tego rodzaju zaktéceniami. Niektére z dostepnych na rynku filtéw
sktadajg sie jedynie z pierscienia ferrytowego, lecz filtr Futaba jest w stanie filtrowa¢ rowniez sygnat
przychodzacy.

. Niektore typy odbiornikéw sg wrazliwe na potgczenia z innymi uktadami elektronicznymi, np.
elementami zasilajgcymi swiece zarowe, kontrolerami turbin, systemami telemetrycznymi czy GPS.
Jezeli zauwazysz problemy w dziataniu takiego systemu, réwniez zalecamy skorzystanie z filtra
przeciwzaktéceniowego No. F 1413.

Model:
Aby unikngé gromadzenia sie w modelu tadunkéw elektrostatycznych, zalecamy:
* Helikoptery:

. Rure ogonowg zamontuj do ramy za pomocg paska potgczonego z masg. Jezeli twoj
model wyposazony jest w zebaty pasek napedu wirnika ogonowego, zamontuj w poblizu paska
miedziang ,szczoteczke”, ktdéra zapobiegnie gromadzeniu sie fadunkéw elektrostatycznych
wytwarzanych przez pasek. Moze réwniez zaistnie¢ koniecznos¢ przymocowania zebatek paska do
ramy modelu przy pomocy elementu przewodzgcego.

W wiekszosci modeli helikopteréow niezbedne jest stworzenie potgczenia elektrycznego
miedzy rurg ogonowg a obudowg silnika.
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*  Turbiny:

*  Aby unikng¢ gromadzenia sie fadunkéw elektrostatycznych, turbine z ptytg ekranujgca
potgcz przy pomocy paska potgczonego z masa.

Test zasiegu:

Zalecamy, aby przed korzystaniem z kazdego nowego modelu, oraz kazdorazowo przy zamontowaniu
nowego odbiornika przeprowadzi¢ rutynowy test zasiegu. Wazne jest, aby podczas tego testu model
nie znajdowat sie na ziemi, lecz okoto 1-1,5m nad jej powierzchnig. Dobrym sposobem bedzie
ustawienie plastikowego lub drewnianego stolika, na nim dodatkowo jeszcze kartonowego pudetka lub
drewnianej skrzynki, a dopiero na niej umieszczenie modelu. Do zbudowania podwyzszenia nie
uzywaj przedmiotéw wykonanych z metalu (np. rozktadanych kempingowych stolikéw) ani innych
materiatow przewodzgcych. Unikaj tez bliskiego sgsiedztwa elementow takich jak metalowe
ogrodzenia.

* Wigcz zasilanie modelu bez uruchamiania silnika.

* Trzymajagc w reku nadajnik stopniowo oddalaj sie od modelu, caty czas poruszajgc powoli jedng z
powierzchni sterujgcych.

. Podczas oddalania sie caly czas obserwuj, czy wybrana powierzchnia sterujgca reaguje na
sygnaty nadajnika. Jezeli masz takg mozliwos¢, popros kogos, aby stangt w poblizu modelu i
obserwowat czy ster sie porusza.

* W miare oddalania sie od modelu od czasu do czasu obracaj nadajnik w prawo i w lewo, aby
sprawdzi¢ zasieg przy réznych potozeniach anteny wzgledem modelu.

*  Aby uniknaé chwilowych utrat tgcznosci, zasieg nadajnika FX-30 w takich warunkach powinien
wynosi¢ okoto 80 - 120 metréw przy ztozonej antenie nadajnika, pod warunkiem, ze korzysta sie z
odbiornika typu PCM 1024 PPM.

W przypadku odbiornikéw PCM G3, R5014 lub R5114, zasieg ten powinien wynosi¢ okoto 50 m
przy ztozonej antenie.

« Jezeli dotychczasowa cze$c¢ testu przebiegta poprawnie, powtorz jg jeszcze raz przy wigczonym
silniku modelu. (Uwaga: model nalezy dobrze przytrzymac).

. Uzyskany zasieg powinien by¢ odrobine mniejszy niz poprzednio (o ok. 20%). Jezeli zasieg
znacznie sie zmniejszyt, oznacza to, ze system zasilania modelu wywotuje silne zakiécenia. Jeszcze
raz przejrzyj wskazowki zamieszczone w niniejszym rozdziale i dokonaj niezbednych poprawek.

» Ostatnim etapem testu bedzie sprawdzenie zasiegu nadajnika przy catkowicie roztozonej antenie i
dziatajgcym silniku. W takich warunkach zasieg powinien wynosi¢ conajmniej 500 metrow.

18.1 ANTENA ODBIORNIKA

Antena jest zamontowanym na state elementem odbiornika, nie prébuj jej
przedtuzac ani skracac.

Jezeli nie masz innej mozliwosci, zalecamy nawinigcie jej na ksztatt litery
‘S* na nieduzg ptytke wykonang z kartonu, sklejki lub plastiku — tak jak
wida¢ to na powyzszym rysunku. Plytke z nawinietg anteng umiesc
mozliwie blisko odbiornika.

Unikaj zniszczenia lub przerwania anteny. W miejscu, gdzie przewdd
wychodzi z kadtuba zamontuj kawatek rurki, np. przewodu paliwowego.
Antena w zadnym wypadku nie moze mie¢ kontaktu ze $migtem modelu.

18.2 WLACZNIK ZASILANIA ODBIORNIKA

Musisz zapewni¢ sobie mozliwos¢é swobodnego wtgczania i wytgczania systemu odbiorczego. Jezeli w
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kadtubie znajduje sie specjalnie w tym celu stworzony otwdr, musi byé on dostatecznie duzy. W
modelach z silnikami spalinowymi wigcznik odbiornika powinien znajdowac¢ sie po przeciwnej stronie
modelu niz wydech — ma to na celu ochrone stykéw przed zabrudzeniem olejem. Jezeli twéj model
wyposazony jest w duzg liczbe serwomechanizmoéw dziatajgcych przy duzym natezeniu pradu,
zalecamy stosowanie oddzielnego Zrddta zasilania odbiornika.

18.3 PRZEWODY SERWOMECHANIZMOW

Przy uktadaniu przewoddéw serwomechanizmow we wnetrzu modelu zwréé uwage na to, zeby nie byty
one zbyt naciggniete, skrecone ani mocno zgiete, gdyz z czasem moze to spowodowaé ich
zniszczenie. Powinny przebiega¢ one z dala od ostrych krawedzi, ktére mogg uszkodzi¢ izolacje.
Wszystkie styki muszg by¢ doktadnie podigczone. Przy rozigczaniu stykéw ciggnij je za plastikowag
obudowe, nie za przewody.

Przewody serwomechanizméw nie powinny ciggna¢ sie luzno wewnatrz kadtuba. Lepszym
rozwigzaniem bedzie przyczepienie ich od wewnetrznej strony do ramy modelu przy pomocy tasmy
klejgcej lub plastikowych zapinek. Pod Zadnym pozorem nie wolno modyfikowaé elementéw systemu
odbiorczego. Unikaj odwrotnego podtgczania biegunéw oraz zwar¢, gdyz komponenty elektroniczne
nie sg przed nimi zabezpieczone.

18.4 FILTRY PRZECIWZAKLOCENIOWE DO SERWOMECHANIZMOW

Jezeli planujesz korzysta¢ z dtugich przewodéw serwomechanizméw Ilub z przewodow
przedtuzajgcych, pamietaj, ze zwieksza to wrazliwos¢ systemu na zakitdcenia. Jezeli przewody
prowadzgce do serwomechanizméw sg conajmniej dwukrotnie diuzsze niz wynosi ich standardowa
dtugosé (czyli majg 50 cm lub wiecej), powinienes uzywaé przewodu typu skretka (No. F 1452).

Jeszcze lepszym rozwigzaniem bedzie skorzystanie z filtra przeciwzakioceniowego (No. F
1413).

18.5 MONTAZ SERWOMECHANIZMOW

Przy montazu serwomechanizméw w modelu zawsze korzystaj z dotgczonych gumowych podkiadek
lub tulei dystansowych. Podczas przykrecania $rub trzymajgcych serwomechanizm, uwazaj, zeby nie
przykreci¢ ich za mocno. Kiedy gumowe podkitadki sg zbyt mocno Scisniete, nie sg one w stanie
pochtania¢ wibracji.

Na ponizszych rysunkach przedstawiono typowe metody montazu serwomechanizmow.

Pierwszy schemat pokazuje sposéb montazu serwomechanizmu na plytce drewnianej, natomiast
drugi na plastikowej lub aluminiowe;j.
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1. $ruba do drewna 1. nakretka

2. podktadka 2. podktadka

3. gumowy pierscien 3. gumowy pierscien

4. metalowa tuleja 4. metalowa tuleja

dystansowa dystansowa

5. drewno 5. ptytka aluminiowa
6. Sruba

Sterowane radiowo modele samochodéw 2z reguly posiadajg specjalne miejsca montazu
serwomechanizmow na ptycie, gdzie znajduje sie uktad RC. W modelach todzi dobrym rozwigzaniem
bedzie wykorzystanie dajgcych sie tatwo wymontowaé specjalnych uchwytéw do serwomechanizmdw.
Przy instalowaniu serwomechanizméw w modelu zachowaj szczegdlng ostroznosé — sg one bardzo
wrazliwe na wibracje.

18.6 ZAKRES RUCHU SERWOMECHANIZMOW / ORCZYKI SERWOMECHANIZMOW

Kazdy z serwomechanizméw musi mie¢ zapewniong przestrzenn do wykonana obrotu o peten zakres
jego ruchu. Na jego drodze nie mogg znajdowaé sie zadne przeszkody mechaniczne, takie jak
krawedzie powierzchni sterowych czy popychacze. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku
serwomechanizmu gaznika. Pozycje przepustnicy powinny by¢ catkowicie zalezne od pozycji drgzka
sterujgcego, nie zas od mechanicznych ograniczen stojgcych na drodze ruchu serwomechanizmu.
Jezeli nie zastosujesz sie do tej zasady, silnik serwomechanizmu bedzie pracowat caly czas na
petnym obcigzeniu i zuzywat bardzo duzo pradu.

A
-

HORN D

HORN A HORN 8 HORN C
(FSHEX] IFSH-651 IF5H 6A)

Do serwomechanizméw firmy Robbe dostepnych jest wiele réznych rodzajéw orczykéw, czesé z nich
znajduje sie na powyzszej ilustracji. Pokazano réwniez jak zmienia sie kat, pod jakim zamontowany
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bedzie popychacz w zaleznosci od miejsca jego montazu na orczyku.

Serwomechanizmy wyposazone w gniazdo wielowypustowe pozwalajg na doktadniejszg regulacje
mechaniczng potgczen. Regulacji tej dokonuje sie w nastepujacy sposob: odkre¢ Srube i zdejmij
orczyk z gniazda, utéz go w odpowiedniej pozycji, i dokre¢ srube. Ponizszy rysunek przedstawia
serwomechanizm z przymocowanym popychaczem.

18.7 MONTAZ POPYCHACZY

Podstawowg zasadg obowigzujgcg przy montazu popychaczy oraz powierzchni sterowych jest to, ze
muszg one mie¢ petng swobode ruchu. W przeciwnym razie serwomechanizmy bedg pobierac
nadmierne ilosci pradu, co w rezultacie znacznie zmniejszy czas pracy akumulatorkéw. Ponadto
zakiécona bedzie precyzja ruchéw potgczeh mechanicznych, co skutkowa¢ bedzie gorszag
sterownoscig modelu w powietrzu.

Pushrod

Retaining
screw

19. KORZYSTANIE Z SYSTEMU

Wszystkie odbiorniki Robbe-Futaba zachowujg peten zasieg pracy do momentu, gdy napiecie
zasilania spadnie do 3V. Zaletg takiego takiego rozwigzania jest to, ze odbiornik bedzie dziatat
wiasciwie nawet w przypadku, gdy jedna cela pakietu bedzie catkowicie niesprawna (np. przez
zwarcie). Serwomechanizmy Robbe-Futaba dziatajg do momentu, gdy napiecie spadnie do 3.6V,
jednak pracujg one wtedy odrobine wolniej i z mniejszg sitg. Jest to szczegdlnie wazne w zimie przy
bardzo niskich temperaturach otoczenia, gdyz w przeciwnym razie chwilowy spadek napiecia mogtby
spowodowaé wypadek i utrate modelu.

Jest jednak jedna wada takiego rozwigzania — w niektoérych sytuacjach uzytkownik moze nawet nie
zauwazy¢, ze ktoras z cel baterii jest niesprawna. Dlatego tez wazne jest, aby od czasu do czasu
sprawdzac stan baterii odbiornika. Do tego celu polecamy korzystanie z monitora stanu baterii firmy
Robbe (No. 8409), ktéry wskazuje stan baterii przy pomocy szeregu diod LED.

19.1 KOLEJNOSC URUCHAMIANIA

Zawsze w pierwszej kolejnosci wtgczaj nadajnik, dopiero potem odbiornik. Przy wytgczniu zachowaj
odwrdcong kolejnos¢. Po wiaczeniu odbiornika serwomechanizmy modelu ustawig sie w pozycjach
neutralnych. Zalecamy sprawdzenie poprawnosci dziatania wszystkich funkcji przez poruszenie
odpowiednim drgzkiem lub uzycie przetgcznika. Sprawdz, czy wszystkie powierzchnie sterowe
dziatajg we wtasciwym kierunku, tj. zgodnym z kierunkiem ruchu drazka. Jezeli ktéras z nich porusza
sie w ztym kierunku, wtgcz rewers serwomechanizmu na nadajniku.

19.2 ZAKLOCENIA SPOWODOWANE ‘SZUMEM ELEKTRYCZNYM’

Jezeli chcesz korzystaé z radiowego systemu sterowania w sposob pewny i bezpieczny, koniecznie
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musisz unika¢ zaktécen spowodowanych tzw. ‘szumem elektrycznym’. Problem ten powstaje gdy
metalowe elementy (np. drazki popychaczy) trg o siebie na skutek wibracji. Z tego powodu potgczenie
mechaniczne z gaznikiem silnika musi by¢é zakonczone plastikowym snapem (ztgczem przegubowym)
— nie wolno fgczy¢ metalowych czesci bezposrednio do dzwigni gaznika, miedzy nimi zawsze musi
znalez¢ sie element izolujgcy.

19.3 SILNIKI ELEKTRYCZNE

Wszystkie konwencjonalne silniki elektryczne zamontowane w
modelach RC muszg posiada¢ odpowiednie filtry, w przeciwnym
razie iskry wytwarzane przez szczotki w kontakcie z komutatorem
mogg mie¢ bardzo negatywny wptyw na prace systemu radiowego —
wywotywaé  zakidécenia.  Zalecmy  korzystanie z  filtréw
przeciwzaktéceniowych Robbe (No. 8306, 8307) lub zestawu
opornikéw przeciwzakiéceniowych (No. 4008). Jak widaé to na
powyzszym schemacie, kazde ze znajdujgcych sie w modelu
silnikdw musi posiadac¢ odrebng ochrone przeciwzaktoceniows.

100 nF, 100 nF
\

Power can- |
nestions

)

AN

19.4 ELEKTRONICZNE SYSTEMY ZAPLONOWE

System zaptonowy silnikow benzynowych z zaptonem iskrowym réwniez moze wywotywac zaktocenia
systemu radiowego. Rlatego tez nigdy nie powinien by¢ on zasilany z tego samego akumulatora co
system RC. Swiece zaptonowe oraz ich nasadki powinny posiada¢ odpowiednig ostone, korzystaj
réwniez z ekranowanych przewodow zaptonowych. System odbiorczy powinien znajdowac sie
mozliwie daleko od systemu zaptonowego.

19.5 POJEMNOSC BATERII ODBIORNIKA / CZAS PRACY

Zasada ta odnosi sie do wszystkich rodzajéw baterii: w niskich temperaturach pojemnos¢
baterii jest znacznie mniejsza — przy zimnej pogodzie bezpieczny czas pracy systemu bedzie
krétszy.

Bezpieczny czas pracy moze znacznie rozni¢ sie w zaleznosci od liczby serwomechanizmow
podtgczonych do odbiornika, sztywnosci potgczehn oraz czestotliwosci wydawania komend przez
operatora nadajnika. Typowy serwomechanizm pobiera miedzy 150 mA a 600 mA pradu, gdy jego
silnik pracuje i ok. 8 mA gdy nie pracuje. Niektore serwomechanizmy do zastosowan specjalnych oraz
serwomechanizmy cyfrowe o duzej sile potrafig pobiera¢ nawet do 1300 mA pradu.

Przy wybieraniu akumulatora do odbiornika upewnij sie, ze bedzie mial on wystarczajaca
pojemnosé. Wez pod uwage spodziewany poboér pradu oraz ilo$é znajdujacych sie w modelu
serwomechanizmoéw.

Upewnij sie rowniez, ze wszystkie potgczenia mechaniczne majg swobode ruchu, oraz Zze nic nie
blokuje ruchu samego serwomechanizmu. Serwomechanizm, ktéry caty czas napotyka przeszkode
mechaniczng pobiera bardzo duzo pradu i szybko sie niszczy.

Moment wyczerpywania sie baterii odbiornika poznasz po tym, ze serwomechanizmy bedg poruszaty
sie wolniej niz normalnie. Jezeli tylko dostrzezesz taki objaw, natychmiast wylgduj i ponownie nataduj
akumulator. Zalecamy rowniez korzystanie z kontrolera baterii odbiornika, pozwoli on na
monitorowanie stanu baterii pomiedzy poszczegdélnymi lotami.
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20. GWARANCJA

Wszystkie nasze produkty, w tym niniejszy system sterowania, objete sg 24-miesiecznym okresem
gwarancji. Jezeli chcesz skorzysta¢é z gwarancji, skontaktuj sie ze sprzedawcyg sprzetu, ktory jest
odpowiedzialny za zgtoszenia reklamacyjne.

W trakcie okresu gwarancji firma Robbe zobowigzuje sie nieodptatnie naprawi¢ wszelkie uszkodzenia
objetego gwarancjg sprzetu spowodowane niepoprawnym dziataniem lub wadami materiatu. Firma nie
ponosi odpowiedzialnosci za dalsze szkody wynikle z awarii urzadzenia.

Nalezy optaci¢ koszty transportu odsytanego towaru. Koszt wysytki zwrotnej pokryje firma Robbe. Nie
przyjmujemy przesytek wystanych do nas za pobraniem.

Nie bierzemy odpowiedzialno$ci za zniszczenia powstate w trakcie transportu ani za utrate przesytki.
W celu wyeliminowania ryzyka zalecamy jej ubezpieczenie.

Sprzet najlepiej wysyta¢ do Centrum Serwisowego dziatajgcego na terenie tego samego kraju.

Aby roszczenia gwarancyjne mogly zostaé¢ uznane, musza zosta¢ spetnione nastepujace
warunki:

e Do przesyiki nalezy zatgczy¢ dowodd zakupu.

e Sprzet musiat by¢ uzytkowany zgodnie z instrukcjg obstugi.

e Sprzet musiat by¢ uzytkowany z zalecanymi Zzrédtami pradu i z oryginalnymi akcesoriami firmy
Robbe.

e Gwarancja nie obejmuje uszkodzen wyniklych z zalania, ingerencji oséb nieupowaznionych,
odwrotnego podtgczenia biegunéw, zbyt wysokiego napiecia, przecigzenia lub uszkodzen
mechanicznych.

o Nalezy zatgczy¢ zwiezty, rzeczowy opis uszkodzenia badz defektu, gdyz utatwi to szybkie
zidentyfikowanie problemu.

21. WYLACZENIE Z ODPOWIEDZIALNOSCI

Firma Robbe Modellsport nie posiada zadnej kontroli nad tym, czy uzytkownik postepuje zgodnie z
instrukcjg obstugi urzadzenia ani nad sposobem montazu, uzytkowania i przechowywania elementow
systemu sterowania radiowego. Z tego powodu Robbe Modellsport nie moze przyjg¢é na siebie
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty, zniszczenia badz poniesione koszty wynikajagce z
niekompetentnego bgdz niewtasciwego uzytkowania naszych produktéw, ani w jakikolwiek sposéb z
takim uzytkowaniem zwigzane.

22. ROZPORZADZENIA TELEKOMUNIKACYJNE

Dyrektywa o Wyposazeniu Radiowym i Wyposazeniu Portali Telekomunikacyjnych jest nowym
rozporzgdzeniem Wspdlnoty Europejskiej dotyczgcym systemow sterowania radiowego i sprzetu
telekomunikacyjnego. Ma ona zastosowanie do sprzetu, ktéry posiada deklaracje zgodnosci WE.

Jedna z sekcji tej deklaracji traktuje o zasadach korzystania z systeméw radiowych na terenie
Wspdlnoty Europejskiej.

Wazng zmiang w stosunku do wczesniejszych rozporzgdzen jest to, ze zlikwidowane zostaty
procedury zatwierdzajgce. Przed wypuszczeniem sprzetu na rynek producent lub importer ma
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obowigzek poddania systemu radiowego ocenie zgodnosci. Po zakonczeniu procedury oceny musi on
dokonac rejestracji sprzetu we wiasciwym urzedzie.

Symbol CE umieszczony na urzgdzeniu oznacza, ze spefnia ono wszystkie

obecnie obowigzujgce normy europejskie. Na radiowym wyposazeniu

nadawczym znajduje sie dodatkowo symbol wykrzyknika. Oznacza on, ze
dopuszczalne czestotliwosci pracy moga sie rézni¢ w zaleznosci od kraju.

Symbol ten wykorzystywany jest we wszystkich panstwach Unii Europejskiej. Dyrektywa ta zostata
réwniez przyjeta przez inne kraje, takie jak Szwajcaria, Norwegia, Estonia i Szwecja. Posiadany przez
ciebie system radiowy zostat zarejestrowany (dopuszczony do uzytku) w kazdym z tych krajow.
Mozna go tam legalnie sprzedawac i z niego korzystac.

Pamietaj, ze z systemu sterowania radiowego mozesz korzysta¢ jedynie na czestotliwosciach
dopuszczonych do uzytku w twoim kraju. Do sprzetu dotgczona bedzie tabelka z dozwolonymi
czestotliwosciami.

Odpowiedzialno$¢ za korzystanie z wlasciwej czestotliwosci oraz za uzywanie systemu radiowego
spetniajgcego wtasciwe normy i rozporzgdzenia lezy po stronie uzytkownika. Przyktadowo, w
Niemczech nie ma koniecznosci rejestrowania systeméw sterowania pracujgcych w czestotliwosciach
27, 35 i 40 MHz, nie pobiera sie za nie réwniez zadnych dodatkowych optat. Musisz dowiedziec¢ sie,
jakie zasady obowigzujg w kraju, w ktdrym zamierzasz uzywac sprzetu. W Niemczech mozliwos¢
korzystania z tych czestotliwosci gwarantowana jest przez prawo i zawarta jest ona w Licencji
Ogodlnej. Kopie Licencji Ogdélnej otrzymates$ wraz z dokumentacjg zakupionego sprzetu.

Przed rozpoczeciem korzystania z systemu w swoim kraju upewnij sie, czy nie musisz go
zarejestrowac lub uisci¢ dodatkowych optat.

23. DEKLARACJA ZGODNOSCI

Firma Robbe Modellsport GmbH & Co. KG niniejszym deklaruje, ze product ten spetnia podstawowe
wymagania oraz wszystkie dotyczgce go rozporzgdzenia zawarte w ponizszych Dyrektywach:

. Rozporzgdzenie dotyczgce sprzetu radiowego i nadawczych urzadzen telekomunikacyjnych
(FTEG) oraz Dyrektywa nr. 1999/5/WE (R&TTE)

* Dyrektywa RL 2004/108/WE (kompatybilnos¢ elektromagnetyczna)

* Dyrektywa LVD 73-23/93/68 (urzadzenia niskonapieciowe)

Oryginalna Deklaracja Zgodnosci znajduje sie na stronie internetowej www.robbe.com: kliknij na
przycisk oznaczony “Conform” znajdujacy sie w opisie kazdego z urzgdzeh.

24. AKCESORIA

S ®

A =
W
v

Przewod trenera Przewdd adaptera do uzywania
No. F 1591 z symulatorem lotu  No. 8239
Skysport T4YF, Skysport T4AYF, T4EX, FF9,
Autorem niniejszej instrukc, T4EX. FF9. T12Z dion, zak T12Z. T14MZ. FX-40 mnej zgody autora
. ’ ’ 38/147 ’ ’
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Przewod Y Wiacznik odbiornika ze ztaczem

No. F 1423 tadowania baterii No. F 1407
Do réwnolegtego Niezbedno do podigczenia baterii do
podiaczania dwéch serw odbiornika. Posiada oddzielne ztgcze
do jednego wyjscia do tadowania baterii odbiornika bez
odbiornika. koniecznosci jej wyjmowania.

Zapasowa bateria nadajnika FX-30
No.4846
LiPo7.4V/3.4Ah

Przewéd tadowania Przewéd tadowania
baterii odbiornika, baterii nadajnika
No. F1416 T12FG, No. 8260

Autorem niniejszej instrukcji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
139 /147



Wylaczny przedstawiciel Futaba-Robbe w Polsce,

“robbe

www.robbe.pl, www.futaba.com.pl, www.rcskorpion.pl

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Akku
5 NC/NiMH
2 Lipo

LIMITER NAPIECIA 6V, No. 8476

Modut stabilizatora, ktéry generuje stabilne napiecie 5.7 V z baterii NC o 5 celach. Maksymalny ciggty
pobdr pragdu: 5 A (NC / NiMH); natezenie maksymalne wyzsze. Cigglty pobor pradu z baterii litowych:
okoto 3 A.

tadowarka Power Peak Infinity 3, No. 8429
Najnowszej generacji inteligentna tadowarka do uzytku domowego wyposazona w wygodny system

zarzadzania pakietami. Stuzy do fadowania i roztadowywania baterii NC, NiMH, otowiowych i litowych.
llos¢ cel:

Baterie NC 1...30cel

Baterie NiMH 1 ... 30 cel

Baterie otowiowo-kwasowe 1... 6 cel

Baterie litowe 1...12 cel

Prad tadowania / roztadowania 0.1 ...10A

Ta 12 V fadowarka posiada dwa catkowicie niezalezne wyjscia tadowania do korzystania przez
uzytkownika. Mogg one by¢ obstugiwane wedtug oddzielnych, zaprogramowanych parametrow.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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25. Sekwencja programowania — modele ptatowcow

Ustaw typ modelu:

Wybierz opcje MODEL SELECT w menu podstawowym.

Wybierz opcje New Model.

Wybierz typ modelu — samolot silnikowy / szybowiec (Power model / Glider).

Wybierz rodzaj skrzydet, jaki wystepuje w modelu — model z kadtubem / normalny / latajgce skrzydto-
delta (fuselage model / normal / flying wing - delta).

Wybierz typ skrzydia, np. 2 lotki, 2 klapy (2Ail 2Flap).

Wybierz typ ogona — normalny / w ksztatcie litery 'V’ / Ailvator (Normal / V-tail / Ailvator).

Potwierdz wybrane ustawienia wciskajgc EDIT.

Ustaw czestotliwosé:
* Wybierz opcje FREQUENCY w menu podstawowym.
* Wybierz odpowiednig czestotliwosé.

Ustaw modulacje:
* Wybierz opcje FREQUENCY w menu podstawowym.
* Wybierz typ modulacji, np. PCM 1024.

Ustaw nazwe modelu:

Wybierz opcje MODEL SELECT w menu podstawowym.

Po potwierdzeniu nowemu modelowi przypisana zostanie nazwa domysina: NEW 1, NEW 2 itd.
Wybierz model i wcisnij EDIT.

Wybierz opcje ustawiania nowej nazwy (NEW NAME).

Teraz mozesz wpisa¢ wybrang nazwe modelu.

Po wpisaniu nazwy wybierz pole ENTER i wcisnij EDIT.

e o o o o o

Sekwencja funkcji, przypisywanie elementéw sterujgcych nadajnika
Po wybraniu typu modelu i skrzydet nadajnik automatycznie dobierze wlasciwg sekwencje funkcji i
przypisze im domy$le elementy sterujace.

Wazne: Jezeli zmienisz sekwencje funkcji, skasowane zostang wszystkie ustawione wczesniej krzywe
AFR. Z tego powodu zawsze w pierwszej kolejnosci nalezy ustali¢ sekwencje kanatéw, a dopiero
pozniej dokonaé wyboru elementdw sterujgcych.

Wskazéwka: Jezeli wystgpi koniecznos¢ zmiany kolejnosci funkcji, zalecamy w pierwszej kolejnosci
wybra¢ funkcje, ktérg chcesz przeniesé i przypisa¢ jg chwilowo do nieuzywanego kanatu, a nastepnie
ustawi¢ funkcje we wiasciwej kolejnosci.

* Wybierz opcje FUNCTION w menu podstawowym.

* W razie koniecznosci zmie¢ sekwencje funkcji.

» Teraz przypisz funkcjom elementy sterujgce nadajnika i trymery, oraz zdecyduj, czy ustawienia majg
dotyczy¢ wszystkich trybow lotu (Global), czy jedynie trybu aktualnie aktywnego (Separate).

* Wybierz opcje SERVO REVERSE w menu podstawowym.

» Ustaw kierunek obrotu serwomechanizmoéw: normalny / odwrdcony (Normal / Reverse).

* Wazne: przed ustawieniem punktéw centralnych serwomechanizmu nalezy zawsze ustawic
poprawny kierunek jego pracy.

* Wybierz opcje SERVO CENTRE w menu podstawowym.
« Jezeli to konieczne, wyreguluj punkty centralne serwomechanizmow.

* Wybierz opcje END-POINT ATV w menu podstawowym.
Dostosuj zakresy ruchu serwomechanizmow w taki sposob, aby byty mozliwie najwieksze, lecz nie

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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napotykaty przeszkdéd mechanicznych. Serwomechanizmy nie mogg sie blokowac ani zatrzymywac.

* W interesie bezpieczenstwa do ograniczenia zakresu ruchu zalecamy korzystanie z funkcji Limit.
Dzieki temu funkcje obstugiwane za posrednictwem mikseréw nie bedag przekraczaty ustawionego
limitu.

» Jezeli jest taka potrzeba, dostosuj predko$¢ ruchu serwomechanizmow.

* Wybierz opcje FAILSAFE w menu podstawowym.

» Woprowadz ustawienia dla trybu Fail-Safe, Hold i Battery Fail-Safe.

Modele silnikowe: Opcja fail-safe ustawiana jest automatycznie na kanale przepustnicy, sprawdz
ustawienia i w razie potrzeby dostosuj je.

* Wybierz opcje MOTOR CUT w menu podstawowym.
* Przypisz funkcji przetgcznik, wybierz pozycje, przy ktorej silnik ma sie zatrzymywac (oczywiscie,
jezeli jest to model silnikowy).

* Wybierz opcje TRIM DISPLAY w menu podstawowym.
* Wybierz wielkos¢ skoku (STEP) dla poszczegdlnych trymerdow.

* Wybierz opcje TRANSMITTER CONTROL AFR w menu modelu.
» Dostosuj zakresy ruchu oraz krzywe dla poszczegoélnych elementéw sterujgcych nadajnika tak, aby
pasowaty one do posiadanego przez ciebie modelu.

* Wybierz opcje DUAL RATE w menu modelu.
* W razie potrzeby skonfiguruj drugg, wigczang przetgcznikiem krzywg lub zakres wychylen dla
poszczegolnych elementdw sterujacych.

* Wybierz opcje FLIGHT MODE w menu modelu.

* W razie potrzeby aktywuj i skonfiguruj dodatkowe tryby lotu.

» Jezeli zamierzasz korzystaé z kilku roznych trybow lotu z oddzielnymi ustawieniami lub sposobem
przypisania przetgcznikow, musisz upewnic sie, ze wybrate$ funkcje SEPARATE.

* W menu modelu aktywuj i skonfiguruj odpowiednie dla danego modelu miksery, skonfiguruj
odpowiednie przetgczniki.

26. Sekwencja programowania — modele helikopteréw

Ustaw typ modelu:

Wybierz opcje MODEL SELECT w menu podstawowym.
Wybierz opcje New Model.

Wybierz typ modelu — helikopter (Heli).

WYbierz typ gtowicy, jaki wystepuje w twoim modelu.

Ustaw czestotliwosé:
* Wybierz opcje FREQUENCY w menu podstawowym.
* Wybierz odpowiednig czestotliwos¢.

Ustaw modulacje:
* Wybierz opcje FREQUENCY w menu podstawowym.
* Wybierz typ modulacji, np. PCM 1024.

Ustaw nazwe modelu:

* Wybierz opcje MODEL SELECT w menu podstawowym.

* Po potwierdzeniu nowemu modelowi przypisana zostanie nazwa domysina: NEW 1, NEW 2 itd.
* Wybierz model i wcisnij EDIT.

* Wybierz opcje ustawiania nowej nazwy (NEW NAME).

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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» Teraz mozesz wpisa¢ wybrang nazwe modelu.
* Po wpisaniu nazwy wybierz pole ENTER i wcisnij EDIT.

Sekwencja funkcji, przypisywanie elementéw sterujgcych nadajnika
Po wybraniu typu modelu i skrzydet nadajnik automatycznie dobierze wlasciwg sekwencje funkcji i
przypisze im domy$le elementy sterujace.

Wazne: Jezeli zmienisz sekwencje funkcji, skasowane zostang wszystkie ustawione wczesniej krzywe
AFR. Z tego powodu zawsze w pierwszej kolejnosci nalezy ustali¢ sekwencje kanatéw, a dopiero
pbzniej dokonac wyboru elementéw sterujgcych.

Wskazéwka: Jezeli wystgpi koniecznos¢ zmiany kolejnosci funkcji, zalecamy w pierwszej kolejnoSci
wybra¢ funkcje, ktérg chcesz przeniesé i przypisa¢ jg chwilowo do nieuzywanego kanatu, a nastepnie
ustawi¢ funkcje we wiasciwej kolejnosci.

* Wybierz opcje FUNCTION w menu podstawowym.

* W razie koniecznosci zmie¢ sekwencje funkcji.

» Teraz przypisz funkcjom elementy sterujace nadajnika i trymery, oraz zdecyduj, czy ustawienia
majg dotyczy¢ wszystkich trybow lotu (Global), czy jedynie trybu aktualnie aktywnego (Separate).

* Wybierz opcje SERVO REVERSE w menu podstawowym.

» Ustaw kierunek obrotu serwomechanizmoéw: normalny / odwrdcony (Normal / Reverse).

*  Wazne: przed ustawieniem punktéw centralnych serwomechanizmu nalezy zawsze ustawic
poprawny kierunek jego pracy.

* Wybierz opcje SERVO CENTRE w menu podstawowym.
« Jezeli to konieczne, wyreguluj punkty centralne serwomechanizmow.

* Wybierz opcje END-POINT ATV w menu podstawowym.

Dostosuj zakresy ruchu serwomechanizméw w taki sposéb, aby byty mozliwie najwieksze, lecz nie
napotykaty przeszkéd mechanicznych. Serwomechanizmy nie mogg sie blokowaé ani zatrzymywac.

* W interesie bezpieczehstwa do ograniczenia zakresu ruchu zalecamy korzystanie z funkgcji Limit.
Dzieki temu funkcje obstugiwane za posrednictwem mikseréw nie beda przekraczaly ustawionego
limitu.

» Jezeli jest taka potrzeba, dostosuj predko$¢ ruchu serwomechanizmow.

* Wybierz opcje FAILSAFE w menu podstawowym.

» Wprowadz ustawienia dla trybu Fail-Safe, Hold i Battery Fail-Safe.

Modele silnikowe: Opcja fail-safe ustawiana jest automatycznie na kanale przepustnicy, sprawdz
ustawienia i w razie potrzeby dostosuj je.

* Wybierz opcje MOTOR CUT w menu podstawowym.
* Przypisz funkcji przetgcznik, wybierz pozycije, przy ktérej silnik ma sie zatrzymywaé (oczywiscie,
jezeli jest to model silnikowy).

* Wybierz opcje TRIM DISPLAY w menu podstawowym.
* Wybierz wielkos¢ skoku (STEP) dla poszczegdlnych trymerdw.

*  Wybierz opcje SWASHPLATE w menu podstawowym.

» Tarcze sterujgce obstugiwane za pomocg miksera: dostosuj zakresy ruchu dla osi przechytu
(ROLL-AXIS), osi skoku (PITCH-AXIS) oraz warto$¢ skoku ogolnego (COLLECTIVE PITCH), tak aby
pasowaty do twojego modelu.

» Skonfiguruj punkty skrajne ruchu tarczy sterujgcej oraz kompensacje potgczen mechanicznych.

*  Wybierz opcje TRANSMITTER CONTROL AFR w menu modelu.
» Dostosuj zakresy ruchu oraz krzywe dla poszczegoélnych elementéw sterujgcych nadajnika tak, aby

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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pasowaty one do posiadanego przez ciebie modelu.

* Wybierz opcje DUAL RATE w menu modelu.
W razie potrzeby skonfiguruj drugg, wigczang przetgcznikiem krzywg lub zakres wychylen
poszczegolnych elementéw sterujgcych.

* Wybierz opcje FLIGHT MODE w menu modelu.

» W razie potrzeby aktywuj i skonfiguruj dodatkowe tryby lotu.

» Jezeli zamierzasz korzystaé z kilku réznych trybow lotu z oddzielnymi ustawieniami lub sposobem
przypisania przetagcznikdw, musisz upewnic sie, ze wybrate$ funkcje SEPARATE.

* W menu modelu aktywuj i skonfiguruj odpowiednie dla danego modelu miksery, skonfiguruj
odpowiednie przetgczniki.

*  Wybierz opcje THROTTLE CURVE w menu modelu.

* Wybierz odpowiednig krzywg gazu. Jezeli korzystasz z kilku trybéw lotu i chcesz mie¢ mozliwosc
dobrania indywidualnych ustawien dla poszczegdlnych trybow, upewnij sie, ze kazda z krzywych
ustawiona jest w tryb SEPARATE.

*  Wybierz opcje COLLECTIVE PITCH CURVE w menu modelu.

*  Wybierz odpowiednig krzywg skoku ogdlnego. Jezeli korzystasz z kilku trybow lotu i chcesz miec
mozliwos¢ dobrania indywidualnych ustawien dla poszczegdlnych trybow, upewnij sie, ze kazda z
krzywych ustawiona jest w tryb SEPARATE.

*  Wybierz opcje GYRO w menu podstawowym.
* Woprowadz ustawienia czuto$ci zyroskopu i wybierz tryb jego pracy.

*  Wybierz opcje SPEED GOVERNOR w menu modelu.
»  Woprowadz ustawienia dla stabilizatora predkosci, jezeli twéj model go posiada.

Jezeli zechcesz, mozesz rowniez aktywowac i skonfigurowaé dodatkowe funkcje, takie jak autorotacja
lub dodatkowe miksery, z ktorych zechcesz korzystaé (np. mikser skok ogdlny -> wirnik ogonowy).

Ponizej znajdziesz doktadny opis, jak w profesjonalny sposdb skonfigurowaé mikser tarczy sterujgcej.
Konfiguracja miksera tarczy sterujacej

Jezeli posiadany przez ciebie model wyposazony jest w elektroniczny, trzypunktowy system podparcia
tarczy sterujgcej (120° ECCPM), musisz skonfigurowa¢ mikser, ktory bedzie takg tarcze obstugiwat. W
menu podstawowym wybierz opcje Swashplate.

W sekcji Swashplate AFR w menu Swashplate zobaczysz, ze drogi ruchu dla osi
wzdtuznej(przychytu), osi skoku oraz warto$¢ skoku ogdlnego ustawione sg na +50%. Sg to wartosci
domysine pasujgce do wiekszosci modeli helikopteréw. Ustawienia te bedziesz musiat wyregulowac
dokfadniej po zamontowaniu serwomechanizméw i utworzeniu potgczen mechanicznych.

W tym momencie przydatny moze okaza¢ sie znajdujgcy sie w menu podstawowym monitor
serwomechanizmow (Servo Monitor). W gornej czesci ekranu znajdziesz funkcje Servo Test, w ktorej
wybrac¢ nalezy opcje ‘Neutral Test’. Po wigczeniu funkcji wszystkie serwomechanizmy ustawig sie w
pozycjach neutralnych. Jest to bardzo przydatne przy konfiguracji modelu z tarczg typu ECCPM.
Mozesz rowniez zaczg¢ od wycentrowania drgzka skoku ogdlnego. Pomocny w tym celu bedzie ekran
konfiguracji skoku ogoélnego, ktoéry otworzy¢ mozesz z poziomu ekranu startowego. Jest to doskonaty
sposéb na doktadne wycentrowanie skoku ogélnego, gdyz warto$¢ wyswietlana jest z doktadnoscig do
dziesigtej czesci procenta.

Zamontuj orczyki na serwomechanizmach w sposdb zgodny z instrukcjg dostarczong wraz z

modelem. Staraj sie dobra¢ punkt zaczepu popychacza w taki sposob, aby drgzek znajdowat sie pod

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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katem prostym do orczyka. Wyreguluj popychacz tak, aby ramie serwomechanizmu lezato pod katem
prostym do ramy helikoptera (pozycja neutralna).

Wyreguluj drgzki popychaczy w taki sposéb, aby tarcza sterujgca znajdowata sie na odpowiedniej
wysokosci i lezata idealnie pod katem prostym do watu (masztu) wirnika gtéwnego. Teraz upewnij sie,
czy przy zmianie wartosci skoku ogdlnego i wydawaniu komend tarcza porusza sie we wiasciwych
kierunkach.

Jezeli zmiana skoku ogoélnego dziata w odwrotnym kierunku, zmien wartos¢ ‘Swashplate AFR’ na -
50%. Spowoduje to odwrdécenie kierunku ruchu tarczy.

Kolejnym krokiem bedzie sprawdzenie dziatania systeméw sterujgcych osig przechytu(wzdtuzng) oraz
osig skoku. Jezeli zajdzie taka konieczno$¢, zmien stojgcy przed wartoscig procentowg znak na ‘-
(minus). Jezeli po tym =zabiegu przy wychyleniu drazka skoku ogdlnego jeden Ilub wiecej
serwomechanizmoéw porusza sie¢ w odwrotnym kierunku, przejdz do menu Servo Reverse i zmienh
kierunek obrotu serwomechanizméw, ktérych dotyczy problem. Ponownie sprawdz kierunek pracy
tarczy sterujgcej. Powoli poruszaj drgzkiem skoku wzdtuz catego zakresu jego ruchu, uwazajgc aby
serwomechanizmy nie zatrzymywaty sie gwattownie w punktach skrajnych, szczegdlnie jezeli ich
zakresy ruchu nie bedg jeszcze poprawnie ustawione. Jezeli zakresy ruchu bedg zbyt duze, wejdz do
menu Swashplate AFR i zmniejsz wartosci AFR do punktu, gdzie serwomechanizmy bedg
samoczynnie zatrzymywaé sie tuz przed blokadg mechaniczng. Teraz zamontuj topaty wirnika i
postugujac sie katomierzem do topat odczytaj katy skoku topat wirnika gtéwnego, a nastepnie ustaw je
w menu Swashplate AFR.

Doktadne ustawienia tarczy

Uwaga:

Przy tej procedurze regulacji niezbedne jest, aby zakonczone kulkami koncowki wewnetrznego
pierscienia tarczy pokrywaty sie z kohcdwkami znajdujgcymi sie na pierscieniu zewnetrznym. Jezeli
tak nie bedzie, przy wydawaniu komend sterujgcych osig przechytu (wzdtuzng) gtowica wirnika
poruszac sie bedzie réwniez w ptaszczyznie osi skoku i na odwrot. Doktadnie sprawdz, czy komendy
sterujgce osig przechytu i osig skoku nie majg nawzajem wptywu na swojg prace.

Teraz doktadnie wyreguluj drogi serwomechanizmow tak, aby wzdtuz catego zakresu ruchu drgzka
skoku ogdlnego tarcza sterujgca pozostawata w pozycji poziomej. Jezeli zrobisz to poprawnie, skok
0golny nie bedzie miat Zzadnego wptywu na pozostate komendy sterujgce.

W menu podstawowym wybierz opcje ‘Swashplate menu’, a nastepnie ‘Swashplate Detail’.

W okienku ‘Mix Rate’ zobaczysz dwa pierwsze miksery — skok ogdélny -> o$ przechytu (Collective
pitch to roll-axis), oraz skok ogolny -> o$ skoku (Collective pitch to pitch-axis). Ich zadaniem jest
dbanie o to, aby tarcza sterujgca znajdowata sie we wiasciwym potozeniu przy maksymalnym
wychyleniu drgzka skoku ogdlnego w ktérgkolwiek strone.

Kiedy poruszysz drgzkiem skoku, zobaczysz ze odpowiednie oznaczenia pdél do wprowadzania
danych migajg. Aby dokona¢ zmiany wartosci, ustaw kursor na wtasciwym polu i ustaw wartos¢ przy
pomocy przycisku 3-D. Ustaw drgzek skoku ogdlnego na maksimum i obserwuj tarcze sterujgca
patrzac od nosa modelu. Reguluj mikser skoku ogdélnego -> osi przechytu do momentu, gdy tarcza
bedzie lezata idealnie poziomo. Teraz przeprowadz tg samg regulacje ponownie, tym razem przy
skoku ustawionym na minimum.

Wskazéwka: ustaw kgtomierz do topat na kat O stopni i przymocuj go do jednego z ramion preta
stabilizatora (flybar'a). Przyjmujac goérng krawedz glowicy wirnika za punkt odniesienia, bedziesz w
stanie dostrzec nawet najmniejsze ruchy tarczy sterujgcej.

Teraz obroc¢ gtowice wirnika o 90 stopni, tak abys mogt widzie¢ pret stabilizatora z przymocowanym
kgtomierzem od strony bocznej modelu. Dokonaj regulacji miksera skoku ogdélnego -> osi skoku tak,
aby tarcza pozostawata w pozycji poziomej zaréwno przy minimalnej jak i maksymalnej wartosci
skoku ogodlinego.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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Kolejne trzy miksery stuzg do eliminacji zbednych ruchéw tarczy sterujgcej przy skoku ogélnym
ustawionym na 50%, czyli w pozycji Srodkowej. Skonfiguruj mikser osi przechytu -> skoku ogdlnego w
taki sposob, aby przy maksymalnym przechyleniu helikoptera w prawo i w lewo tarcza sterujgca
pozostawata w pozycji prostopaditej do osi skoku. Najtatwiej mozna to zaobserwowaé patrzac na
model z boku.

Nastepnym etapem regulacji bedzie konfiguracja mikseréw osi skoku->0si przechytu (pitch-axis to roll-
axis) oraz osi skoku -> skoku ogélnego (pitch-axis to collective pitch). Tarcza sterujgca musi pozostac
prostopadta do osi przechytu zaréwno przy drazku skoku ustawionym w pozycji maksymalnej jak i
minimalnej. Najtatwiej zaobserwowac to patrzgc na model od strony jego nosa.

Kolejnym krokiem bedzie ustawienie kompensacji potgczeh mechanicznych. Pomoze ona ograniczy¢
niepozgdane odchylenia tarczy sterujgcej wystepujace przy skrajnych wartosciach skoku ogdlnego.
Dostepne sg 4 rodzaje regulacji dla wysokich wartosci skoku ogdlnego, oraz kolejne 4 dla wartosci
niskich. Przy drgzku skoku ogdlnego ustawionym na maksimum obserwuj tarcze sterujgcg patrzac z
boku, jednoczesnie reguluj mikser osi przechytu tak, aby przy maksymalnym przechyleniu modelu w
prawo i w lewo tarcza sterujgca nie wykonywata zadnych dodatkowych ruchoéw. Teraz obréé wirnik o
90 stopni i w ten sam sposéb wyreguluj mikser osi skoku. Powtérz catg proceduje przy skoku ogdélnym
ustawionym na minimum.

Kompensacja predkosci

Jest ona niezbedna jedynie w przypadku gtowic wirnika typu 120° ECCPM. Ma ona na celu
zlikwidowanie skutkéw zjawiska polegajgcego na tym, ze przy wydaniu komendy sterujgcej osig skoku
pracujgce razem serwomechanizmy osi przechytu i skoku ogdlnego poruszajg sie szybciej niz
pojedynczy serwomechanizm osi skoku. Problem ten pojawia sie jedynie przy poruszaniu drgzkiem
osi skoku w przdd i w tyt z duzg predkoscig. Dopasuj kompensacije predkosci w taki sposdéb, zeby przy
wydaniu szybkiej komendy ruchu w osi skoku slizgacz miksera skoku nie zmieniat swojej pozycji zbyt
gwattownie. Warto$¢ ta powinna miescic sie w przedziale od 15 do 20.

27. USUWANIE NIEPOTRZEBNEGO SPRZETU

Umieszczony obok symbol oznacza, ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego

po zuzyciu nie wolno wyrzucaé razem z odpadkami z gospodarstwa

domowego. Niepotrzebny juz sprzet nalezy zabra¢ do lokalnego

specjalistycznego punktu zbiorki odpadéw badz do centrum recyklingu. Ma to

zastosowanie we wszystkich panstwach Unii Europejskiej, w ktorych prowadzi
I sie system selektywnej zbiorki odpaddw.

Uwaga:

Zuzyte baterie i akumulatory nalezy oddawaé do specjalnych miejsc zbiérki odpadéw. Moga to
by¢ na przyktad:

. lokalne punkty zbiorki odpadow

. sprzedawca sprzetu

. jakikolwiek punkt sprzedazy baterii (niezaleznie od miejsca ich zakupu)

Jezeli znajdujgce sie w twoim systemie radiowym akumulatory litowe zuzyja sie, oddaj je do
jednego z wyzej wymienionych miejsc.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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28. ADRESY CENTROW SERWISOWYCH

RC-Skorpion, ul. Nowy Swiat 38, 20-419 Lublin,

Kraj Firma Ulica Miasto Telefon Fax

Andora SORTENY 130 LES ESCALDES 0037-6-82 0827 0037-6-82 5476
Dania MAAETOFT DMI 8900 RANDERS 0045-86-43 6100 0045-86-43 7744
Niemcy robbe-Service Metzloser Str. 36 D-36355 Grebenhain 0049-6644-87-777 0049-6644-7412
Anglia robbe-Schluter UK LE10-1UB Leicestershire 0044-1455-63 7151 0044-1455-63 5151
Francja S.A.V Messe BP 12 F-57730 Folschviller 0033-387-94 6258 0033-387-94 6258
Grecja TAG Models Hellas 143 41 Nea Philadelfia 0030-1-25 84 380 0030-1-25 33 533
Wiochy MC-Electronic Via del Progresso 25 1-36010 Cavazeale (Vi) 00390-0444-94 5992 00390-0444-94 5991
Holandia/Belgia Jan van Mouwerik Slot de Houvelaan 30 NL-3155 Maasland 0031-1059-13 594 0031-1059-13 594
Norwegia Norwegian Modellers 3101 TONSBERG 0047-333-78-000 0047-333-78-001
Austria Robbe Service Hosnedlgasse 25 A-1220 Wien 0043-01259-65 5214 0043-01259-1179
Szwecja Minicars Hobby A.B. 75323 Uppsala 0046-18-71 2015 0046-18-10 8545
Szwaijcaria Spahr Elektronik Gotthelfstrasse 12 CH-2543 Legnau 0041-032-65 22 3 68 0041-032-65 37 364
Stowacja Fly Fan 91105 Trencin 0042-1831-74 442 03 0042-1831-74 447 15
Hiszpania Modelimport S.A. 28850 Torrejon de Ardoz 0034-91-67 747 20 0034-91-67 798 60
Rep. Czeska MS Composit Modelsport CZD-25265 Tursko 00420-205-786 266 00420-205-786 266
Turcja Formula Modelsports 35060 Pinarbasi-lzmir 0090-232-47 912 58 0900-232-47 917 14

Firma Robbe nie ponosi odpowiedzialno$ci za btedy i modyfikacje techniczne.

Copyright Robbe Modellsport 2008.

Tlumaczenie: RC Skorpion 2008

Niniejszy dokument nie moze byé powielany ani odtwarzany w catosci lub w czesci bez uprzedniej
pisemnej zgody sklepu RC Skorpion.

Autorem niniejszej instrukciji jest Sklep Modelarski RC Skorpion, zakaz kopiowania i rozpowszechniania bez pisemnej zgody autora
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